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solo mode 


co-operative mode 


Consola Multijugador 
Teléfono móvil 
Comunidad N-Gage Arena 
Reproducdón de vtdeo/audto 
Internet móvil 
I Correo electrónico 
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The gamer’s phone 
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Sé testigo de cómoAnakin se 
convierte en Darth Vader 


REGALAMOS 

• 40 JUEGOS UEFA 
CHAMPIONSLEAGUE 

• 5 CAMISETAS DE FÚTBOL 

• 15 JUEGOS CONSTANTINE 

• 10 COLECCIONES DE 
CÓMICS HELLBLAZER 

• 25 JUEGOS SHADOW 
HEARTSCOVENANT 
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QbO Monster Hunter 
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OSO- Star Wars 
Ep.lll;La 
Venganza De 
LosSith 
RainbowSix 
Lockdown 
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El Padrino 
Cómo se hizo el 
anuncio de GT4 


034 Novedades PSP 
040 Commandos 
Strike Forcé 
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El pasado 8 de marzo quedará grabado por 
siempre en nuestra memoria. Madrid se vistió 
de gala para recibir a dos de los mayores 
genios que ha dado el mundo del videojuego. 
Una de las numerosas salas del museo Thyssen 
fue testigo honorífico de la presentación oficial 
de Metal Gear Solid 3: Snake Eater encabezada 
por el mismísimo Hideo Kojima, auténtico mito 
viviente para todos aquellos que hemos com- 
partido parte de nuestras vidas con la mencio- 
nada saga de Tactical Espionage Action y que 
dentro de dos ahitos podrá celebrar, orgullosa, 
su 20 aniversario. Kojima hizo acto de presen- 
cia entre aplausos de todos los afortunados 
que pudimos asistir al evento y no venía solo, 
Yoji Shinkawa (diseñador de personajes y 
robots de MGS y Zone Of The Enders) y Ken 
Ichiro Imaizumi (futuro productor del cuarto 
capítulo) se sumaron a una velada inolvidable 
w que culminó con Hideo Kojima firmando 
pósters, juegos, libros y todo lo hiciera 
\ falta. Seis horas después, en la espec- 
^ \ tacular sala de cine de la sede de 

ííClAo \ Sony C.E. en Madrid y tras una inten- 
B H\\\ I sa mañana ante las cámaras de tele- 
Upft \ I volante de un Toyota Prius, 

jCw y su majestad Kazunori Yamauchi, 

B y padre de la serie Gran Turismo, hizo 

acto de presencia ante todos 

nosotros tras otra generosa f”! 
ración de aplausos y vítores. Nos | I 
desveló su pasión por su saga auto- ^ 
movilística, algunos secretos de la 
versión PSP y muchas cosas más. El 
pasado 8 de marzo fue un día inolvi- 
dable, de esos en los que te sientes 
orgulloso por pertenecer al mundo 
del videojuego y haber tenido a 
muy poca distancia, a sus dos más 
brillantes genios digitales del 
momento. Desde aquí queremos 
agradecer a Sony C.E. y a Konami la 
oportunidad de haber convertido a 
Madrid en la capital mundial del 
videojuego. ¡ 


Viajamos hasta Nueva 
York para asistir a la 
presentación mundial 
del videojuego de El 
Padrino, ia última crea 
ción de Electronic Arts 
Redwood Shores. La 
gran obra maestra de 
Francis Ford Coppola 
ha inspirado un juego 
magistral que te mos- 
tramos en exclusiva 


MARCOS GARCÍA 
Director 
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Armando Galván. vía e-mail. 

Sé que la mayorfa no estaréis de acuerdo conmigo, pero soy de 
(os pocos «qugones» que pretieren la diversión ai reafismo. La 
profundidad extrema del desarrollo del juego de Polyphony me 
resulta agobiante, y el control tan realista y ajustado se me hace 
demasiado complicado como para jugar durante mucho tiempo. 
Prefiero la diversión directa, pura y dura de Bumoirt 1 


HOP: MOMMUM IMPRCT 

David Honserrat, Madrid. 

Para ser un aficionado a ios HOFúi toda la vida me daba un 
poco de miedo la versión en 3D. Sorprendentemente, me parece 
que su jugabilidad ha evolucionado correctamente hacia las 3D 
con movimientos para esquivar al oponente y todo tipo de com- 
tos chm. Eso sí. lo mejor del juego es que Virgin Play haya traí* 
do intacta la versión especial japonesa, con todos sus extras. 


Envíanos las fotos de tus récords, de tu mascota jugando con PS2, de tu viaje a Japón en el lanzamiento de PSP, de tu PS2 «tuneada» • 


Puntnarinnes dem^íado slhs 

«Dante» 

Vía e-mil. 

Está claro que todos los meses 
siempre hay un par de juegos que 
destacan sobre los demás o que 
han gustado más a los redactores, 
pero es que últimamente os 
pasáis muchísimo con la puntua- 
ción en los juegos. Creo que lo 
más importante sería tener claro 
que un 5.0 sería un juego que se 
salva por los pelos, porque última- 
mente para vosotros un título de 
esas características no baja del 7; 
y un 7, al menos para mi (y para 
mis profesores) es un «bien», y ya 
tirando a «notable». Hace meses 


que no veo una nota que baje del 
7 en vuestra revista y, francamen- 
te, creo que hay muchísimos jue- 
gos que no se merecen esa pun- 
tuación, por mucho que os encari- 
ñéis con una determinada licencia, 
saga o juego en concreto. Intentad 
poneros en la piel del chaval que 
ha estado ahorrando durante 
varios meses 60 Euros y, para 
decidirse por un título, tiene que 
decantarse por un centenar de 
juegos cuya puntuación oscila 
entre el 8,4 y el 9,5 (prácticamen- 
te es el 90% de las notas que dais 
últimamente a los juegos). 
Deberíais plantearos una nueva 
forma de puntuar los títulos, por- 


que vuestros comentarios son muy 
buenos y describen a la perfección 
lo que ofrece cada juego, pero por 
este motivo la puntuación nunca 
se corresponde totalmente con el 
veredicto del texto. 

PequeAo tirón de orejas 

Diego Grima 
VíB e-mail. 

Hola soy un lector de Playstation 
Revista Oficial desde el número 1 
y os quiero felicitar por vuestro tra 
bajo, pero también os mando un 
tirón de orejas ya que la revista 
está bajando mucho el listón con 
comentarios de juegos que están 
siendo un poco simplones; es 


como si yo mismo hiciera el 
comentario de «porque hay que 
sacarlo que si no...». Lo de la valo- 
ración ya ni hablamos, hay algunos 
que no merecen tanta y otros bue- 
nísimos que no le dais lo que se 
merecen comparándolos con otros 
de la misma puntuación, pero 
bueno eso es relativo y según los 
gustos, juegos como Red Deod 
Revolver, Grand Theft Auto, Metal 
Geor Solid, Chompions Oí Norroth, 
Kilizone, Need For Speed, etc., han 
hecho que usar la PS2 sea un ver- 
dadero placer y un privilegio pero 
también, y todo hay que decirlo, la 
calidad de algunos juegos no ha 
sido la adecuada y 60 Euros es 
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Este mes hablamos sobre el lanzamiento de PSP en España 
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Más que una nueva 
portátil en el mercado 

Samuel Uurillo Navas 
Vl3 e-mail. 

Pues a decir verdad, el lanzamiento de PSP es una de esas noticias que 
se esperan con impacienca Cuando vi la noticia de que Sony iba a 
sacar su propia portátil pensé que lendriamos otia portátil más del mon- 
tón, pero al ver la consola en el Q de los Ángeles me quedó sin habla 
Por fm iba a ásfnitar de una portátil que nada tiene que envidiar a su 
hermana mayor PS2, pero cuando me enteró de su catálogo de juegos 
en pieparación ya si que no tenía dudas de que estaríamos ante la por- 
tátil defindiva. Más alucinado me quedó al ver el anuncio de Metal Bear 
Mpara PSP y, en el momento de ver sus primeras pantallas, exclamó 
¡Dios, pero si es clavado a Metal Bear Salid y iuegos como MeedFor 
Speeá'i flew/Áfe/C/yanunciados para PSP ya tenia claro que esta 
Consola Portátil había dado un paso de gigante trente a sus seguidores. 

Europa es otro mundo para las consolas 

MelonGasoil 
Via e-mail. 

La portátil de Sony se retrasa con respecto a Japón y Estados Unidos, 
su precio en Espada/Europa será sensiblemente superior que en Asia o 
América... ¿Por qué a la mayoría de la gente le extraña tanto? ¿A qué 


viene el revuelo y tanta indignación? ¿Acaso no ha pasado lo mismo con { 
todas las consolas, desde la primera NES o la Master System? Siempre 
hemos sido los últimos en disfrutar de una consola nueva y lo hemos 
pagado más caro, creo que lo único que podemos hacer es resignamos, 
porque siempre ha sido asi y asi seguirá siendo. Iodos tenemos muchl 
simas ganas de dislrutar de la nueva portátil de Sony, pero creo que no 
hay razón para levantar las campanas al vuelo porque no podamos jugar 
al mismo hempo que en Japón; supongo que desde Sony están hacien- 
do todo lo posible para lanzar cuanto antes la consola, pero creo que es 
■nposible por problemas de stoA un mótivo más pata no echarle las 
culpas a Sony España. 




Seguirá siendo.barata 

Fernando «Hermanos Brother» Matute 
Via e-mail. 

Es una lástima que PSP esté retrasando tanto su lanzamiento en 
Europa: es el único punto negro que le veo a la consola. Ya desde el 
principio, en el anterior E3. todo el mundo quedó maravillado por su 
potencia y sus posibilidades y la sorpresa fue a más cuando Sony anun- 
ció su atractivo precio, que aunque vaya a ser más alto en España, es 
muy poco comparado con las características de la portátil de Sony. Si 
los prototipos presentados en el anterior E3 llegan a ver la luz (teclado 
USB, dispositivo GPS, webcam...), el precio de la consola seguirá sien- 



do muy bajo en comparaaón con lo que se podrá hacer con ella Y 
sobra hablar de lo que hace de serie, escuchar MP3. reproducir vídeos 
MPE6A, ver nuestras fotos... Hombre, los toaijr MDüO/PRO DUO 
siguen siendo las tarjetas de almacenamiento más caras del mercado, 
pero seguro que en cuanto todo el mundo tenga PSP. brqan los precios. 
Lo mejor sin duda, hablando de precios, seiá el de los juegos: si se man- 
tienen similares a los de USA. pagaremos menos de 50 euros poi juegos 
de una calidad similar a los de Playstation 2. 


En el próximo número, el tema será: 

Cuéntanos qué opinas sobre la inminente presenta- 
ción de Playstation 3 en la feria E3 y lo que te gusta- 
rla ver en la siguiente generación de Playstation 


aas 
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¿Has encontrado un fallo en nuestras páginas? ¡Envíanoslo! • ¿Qué te gustaría cambiar o mejorar de Playstation 2 Revista Oficial? 


mucho dinero para pagar una cali- 
dad mediocre. Bueno, sobre PSP 
decir que yo no soy partidario de 
ese tipo de consolas, soy más bien 
de poder jugar en pantalla grande, 
pero si es de Sony... Además, he 
visto alguna pantalla y es que es 
genial. En fin, un saludo y espero 
que aceptéis esta crítica que es 
constructiva y con mucho respeto 
que es el que os tengo. 

Gracias por todos los maravillosos 
momentos que me habéis hecho 
pasar leyéndoos. 



Adaptaciones cinematográficas 

Tomás de Andrés 
Sijón (Asturias). 

Creo que tengo tanta afición por 
los videojuegos como por el cine, 
así que intento jugar a todos los 
títulos basados en películas que 
caen en mis manos. Siempre me 
ha dado la sensación de que los 
«producers» se esfuerzan por 
conseguir una buena licencia, al 
actor que dobló el personaje en 
la película y meten toda la prisa 
que pueden a los programadores 
para que el juego aparezca lo 
más cercano posible al estreno 
del filme. Si os fijáis, las mejores 
adaptaciones son las que no se 
ven influidas por el estreno de la 
película en la que se basan, 
como el legendario GoldenEye de 
Nintendo 64 o, más recientemen- 
te, el impresionante Eí Podrino de 
Electronic Arts. Luego encontra- 
mos títulos bien hechos, con muy 
buenos gráficos, que si no fuera 
por la licencia en la que se basan 
no pasarían de ser juegos «nor- 
malitos», como El Señor De Los 
Anillos: El Retorno Del Rey, que 
fue todo un éxito de ventas. 

Como buen fan que soy de la tri- 
logía The Matrix, espero que 
Shiny esté dando forma a un 
grandísimo juego sin la «presión 
del estreno» con el nuevo The 
Poth Of Neo; a mi al menos me 
gustó Enter The Motrix. 


Este mes, losJectoas 
skkrv&Mas con d 
tnéíu tíai^drse Énrtn tíoaA 
Gran Turm 4 que regaiam 
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las secüeias nunca 
fueron origin^es 

Patricia «Piki» Muñoz 
Vía e-mail. 

En primer lugar, quería daros las 
gracias por reservar en vuestra 
revista un espacio para que los 
lectores podamos expresarnos. Lo 
que me gustaría tratar es la apa- 
rente escasez de ideas de los 
estudios de programación que 
reflejan los últimos grandes lanza- 
mientos. Metal Gear Solid 3, Gran 
Turismo 4, Grond Theft Auto San 
Andreas, Tekken 5... Sin duda, 
todos son grandes títulos y no me 
atrevería a poner en duda la cali- 
dad de ninguno de ellos pero por 
muchas innovaciones que presen- 
ten frente a sus antecesores no 
dejan de ser más de lo mismo, el 
resultado de seguir sacando parti- 
do a una franquicia de éxito en 
lugar de tratar de innovar. Las 
mejoras técnicas sobre un juego 
que ya era bueno de por sí están 
muy bien, pero es lo mínimo que 
se puede pedir si pretenden que 
compremos un juego con la 
misma mecánica y argumento 
similar al que ya tenemos en 
casa. En cualquier caso, la ventaja 
con la que contamos los usuarios 
de PS2 es que Sony es una de las 
pocas compañías que se están 


preocupando por llevar la expe- 
riencia de juego un poco más 
allá y con títulos como EyeToy: 
Play o SingStor (que, por 
supuesto, también cuentan con 
sus correspondientes secuelas) 
ha sido capaz de sorprender a 
los usuarios de todas las edades. 
Igualmente me parece un deta- 
lle muy original el poder colocar 
nuestra foto y la de amigos a los 
jugadores de Esto Es Fútbol y, 
aunque el juego esté lejos de 
otros simuladores, al menos se 
agradece el esfuerzo por innovar. 
De todas formas, y a la espera 
de que lleguen Antigrav y 
Kinetic para ampliar el catálogo 
de EyeToy, todavía son muy 
escasos los juegos que realmen- 
te aporten algo original (con o 
sin periféricos) como Psi-Ops o 
Kotamori Domocy, un extraño y 
novedoso juego de puzzle en 
clave de humor que pese al 
éxito cosechado en Japón y 
Estados Unidos, parece destinado 
a no ver la luz en Europa. A ver 
si hay más suerte con la segun- 
da parte... 



¡PEDIMOS 

DISCULPAS! 


Muchos lectores nos habéis 
preguntado qué había ocurrido con la demo de 
TímeSplítters: Futuro Perfecto del mes pasado. 
Desde aquí queremos pediros disculpas ya que, a 
última hora, la demo del título de Free Radical Design 
fue eliminada de la versión final del DVD sin previo aviso. 
No os preocupéis porque en breve os ofreceremos esta demo. 




■ Eo ios más de 
100 Km cuadrados 
dd juego estarán 
todos los tugares 
eiabíemáücos de 
Madrid como la 
sede de la Como* 
nidad en (a Puerta 
del Sol, ei estadio 
Vicente CaUeróo, 
Oran Via... 


HES5EF\J I 

Juegos para un público exquisito 


3 POR LAS 
CALLES DE MADRID 

Virgin Ploy produce el juego de Virtual Toys 


omos muchos los que hemos soñado con poder 
■9 jugar en nuestra ciudad reproducida de forma 
virtual, tal y como sucede en títulos como GTA o The 
Getowoy. Virtual Toys va a hacer este sueño posible con 
una aventura basada en la tercera entrega de Torrente, 
Ei equipo de desarrollo ha reproducido con fidelidad 
100 kilómetros cuadrados dei centro madrileño 
^^^(con 100 estaciones de metro incluidas) 
jgj^^^^^para dar vida a tas desventuras del 
detective más zarrapastroso del 
cine nacional. Las misiones están 
^ extraídas directamente de la 


próxima entrega pero Torrente 3 también nos exigirá 
que sigamos las paulas del personaje creado por 
Santiago Segura, que está colaborando activamente 
en el juego, para ganarnos una reputación en la 
ciudad. Sin ir más lejos, uno de los objetivos 
consistirá en manteher activo sexualmente a d 
Torrente. Una tarea nada sencilla ya que para jM 
tener éxito no nos quedará más remedio 
que echar mano de los «encantos» del 
singular personaje. Él juego cuenta con 
una mecánica libre similar a las /w 

entregas de Grand Theft Auto. / / / . 


DYNASTY WARRIORS PARA PSP 




'unjintr üirmmr j^mim 

I •» 


.ste género de estrategia tiene un público mu\ 


Virgin Ploy distribuirá en España el primer juego de Koei para PSP 


Cifiel, sobre todo en japón, donde es una saga 
muy respetada Con esta entrega Kessen nos otrece 
más de 2 horas de secuencias, nuevas acciones y 
comandos para manejar de una forma más efectiva 
a nuestras tropas y todo el encanto de los ejércitos 
de la época feuckil japonesa 


os primeíos usuarios de PSP de nuestro 
país van a poder disfrutar con la magní* 
fica combinación de estrategia y acción de 
Dynasty Worriors, ya que Virgin Play pondrá 
la venta el juego de forma simultánea con el 
lanzamiento de la consola. El debut de esta 





saga, inspirada en el Romance De los Tres 
Reinos, viene cargado de novedades como las 
habilidades extras de los guardaespaldas o 
poder intercambiarlos con una Memory Stkk 
Dúo. En Japón hay una edición especial que 
junto al juego tiene también una funda para 
la consola y una serie de ilustraciones. 










iPACKGRAN TURISMO 4! 




de GT4 han sido 


reservadas para 


formar parte de 


un pock que 


incluye consola y 


juego a un PVP-R. 


de 179 Euros. 


60.000 unidades 


COD OP UJHR 

Un juego de acción inspirado en el 
mundo de la mitología griega 


BRAVE 

Un juego basado en los mitos 
de los indios de norteamérico 

^^ony distribuirá este título, desarrollado 
-ÜDpor VIS Entertainment, compañía 
con base en Edimburgo. Se trata de una 
aventura de plataformas en la que un 
joven indio, Brave, tendrá que encontrar al 
chamán Spirit Doncer para que libere a los 
miembros de su tribu del terrible yugo del 
Vi ^ndigo en un fantástico viaje. 


^^ anta Monica Studios ha 
29 creado 6od Of Wor, en el 
que Kratos, su protagonista, se 
desenvuelve en un universo en 
el que los mitos de la Grecia 
Antigua cobran vida para ■ 


ponérselo realmente difícil. 
God Of War combina un 
completísimo sistema de 
combate con puzzles en lo que 
promete ser uno de los 
mejores juegos del ano. 


■ Kratos es ca^ ^ luchar hista 
con los pies si es necesario 


■ Aunque la recreativa es más potente técnica- 
mente que PS2, las diferencias visuales con la 
coín-op de Tekken 5 son totalmente inapreciables 


USUARIOS DE PS2 


Desde el pasado 14 de 
febrero los usuarios de 
MoviStar emoción 
podrán estar al día sobre 
toda la información refe- 
rente a Playstation. Tan 
sólo tendrán que introdu- 
cirse con su teléfono en 
emoción > Ocio > 
Portales > Playstation. 
También encontrarán 
contenidos que hacen 
referencia a temas de 
ocio como restaurantes, 
locales nocturnos, 
conciertos y mucho más. 


NOTICmS 

Todo lo octuolidod de PloyStotion 2 


TEHHEN 5 

El famoso torneo en su máximo expresión 


_.ras una temprana aparición en 
I Estados Unidos, la última entrega 
de la saga de lucha de Namco prepara 
su lanzamiento en España. La nueva 
entrega de Tekken incluye a casi todos 
los personajes de la saga, todos ellos 
con nuevas técnicas y e.xtras como una 
especie de aventura 
protagonizada por jin 
Kazama y nuevas intros 
y finales «CG» para 
todos y cada uno de los 
luchadores. Tekken 5 
también incluye la 
conversión «pixel 
perfect» de las tres primeras entregas 
de la serie, con lo que los seis beot'em- 
up de Namco, contando a Tekken Tog 
Tournoment, estarán disponibles para 
Playstation 2. Aunque el hord\AQre de 
la recreativa original es más potente aún 


que Playstation 2, Namco ha realizado 
un gran trabajo con la conversión a PS2, 
ya que las diferencias gráficas son prác- 
ticamente inapreciables. Emulando el 
sistema Tekken.net (a su vez una 
versión del VF.net de Sega), la versión 
doméstica de Tekken 5 incluye un diver- 
tido modo orcode en el 
que nos enfrentaremos 
a una buena cantidad 
de personajes con 
«nombre propio» y 
diferentes niveles de 
dificultad, como si estu- 
viéramos luchando 
contra un oponente humano. Tekken 5 
apareció el día 25 de febrero en Estados 
Unidos, el día 31 de marzo en japón y 
su esperado lanzamiento en España se 
ha retrasado hasta el mes de junio de 
este mismo año. 


«TEKKEN 5 INCLUIRA 
LA CONVERSIÓN DE 
LAS TRES PRIMERAS 
ENTREGAS» 


an 














ir«il Sftmnawa 


El creador de Gran Turismo en España 


I «azunori Yamauchi presentó Gran 
■ 1 Turismo 4 a la prensa nacional. 


Turismo. También anunció su intención 
de que la versión del juego para PSP 
tenga capacidades On-line. Además es 
muy posible que 


Después de una intensa mañana ante las 
cámaras de televi- 


rj;” «losulth 

que incluso llegó a SOLO Hi 

pilotar un Toyota PPAM 1 

Prius por la Gaste- üliAli I 

llana, 'lamauchi-san 

explicó en la rueda de prensa que se ha 
pasado los últimos diez años desarro- 
llando y jugando exclusivamente a Gran 


niF7 AÑñ^ posibilidad 

UILL HI1UO transferir los resul 

IGADO A tados obtenidos en 

IQMñss Playstation 2 a la 

lülVIU''^ correspondiente 

entrega para PSP. 
Poco más se puede decir de una fran- 
quicia capaz de vender 38 millones de 
unidades en el mundo. 


«LOS ULTIMOS DIEZ ANOS 
SÓLO HE JUGADO A 
GRAN TURISMO» 


Hideo Kojima presentó 
en persono MG53 






ivtijMA'nr 


HIDEO KOJIMA 
MUSEO THYSSEN 
(MADRID) HORA: 12:30 


^^compañado de su inseparable Scott Dolph, 
^iHideo Kojima visitó por primera vez España 
para presentar el lanzamiento PAL de MGS3: 
Snake Eoter. En la rueda de prensa organizada 
en el Museo Thyssen, además de Kojima y 
Dolph, los asistentes pudieron conocer en 
persona a lOji Shinkawa (diseñador de perso- 
najes y mechas de la saga Metal Gear Salid) y 
Ken-lchiro Imaizumi (jefe de producto de MGS3). 
Antes del evento tuvimos la ocasión de entre- 
vistar a Mr. Kojima, el cual nos habló sobre 
ciertos detalles de la creación de MGS3 y nos 
des'.eló la noticia de que ha comenzado el desa- 
rrollo de la cuarta entrega, para el que se reserva 
el papel de Productor Ejecutivo. El lema de MGS4 
será «No Place To Hide!» (no habrá lugar donde 
esconderse). Si queréis saber más, no os perdáis 
el próximo número de PS2 R.O., en la que os 
ofreceremos la entrevista íntegra ¡y mucho más! 


día 






o‘nE:ii_i_ 

oneilleurope.com 





TDP la 


Después de la visita de Kazunori Yamauchi a España, su «criatura» sigue 
liderando nuestra lista de favoritos, seguida de cerca por MGS 3, cuyo 
creador también se ha dignado a pasar por estas tierras. De todas formas, 
no creemos que a Gran Turismo 4 le cueste mucho entrar a formar parte 
de la lista de títulos más vendidos, antes de su lanzamiento ya contaba 
con más de 20.000 unidades reservadas. 


rwins i=ii_ipLjii_i=)iDo< 
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NFS UNDERGROUND 2 
(EA GAMES) 

GTA SAN ANDREAS 
aAKETWO-ROCKSTAR) 

PRO EVOLUTION S0CCER4 
(KONAMI) 

PRINCE OF PERSIA: EL ALMA... 
(UBI SOR) 

05- KILLZONE 
(SONYC.E.) 



06- DRAGON BALL Z BUDOKAI 3 
(ATARI) 

07- LEISURESUITLARRY:M.C.UUDE 
(VlVENDl) 

08- RFAFOOTBALL2005 
(EA SPORTS) 

09- BURN0UT3TAKED0WN 
(EA GAMES) 

10- THE GRAWAY: BUCK MONDAY 
(SONYC.E.) 


ME JORI 


Playstation. 

/ Rt~>^ít3 Olicial ■ E. 




01- GRAN TURISMO 4 


06- KILLZONE 



(SONYC.E.) 

02- METAL GEAR SOLID 3: S.E. 
(KONAMI) 

^ GTA SAN ANDREAS 
aAKE TWO-ROCKSTAR) 

04- NFS UNDERGROUND 2 
(EA GAMES) 

05- PRO EVOLUTION SOCCER 4 
(KONAMI) 


(SONY C.E.) 

07- SPLINTER CELL CHAOS THEORY 
(UBI SOR) 

08- DEVIL MAY CRY 3 
(EA-CAPCOM) 

09- UEFA CHAMPIONS LEAGUE 
(EA SPORTS) 

10- PRINCE OF PERSIA: EL ALMA... 
(UBI SOR) 



GTA SAN ANDREAS 
(TAKE TWO-ROCKSTAR) 
02- PRO EVOLUTION SOCCER 4 
(KONAMI) 

08- NFS UNDERGROUND 2 
(EA GAMES) 

04- LOS SIMPSON: HIT & RUN 
(VlVENDl UNIVERSAL) 

05- EYROY: PUY 2 + CÁMARA 
(SONYC.E.) 


06- PRINCE OF PERSIA: EL ALMA... 
(UBI SOFD 

07- LEISURE SUIT URRY: M.C.LAUDE 
(VlVENDl UNIVERSAL) 

08- SINGSTAR PARTY ♦ MICRÓFONOS 
(SONY C.E.) 

09- DRAKENGARD 
(TAKETWO) 

10- NFS UNDERGROUND - PUTINUM 
(EA GAMES) 


re:5ui_ti=idds 
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ACE COMBA! J O.E. 

I )os^ Mdnud Expósito Arenas (MAORIO) 

I Rodolfo Tabanefa Garsón (MAORiO) 

I José Garrido Otar (SEVILLA) 

I Ander (orcosteQui (GUIPUZCOA) 

I Sergio Batlesteros Panadez (CASTELLÓN) 

I Rosa María Marctmén Pérez (ALBACETE) 

I Oíe^o lorrntf Bizcocho (SEVUIA) 

I Santiago Cuervo Moral (PAiENCiA) 

I David Díaz Rodriguez (MAORIO) 

I David Fonseca Calvo (MADRID) 

I Marius Roig Abad (BARCELONA) 

I luán Abárcelo Ovando Amte (MURCIA) 

I Rafael Danés Martínez (GERONA) 

I Bienvenida Berrocal Zaballos (TARRAGONA) 
I Enrique Silva Rodríguez (VIZCAYA) 

I Alejandro Hoyo Matéu (VALENCIA) 

I Antonio Suarez Márquez (MAORIO) 

I Miguel Ángel Cabeza Rosado (CADU) 

I Isidro Vaca lorenzo (BARCELONA) 

I Sergio Cañete Mestanza (mAlaga) 

I Tomas Muñoz Serrano (TARRAGONA) 

I Jorge Ribas Crespo (HUESCA) 

I )uan Gabriel Corrales Bodas (TOLEDO) 

I lorena CastHto Martmez (TENERIFE) 

I luán jesús Euribano fuster (VALENCIA) 

HACA VOlUIUlEN 4 QUARANTiNf 
I Eutogra Martinez Alomo (LAS PALMAS GC) 

I M* Carmen Barrera Matattanos (MAORiO) 

I Joaquín Trujilio López (ALMERÍA) 

I Kaac Gómez Palliso (TARRAGONA) 

I Eduardo Moratmos Requejo (MAORIO) 

I Arancha Pérez Molina (TENERIFE) 

I Erratio Caballero Ontiveros (ALMERÍA) 

I Roberto Cobo Lorenzo (MAORIO) 

I Sergio GonzAlez Martínez (BARCELONA) 

I José Clemente López (ALMERÍA) 

I Aurora de lera Roldán (ZAMORA) 

I José Otz Manzano (LAS PALMAS) 

I M* Celeste Pérez Martínez (PONTEVEDRA) 

I José Manuel Silva Petfó (VAIENCU) 

I David Bustos (BARCELONA) 

I M* José García Agüera (CAOIZ) 

I Alfredo ibanez (BARCELONA) 

I Alejandro Cuenca Bustos (VALENCU) 

I Alejandro Gabarri Royo (CASTEllÓN) 

I Margot Vega Santana (LAS PALMAS GC) 


¡EL PRIMER JUEGO DE SEGA 
PARA lA PROXIMA GENERACIÓN! 

Lo publicará Atari, y odemós Farenheit 451 


CONDEMNED 


^^ OCQ se sabe todavía sobre la 
primera incursión de Sega en la 
próxima generación de consolas. 
Condemned es un juego protagoni- 
zado por Ethan Thomas, un agente del 
FBI a la caza y captura de asesinos en 
serie. Promete ser tan crudo en 
imágenes como en su desarrollo. Atari 
será la compañía encargada de distri- 
buir este título. Dentro del catálogo de 
la misma encontramos otro juego de 
corte policíaco, bajo el nombre de 
Farenheit 451 para Playstation 2. Los 


responsables de su desarrollo son 
Quantic Dream, que nos trasladan 
hasta la ciudad de Nueva York en un 
futuro no muy lejano. La historia 
comienza cuando Lucas Kane comete 
un brutal asesinato sin saber cómo. 
Tendrá que resolver el misterio antes 
de que le capture la policía. La aven- 
tura podrá ser vivida desde diferentes 
puntos de vista, interpretando a varios 
personajes y haciendo especial énfasis 
en una atmósfera de misterio y fenó- 
menos extraños. 



PROEIN PUBLICA TRES títulos PIENOS DE ACCIÓN 

El asesino más implacable vuelve muy bien acompañado 


H liman es la joya de la corona de 
Eidos, en su última entrega el 
Agente 47 viaja hasta América para 
evitar ser asesinado, bajo un entorno 
visual alucinante con una nueva 
versión del motor gráfico Glacier 
Siguiendo la misma temática de perso- 
najes fuera de la ley, la distribuidora 
Proein también publicará para Plays- 
tation 2 dos títulos más Total Over- 
dose, un juego de acción desde Méjico 
a California sobre el mundo de la 
droga Y 25 Jo Ufe, juego On-line, en 
el que puedes ser policía o gángster 



salvar su vida, tras descubrir que 
alguien está sobre su pista 


aTH 









www.pegl.info 


7 raras y 7 claí*o para iiKltiy.tmJi> 
Vah Shír Bcr^iíKcr »r IKsar Shaman. Mílc" * 
de armas, ohíelos y artWart^ para adquirir. 


luvígo cooperativo > ^imjpeliüvo para 
hasta 4 fumadores online u i>f nine con d Plultitap. 
Mas de 50 areas para explorar y conquistar 


Playstation E 


*»ITH NET PLfí 


RETURNTOARMS 


www.ublsoft.es 

www.chanipionsgame.net 

Play5tation.E 


developedby 

sno^^lind 

stuaii 












Las calles de Manhattan 
serán testigo de las luchas por el 
poder entre las cinco Familias 
mafiosas de Nueva York 


POR NEMESIS 





Q-a 




A unque ya habituados a adaptar 
todo tipo de éxitos cinematográ- 
ficos, de Jomes Bond a la trilogía El Señor 
De Los Anillos, EA Redwood Shores afronta 
en esta ocasión el mayor reto de su 
historia: recrear en consola El Podrino, una 
de las mayores obras maestras que ha 
dado la historia del cine. Ni Paramount, 


Uno de tus primeros trabajos 
al servicio de la Familia Corleone 
será extorsionar a los comer* 
ciantes. El trabafi de matán exige 
mucha sangro fría y una total 
falta de escrúmilos 


dueña de los derechos de la 
obra original, ni Electronic Arts 
querían explotar a la «ligera» 
las inabarcables posibilidades 
que ofrecía la novela de 
Mario Puzo y su adaptación cinematográ- 
fica. Hace más de 18 meses que arrancó 
este proyecto, y todavía queda mucho por 
hacer hasta su lanzamiento a finales de 
2005. El videojuego de El Padrino destaca 
por muchos aspectos, pero el que quizá 
más sorprendió a la prensa, reunida en 
Nueva York con motivo de la presentación 
mundial del título, fue la implicación de 
parte del elenco de la película de Fruncís 


ADRI 


Ford Coppola. EA convenció a James Caan y 
Robert Duvall para que volvieran a 
encarnar, 32 años después, a Santino 
«Sonny» Corleone y Tom Hagen. En el caso 
de Caan, su participación no sólo se reduce 
a prestar voz y rostro a la recreación poli- 
gonal del personaje que le valió una nomi- 
nación al Oscar. Llegó a realizar, por inicia- 
tiva propia, sesiones de Motion Copture, 
para mostrar a los grafistas cómo debía 
gesticular Santino Corleone en el juego. 

Pero la participación de Caan y Duvall se 
queda en mera anécdota ante la noticia de 
que el juego contará con el rostro ¡y la voz! 
de Marión Brando. La leyenda del celuloide, □ 


[ Conviértete en el 
rey de N.Y. empezando 
desde lo más bajo 
hasta convertirte en el 
«capo de capos» 







■ El modelado y la 
animación facial de los 
personajes de El Padrino 
está a años luz de 
distancia de todo lo 
visto en Playstation 2 


ifuccrfic uiiu uiciiu iiu fjuuiu^ 

rechazan convertirte en el líder 
de la Familia mafiosa más 
famosa de la historia del cine. 
¿Serás tú el próximo Padrino? 







pese a fallecer en julio de 2004, aún tuvo 
tiempo en vida para participar en una 
sesión de doblaje donde volvió a repre- 
sentar a Don Vito Corleone, con la misma 
maestría con la que lo recreó en la gran 
pantalla. Su voz en una grabación, expli- 
cando a los diseñadores del juego como era 
la personalidad, los movimientos de Vito 


Corleone, se pudo oír en la presentación de 
Nueva York. Desde el Mas Allá, Brando 
Impartió una clase maestra de interpreta- 
ción. Y en tanto EA materializaba el milagro 
de reclutar a Caan, Duvall y Brando y se 
hacía con los derechos de imagen de otros 
17 actores de la película, otros esfuerzos se 
dirigían en crear un guión que lograra inte- 
grar elementos del filme de Coppola y de la 
novela con la participación del jugador, en el 
papel de un gángster que logra escalar posi 
dones dentro de la familia Corleone. El vide- 
ojuego de El Padrino no será para nada un 
Grond Theft Auto con gángsters, como el 
fallido Mafia. Irá mucho mas allá. Sus El 


ai ma m 


■' B 4^8 




I La policía hará «la vista 
gorda» con los negocios sucios 
de la Familia, mientras tengan 
los bolsillos repletos de dólares. 
No es soborno... Podéis llamarlo 
una «subvención privada» 


¿Cómo será a grandes rasgos b mecánica del juego? ¿Será totalmente 
I abierta, como la di un óhm/MM? 

■ Cambel Oben & Smiltr. Será en una línea parecida. Hemos intentado 
recrear, de la forma más realista posible, el Nueva York de 1945 a 1955 
La columna vertebral de la historia está compuesta por sucesos extra- 
ídos de la película orígínai. pero además hemos extendido esa historia. 
No queríamos hacer la típica adaptación de pekcuia. Buscábamos huir 
del desarrollo lineal de ese tipo de juegos. Sobre el trasfondo de la pelí- 
cula. tu objetivo será escalar posiciones dentro de la Familia, conquis- 
tando territorios, hasta el punto de no sóh convertirte en el jefe de ios 
Corleone. sino de todo el Impaúi Nueva York. 

Adernás de Don Corleone, Tom Hagen y Sonny, hemos viota 
tos que aparece Tessío. ¿Cuántos personajes del te 


C. 0. & S.: Habrá 20 personajes extraídos de la película, con el rostro 
de los actores que le áeron vida. Con la excepción de Al Pacino. están 
todos los que queríamos: Brando. Duvall. Caan Cazale... 

¿(biiénes serán bs rivales de los Corleone m el juego? ¿Quizá Don 


C. 0. & S.: En el juego podremos encontrar a las 5 Familias de la novela 
oriQinal: Barzini. Tataotia, Strachi. Cuneo y los Corleone. En !a película, 
ios Strachi y los Cuneo no aparecen prácticamente, pero en el vídeo- 
juego tendrán un papel determinante, como el resto de las Familias. 

Otras pantallas muestran tiroteos desde persecuciones, peleas 
en b cafe... ¿Todo esto serán everrtos aislados o forriiv^ 
del desarrollo del juego? 

C. 0. & Sj Todo estará totalmente integrado con el jueoo. Pero además, 
en el juego tendrás que negociar con otras familias, sobornar a (a 
policía, intimidar.. En algunos casos ni siquiera tendrás que rozar al 
individuo en cuestión. Sólo mostrarle el arma y atemorizarle. 

Dado que el juego transcurre entre 1945 a M.. ¿Po^ 
evolución w los persrmajes, an el asperjo 
C. 0. & S.: A medida que transcurre el juego, podrás k viendo nuevos 
edificios, cómo aparecen nuevos modelos de coches, incluso la ropa de 
los personajes va evolucionando... 

¿En Irrternet he leído algo sobre im eleinerrto del 
^¿Es quizá un editor de rostro? 

C. 0. & S.; Es la misma tecnología de creación de rostro que lleva b 


universo de El Padrino. Podrás reproducir tu propio rostro dentro del 


(TIQ 


ya teníais grabados bs diálogos de Brando ante^ 
todo una sorpresa... 

C. 0. & S: A fecha de hoy (febrero) flevarrios cerca de 18 meses traba- 
jando en este proyecto. Tuvimos mucha suerte de poder trabajar con 
Brando antes de su muerte (en jufio de 2004). 




LA PRIMERA WEB CON TODOS LOS ESTABLECIMIENTOS A PIE DE CALLE. 
AGENCIAS DE VIAJE. FLORISTERÍAS, TALLERES, ÓPTICAS, TIENDAS DE ROPA, ETC. 


• Búsqueda por calle: te mostrará todos 
los establecimientos de la calle que 
selecciones. 


• Búsqueda por zona comercial: te 

mostrará la zona que elijas en un 
mapa 3D. 


• Búsqueda por tipo de establecimiento: 

toda la información sobre marcas, 
productos, horarios, etc. 


a 


.com 













gráficos son un auténtico desafío a las limi- 
taciones técnicas de Playstation 2. El desco- 
munal tamaño de sus personajes, los 
dramáticos cambios de cámara, su cuidado 
por los mas mínimos detalles, recuerdan al 
mítico Shenmue de Yu Suzuki, aunque el 
juego de EA Redwood está mucho más 
logrado, sobre todo en el apartado de la 
animación facial. Los «actores» de El 
Padrino no. sólo se limitan a hablar, sino 
que muestran emociones, algo que será de 
mucha utilidad a lo largo de la aventura. Y 
es que, uno de los aspectos que mas enor- 
gullecen a sus creadores es haber logrado 
dotar a los personajes, incluso a los secun- 
darlos más grises, de una «inteligencia 
emocional», un mundo persistente donde 


tus actos no son olvidados. Enon 6rA,''s¡ife 
das una paliza a un transeúnte y te alejas 
cinco pasos, éste volverá a acercarse a tu 
personaje como si nada. En El Padrino, 
cada personaje que se cruce en tu camino 
recordará tu actitud. Compórtate como un 
matón y ellos no lo olvidarán, y te lo harán 
pagar más adelante. Por ello, el usuario 
deberá cultivar el equilibrio perfecto entre 
persuasión y acción «directa». Como cual- 
quier mafioso clásico, deberá extorsionar 
comerciantes, sobornar a las fuerzas del 
orden y enfrentarse a las otras cuatro Fami- 


asa 




Organixatíon 

s&n PAULO CONTACIS 


EL BUEN CAMINO 


www.loisjeans.com 








□ lias dei^eva York (Tataglia, Cuneo, Sollozzo, 
Barziní y Strazzi). Muchos de los personajes de 
la película original se cruzarán en tu camino. 
Recibirás órdenes de Tom Hagen, hablarás 
con Clemenza, con Tessio, con Fredo Corleone 
(la recreación que han hecho del fallecido 
John Cazale es impresionante) y serás testigo 
de momentos míticos de la película de 
Coppola, como el tiroteo a Don Corleone o la 
muerte de Santino en el peaje. Tu meta final 
no sólo será convertirte en el Don de la 
Familia Corleone, sino en el Capo de todo 
Nueva York, el rey del hampo en una ciudad 
que evolucionará ante tus ojos a lo largo de la 
década en la que transcurre el juego (1945- 
55). Los edificios, los coches, las modas irán 


evolucionando mientras ganas poder y 
empiezas a mover los hilos desde lo más 
alto. Y esto sólo es el principio. En EA ya 
trabajan en la adaptación de las otras dos 
películas de la trilogía El Padrino... Y las 
posibilidades se antojan infinitas. Se 
rumorea que a Robert De Niro no le disgusta 
la idea de encarnar de nuevo al joven Vito 
Corleone y que Andy García ya está prepa- 
rándose para dar vida de nuevo a Vincent 
Mancini. Pero eso ya es el futuro. De 
momento, a finales de año nos espera este 
primer Padrino, un DVD-ROM revolucionario 
que pulverizará de una vez por todas las 
frágiles barreras que separaban hasta ahora 
la industria del cine y la de los videojuegos. 


EA Redwood ha 
recreado con todo 
detalle el Nueva 
York de mediados 
de los años 40 y 50 
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Lucha por ser el m^or. 
Ahora cuesta menos 






Consola Multijugador I 


Teléfono móvil Bluetooth 

Internet móvil ' 



Correo electrónico 

Reproducción de vídeo/audio 

i . 

1 Comunidad N-Gage Arena 
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IVCXIA 




IMOKIA 


anyone , 
anywhere 


lÍEÍnEá^ © Bluetooth° 


n-gage.com/es 


Copyright © 2005 Nokia. Todos los derechos reservados. Nokia N-Gage y N-Gage QD son marcas registradas de Nokia Corporation. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooth SIG, Inc. 



El artista coQcer 
tual Ckista numté 
«uniteR»eDC«rtral 
há al iistatar 7.500 
(tuertas. Q faraOtice 
fDontaje recibió al 
nombre de «The 
Gates» 


iban Larraurí, jefeile M 
prodicto de Electronic Ails, 
fue ú encargado de guiarnos 
por tta jungla de rascacielos 
ílameda Manhattan 


cjaM 




JeffBrown, de EA, ¡unto a James 
Caan, Robert Duvali y John Martino, 
el actor que interpretó en la gran 
pantalla a Paulie, el chófer que acaba 
traicionando a Don Corleone 


P ese a que el histórico barrio 
italiano de Nueva York lleva 
años menguando ante la impa- 
rable expansión de Chinatown, 
aún quedan numerosos comer- 
cios que conservan la herencia 
y el encanto de Italia en pleno 
corazón de Manhattan. Uno de 
ellos es II Cortile, el restaurante 
elegido por Electronic Arts para 
presentar a nivel mundial el 
videojuego de El Padrino. Allí 
vimos las primeras imágenes 
del juego en movimiento, y 
pudimos oír de labios de Robert 


Duvali y James Caan cómo fue 
la experiencia de volver a dar 
vida a Tom Hagen y Santino 
«Sonny» Corleone, 32 años 
después del estreno de la pelí- 
cula de Francis Ford Coppola. 
Pero sin lugar a dudas, el 
momento más emotivo de la 
noche fue escuchar, a través de 
una grabación, la voz del falle- 
cido Marión Brando, asesorando 
a los programadores de EA 
Redwood cómo debían repro- 
ducir en el juego los gestos de 
Don Vito Corleone. 


David DeMartini, 
productor ejecutivo del 
videojuego de El 
Padrino, nos desveló 
algunas de las princi- 
pales características 
de la nueva joya deEA 


UNA VELADA 


LITTLE ITALY 


n James Caan y Robert Duvali han vuelto a poner voz a los personajes que ínter* 
pretaron en 1972. Caan, incluso, realizó el Motion Capture de Santino Corleone 
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imposible. Conduce cualquier 
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vehículo. Utiliza cualquier 
arma. Destruye lo que sea, 
todo lo que se interponga en 

ITRÁICIONA^ 

' 

tu camino. Eres un mercenario 



en un campo de batalla 
completamente interactivo y 



la única regla es la siguiente: 



no hay reglas. 
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TEXTO Y FOTOGRAFIA POR DE LÚCAR 


Playstation 


Asistimos a la 
jornada de 
rodaje en tierras 
cántabras. Toda 
una gran 
producción en un 
auténtico 
entorno de 
película 


h 






) AGI IRRKSAROBí 


MIGU.I nÑFIRO 

521^-500 I 


■ Miguel Piñeíro, el director 
del anuncio de Gran Turismo 4, 
en pleno rodaje del mismo 


segundo. Por saber, por ejemplo, sabían hasta 
en qué momento del día y a qué hora habría 
riesgo de precipitaciones. Como comentó uno 
de los responsables, sólo los mejores podían 
ser capaces de hacer una producción tan 
compleja en tan sólo tres días. Nosotros, que 
asistimos sólo al segundo día de rodaje, en el 
incomparable marco del Palacio de Hornillos (el 
mismo entorno de la película Los Otros) en 
Arenas de Iguña en Santander, podemos dar 
buena fe de ello. El director del anuncio es 
Miguel Piñeiro, un profesional con larga trayec- 
toria en el mundo de la 

JNCIOu DE publicidad, y al cargo de 

irnAO la fotografía se decantaron\ M 
I LUUO menos que por Javier \ z 

CON UN Aguirresarobe, director de \ 

iir AQÍww fotografía de Mor Adentro. 

UL MuI'' Plano tras plano, secuencia \ 


A unque Sony C.E. ya nos había dado 
antes muestras de su capacidad para 
embarcarse en grandes producciones 
(basta con recordar el apoteósico y 
laureado anuncio de Smosh Court Tennis con 
Perrero), con el rodaje de los spots de Gran 
Turismo 4 nos hemos quedado con la boca 
completamente abierta. Si aquel se podía 
considerar como un anuncio muy importante, 
éste es seguro que pasa a liderar la lista de los 
anuncios más caros y ambiciosos de la historia 
de la publicidad del mundo de los videojuegos 
en España. Decenas de actores nnnno 
y vehículos, los mejores profe- UliUu i 
sionales del mundillo, varias WinFí 

localizaciones en diferentes WIULt 

provincias de España, varios CUENTi 

días de rodaje... Y todo perfec- nFQDI I 
tamente controlado, segundo a ULuí Ll 


sido perfectamente iMicado con 
semanas de antelación. Todo estaba 
previsto, hasta el porcentaje de humedad de 
cada hora. Aunque al finai ya sobre el 
terreno, se reamaron algunos mínimos 
cambios, se puede dedr que todo se ejecutó 
conforme a lo indicado en el giióa No es de 
extrañar que todo saliera tan bien. 






■ El niño protago- 
nista del anuncio 
tiene una mirada real 
mente difícil de 
olvidar. Para ser su 
primer gran anuncio, 
Borja Cano demostró 
una gran soltura 














UN GRAN DESPLIEGUE 

Una debí cosísv más Ina b atEBBúsás 
iimniliir r (fniíinii iliiftiii ili iiiii]i 

iTiosjdaliiorm foce»T panble iifectBras 
que is£den Ifií a tÉtarsenuráib 




demennra 


tras secuencia, ambos 
demostraron una excelente coordina 
ción y una gran rapidez de reflejos para solucionar 
papeletas y los inevitables imprevistos. Alrededor 
de ellos, decenas de especialistas en todos los 
campos trabajando con la precisión de un reloj, 
porque el tiempo era un aspecto primordial. 
Aunque en el juego de Gran Turismo 4 los grandes 
protagonistas son, indudablemente, los coches, en el 
anuncio la voz cantante y el peso de la narración va a 
estar en un niño con unos curiosos 
poderes mentales y una mirada de las 
que dejan huella. Con el aspecto del 
típico estudiante inglés de colegio 
privado, aunque con algunos símbolos 
en su atuendo que serán muy familiares 
para los jugadores de Playstation, este 


«UNA PARTE DEL 
SPOT SE RODÓ EN EL 
MISMO LUGAR QUE EL 
FILME “LOS OTROS”» 


misterioso personaje nos va a mostrar 
una forma diferente de jugar a Gran 
Turismo. En diferentes puntos del país están 
pasando cosas muy extrañas con los coches. Sin que 
nadie conozca bien el motivo, algunos vehículos parecen 
haber cobrado vida y han echado a andar sin conductor. 
Poco a poco, todos esos autos que hemos visto escapar 
de las garras de los municipales o de sus dueños, van a 
ir apareciendo en la puerta del Palacio donde vive el 
niño de la inquietante mirada. No perdáis de vista el 
nombre y la cara de Borja Cano porque 
estamos seguros de que dará mucho que 
hablar. En fin, una idea muy original, un 
anuncio que no va a dejar indiferente a 
nadie y, para nosotros, una experiencia 
única en uno de los parajes más especta- 
culares de nuestro país. 


GT4 EL ANUNCIO 
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AuténtiCS réplica del volante oficial 

del equipo Williams de Fórmula 1 

Volante de mariposa al BStlIO Grand PtlX 

Empuñadura de goma antldasllzantO 
que proporciona control y comodidad 


Palanca de cambios independiente 

Shift-Tronic™ 


Resistente acelerador analógico 
y pedales de frenos 


DlsUütuido por 


www.taketwo.es 

mmjoytech.net 


0 WILLIAMS 


TEAM 


Williams F1 PVP recomendado 54.99 € 
También disponible Williams F1 Forcé Feedback PVP recomendado 89.99 € 
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En medio de una terrible tormenta, recibes llamadas de auxilio desde un misterioso ballenero ruso. En la piel del veterano 
guardacostas, Tom Hansen, decides subirte a investigar y descubres impensables horrores escondidos bajo la cubierta llena de sangre. 



Totalmente en 
castellano. 


EFECTOS CLIMATICOS DINAMICOS 


ARMAS LETALES 


i ATAQUES DEFINITIVOS! 


INCLUYE EL SINGLE DE 


IVIarilyn Manson 


Use Your Fa1 and Nol Vour Mouth 






Lj 

fUEJOR 

Sin dudase Irala 
del juego de 
conducción más 
compleloycon 
más posibilidades 


ERCROUND RIUnLS 

Carreras urbanas en la palma de tu mano 

todos los títulos de EA para acompañar el lanzamiento de PSP en Europa, sin duda este es el 
^Jmás espectacular. No se trata de una conversión, sino de un juego programado desde cero. La 
versión que pudimos probar en la reciente presentación londinense estaba totalmente terminada, y 
mostraba un estilo similar al de la primera entrega. No hay ciudad abierta, sino que las pruebas se 
presentan mediante menús. Aparte de las carreras clásicas, podremos encontrar retos de velocidad 
(donde deberemos usar el cambio manual), competiciones de derrape u otras en las que los 
«nitros» toman el protagonismo. Según vayamos completando estos desafíos se irán desbloqueando 
mejoras estéticas e iremos consiguiendo dinero para modificar el rendimiento de los 26 vehículos 
reales incluidos en el juego. Como todos los títulos para PSP de EA, incluirá juego Wi-Fi para dos 
jugadores y «Party Play» (en la misma consola) para un máximo de cuatro jugadores. 


■ Las pruebas 
se dividen en dife- 
rentes categorías 
y niveles de difi- 
cultad, y goza- 
remos de libertad 
absoluta a la hora 







Próximamente en Playstation Portátil 



§ l'ltírlfU 







fllEJOR 

Se han incluido 
nuevas modali- 


funcionalidades 
que adaptan el 


mente a una portátil 
como es PSP 


fJtlMlrt 


■ Los partidos 
pueden ser dispu- 
tados directa- 
mente o bien 
haciendo las 
labores de 


estamos cansados 
de tanto correr 


RACE NOW 

QUICK PLAYBATTLE 
CIRCUIT RACE 
POCKET GARAGE 
HYUN0ER6R0UN0 
HEAD TO MEAD 
PARTYPLAY 
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■ El editor nos 
permitirá personalizar 
multitud de aspectos 


m iu tflilD 


La idea de disputar 
un hoyo mientras 
esperas el autobús, 
el metro o el avión 
esabsolutamenle 
genial. No tiene 


aldeP82 


I Til 
UJOlZIDS 
PC¡n TDUR 
El Tigre da el salto a la 
portátil de Sony CE. 

I I lo hará en su nriejor versión hasta la 
techa A todo lo visto en PS 2 (donde 
destaca el sistema de «swing» con el stick 
analógico) como los doce campos reales o la 
posibilidad de encarnar a leyendas corno 
Jack Nickiaus se unen nuevas modalidades 
de juego enfocadas a la competición contra 
otro humano, como el divertidísimo y frené- 
tico «Bingo Bango Bongo» 


r\JBP STREET SHODDUJryJ 

Revive el espíritu del mítico «NBA Jam» 


on la misma filosofía que la legendaria saga de Midvi/ay llega a la nueva portátil este orcode 
Lh deportivo en el que podremos encarnar a estrellas del baloncesto de todos los tiempos. Los 
partidos se desarrollarán entre equipos de tres jugadores y podremos crear el nuestro propio, modifi- 
cándole según el gusto de cada uno. El objetivo será convertirse en el «Rey de La Cancha». Como en 
el resto de los títulos, podremos escuchar la banda sonora gracias al «E.A. Pocket Trax». 




■ Los mates más espectacu 
lares serán una constante en 


e:i_e:c:trdnicz qrte 


Goal 


f\]RI_ 


TR 


UhJL 


HED 


Saca tu portátil al exterior y 
haz lo mismo con la NFL 

- a disciplina del Fútbol Americano llega a PSP en su faceta más 
orcode. El estilo a la hora de hacer los movimientos, las acciones 
«imposibles» y la interactividad de las canchas donde se desarrolla la 
acción son los protagonistas de esta entrega. Y gracias a las posibili- 
dades multijugador podremos competir contra otro amigo que tenga 
una consola o contra otros tres en el mismo terminal. 


U Fwilk 18000 


■ El juego incluirá 
toda una colección de 


minijuegos que 
pondrán a prueba 
nuestra habilidad con 
el mando entre 
partido y partido 
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W DAMAS Y C^BALia^OS 




DISEÍlO GOTICO PARA LA TERCERA 
aventura DE DAMTE" 

REVISTA OFlClSt PLAYSTATIOM 2 


EL lUEGO DE ACCIÍN MAS 
ESPECTACULAR DE rOOCn" 


PLAY?MAM1A 






El héroe arácnido en su mayor aventura 

-—entro de la línea de productos que Activision pondrá a la venta 
LJel mismo día de lanzamiento de la consola, destaca esta 
conversión prácticamente idéntica al juego que pudimos disfrutar en 
PS2 hace algunos meses. La ciudad de Manhattan se abrirá ante 
nosotros, y tendremos total libertad para explorarla, aprender nuevas 
técnicas, detener a los malhechores... 


T.H.U.C. 2 REFVIIH 


uhJTOL-D i_E:c:E;r\JD5 


Conviértete en Tony Hawk 

«skater» más popular del mundo protagoniza esta mezcla 
tSide aventura y simulador deportivo Aparecido hace algún 
tiempo para la «grande» de Sony, esta versión presenta nuevos 
escenarios dentro de la modalidad Historia Las Vegas. Atlanta, 
Kyoto y Santa Cruz Otra de las novedades es la posibilidad de 
importar una fotografía desde cualquier tarjeta de memoria y utili- 
zarla para personalizar a nuestro jugador 




Vive sólo o en compañía de 
aventuras 


- OS creadores de Chompíons Of Norroth y Ever- 
Lh quest, Sony Online, nos traen este título que 
guarda bastantes similitudes con el primero. Cuatro 
clases a elegir, bellos entornos tridimensionales a 
explorar, visión cenital y grandes dosis de acción 
son las señas de identidad de esta nueva produc- 
ción. Además, dos jugadores podrán cooperar en la 
aventura principal gracias al Wi-Fi. 


■ El sistema 
de control se ha 
simplificado con 
respecto a otros 
juegos de rol 
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A continuación os ofrecemos las 
últimas imágenes de los lanzamientos 
de Sony CE. que aparecerán junto con 
la consola esta primavera 



PURSUIT FDRCZE 



LAP TIME 

52.082 


|| posmo^ 


Haz respetar la ley por todos los medios 


-_ún no lo hemos visto en movimiento, pero todo augura 
Hque esta nueva producción de los estudios Bigbig de 
Sony Europa se convertirá en uno de los «cracks» de PSP 
cuando aparezca el próximo otoño. Encarnando a un joven y 
temerario policía deberemos «meter en vereda» a las cinco 
bandas más peligrosas de «Capital City». Ayudados por un vete- 
rano Jefe de Policía, tendremos que ponernos a los mandos de 
una gran variedad de vehículos, y librar auténticas batallas a 
altas velocidades a lo largo de kilómetros de autopistas. 


■ El juego 
incluye más de 
treinta localiza- 
ciones diferentes 
en cinco distritos 
urbanos recreados 
con todo detalle 
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POR R. DREAMER 

Desde 1996 un equipo 
de desa f rollo español 
está demostrando al 
mundo entero que en 
este país también 
sabemos hacer juegos 
de calidad. En nuestra 
visita a Pyro Studios 
hemos conocido a los 
responsables de este 
éxito que nos han 
presentado la nueva 
encarnación de su 
saga Commandos, un 
shooter en primera 
persona para P52 


Carros de combate, 
edificios, uniformes y 
todo tipo de armas y 
utensilios parecen 
eitraidosdeiaépoca 
en la que transcurre el 
terrible conflicto 


en tres escenarios claves durante su desarrollo. En la 
Francia ocupada por los nazis, ayudando al movimiento de 
la Resistencia. Formando parte de los comandos que tenían 
que sabotear las fábricas de agua pesada (usada para 
hacer bombas nucleares) de Noruega. Y por último, en una 
de las batallas más decisivas, la toma de Estalingrado. 








■ Los tres protago- 
nistas abarcan acción, 
sigilo y espionaje como 
nunca se había visto 
antes en un shooter 
basado en la Segunda 
Suerra Mundial 


_ ud! Torre de Babel, Pyro 
5tiidk)$ se ha convertido 
en un galimatías interna- 
ílfenal donde el inglés 
t sirve de lengua común a 
sus más de 100 integrantes. Es el 
estudio de desarrollo más impor- 
tante de España y uno de los más 
respetados en el panorama 
mundial. La culpa la 
tiene una saga que 
revolucionó la estra- 
tegia en tiempo real 
en PC, Commandos, 
cuya secuela 
también vio la luz 
en consola (Playsta- 
tion 2 y Xbox), 
convirtiéndose en el 
primer juego desa- 
rrollado por una 
compañía española 
para estos formatos. Después de 
siete gloriosos años, Pyro Sludios 
ha decidido dar un aire totalmente 
nuevo a la serie trasladando el 
universo de Commondos a un 
entorno tridimensional en primera 
persona en un fantástico shooter, 
Commandos Strike Forcé. Según 
declara Ignacio Pérez Oolset 
(Director de Pyro Studios), 


«Hemos intentado crear lo que 
nosotros llamamos un shooter 
inteligente. [...] un juego a cotxjllo 
entre títulos con un enfoque de 
acción pura como Medoi Of Honor 
y Cali Of Duty, y los Juegos de 
sigilo como Spiinter Cell o Rainbow 
5/x». La esencia de entregas ante- 
riores permanece como núcleo, 
porque la jugabi- 
lidad continúa 
basándose en los 
-'^comandos adies- 
¿trados por el ejército 
[ británico durante la 
Segunda Guerra 
f Mundial. Son tres los 


f personajes que 
vamos a tener bajo 
nuestro dominio. Un 
boma verde, espe- 
‘^'^^cializado en la 
acción; un espía dispuesto a camu- 
flarse en territorio nazi y un franco- 
tirador capaz de abatir enemigos a 
distancia con una precisión endia- 
blada. Cada uno de los personajes 
aporta una forma diferente de 
afrontar la aventura como explica 
José Manuel Garda (jefe de 
proyecto): «Los tres personajes 
están bien diferenciados yola vez 
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COMMANDOSSTRIKE FORCE 


JOSÉ MANUEL GARCIA FRANCO 

Jete de Proyecto 


ES son complementarios entre sí, ya 
que contornos con misiones en los 
que el jugador dispondrá de dos 
simultáneamente y podrá cambiar 
de personaje a su antojo». Pero la 
influencia no viene dada única- 
mente por las habilidades especí- 
ficas del trío prota- 
gonista, los esce 
narlos en los que 
transcurre 
Commandos Strike 
Forcé también 
aportan una diveñ 
sídad muy intere-^i 
sante. Las tres 
campañas, Francia, 

Noruega y Estalin- 
grado tienen sus difeiencias y al 
mismo tiempo comprenden 
distintas misiones en las que Pyro 
Studios ha intentado buscar 
nuevas experiencias y sensaciones 
de juego. Dichas misiones se desa- 






rrollan en mapas abiertos, lo que 
quiere decir que no son lineales en 
absoluto. El jugador podrá seguir 
diferentes caminos para alcanzar 
los objetivos propuestos al inicio. 
Sin olvidarse de que también hay 
objetivos secundarios que redun- 
daran en una mejor 
puntuación, sin ser 
^ obligatorios para dar 
\ por finalizada la 
misión. Pero una de 
las cosas que más 
S llaman la atención de 
todo el pi oyecto es 
^ que Pyro tiene profe- 
sionales dedicados 
exclusivamente a la 
versión para Playstation 2. La 
adaptación llega hasta tai punto 
que se ha utilizado como motor 
gráfico Renderwore, pero a un 
nivel básico, y aprovechando 
después la arquitectura de la 


¿Cómo ha trabajado Pyro Studios en la 
entrega para Playstation 2? 

La versión de Playstation 2 ha sido 
nuestra prioridad desde el principio, la 
hemos creado desde cero centrándonos 
en las peculiaridades que debe tener un 
juego en primera persona para esta 
plataforma. Me refiero con esto a que el 
juego está pensado para ser jugado en 
Playstation 2 siempre manteniendo 
nuestra seda de identidad dentro del 
universo Commandos. 


Como motor gráfico se ha utilizado 
Renderware, ¿qué modificaciones o 
mejoras se han incorporado en la 
entrega para Playstation 2? 

De Renderware sólo nos hemos quedado 
con la capa de más bajo nivel. Por 
encima hemos construido sistemas como 
el de sombras proyectadas, la física de 
vehículos o el streaming, por ejemplo. 


¿Qué aspecto ha resultado más compli- 
cado de desarrollar? 

Para asegurar la experiencia de juego en 
Commandos era clave contar con mapas 
extensos y abiertos. Esto nos supuso el 
reto de tener que cargar nuevas zonas a 
medida que el jugador se acerca a ellas y 
descartar las ya visitadas. Al final lo 
hemos conseguido y creo que esto eleva 
al juego hacia una libertad de acción y 
decisión pionera en un título en primera 
persona de la II Guerra Mundial. 


¿En qué juegos has participado antes? 

Empecé trabajando en Commandos 2, 
como jefe de diseño de misiones. 
Después trabajé en Commandos 3 como 
jefe de diseño. 


PQISOlIjUES 


MHIIEIK 

Es el personaje más preparado para 
el combate. Sus conocimientos 
avanzados de armamento pesado y 
explosivos serán muy valiosos, y 
puede llevar dos armas a la vez. 


FRANCOTIRADOR 

Su nombre ya indica cuál va a ser 
su principal objetivo en el juego, 
eliminar enemigos a distancia, a ser 
posible oficiales. Es hÉil lanzando 
cuchillos con una precisión letal. 


ESPIA 

Ha sido entrenado para infiltrarse 
en zona enemiga. Es el único capaz 
de cambiar de uniforme y lleva una 
cuerda de piano para estrangular a 
quien se interponga en su camino. 




PREPARATE PARA SUPERAR LOS 
LÍMITES DEL SER HUMANO... 
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3 consola para aplicar efectos y 
sistemas con los que se ha conse- 
guido un apartado visual especta- 
cular. Entre los detalles que 
completan este aspecto, se ha 
dispuesto una pequeña ventana 
dramática que aparece para 
mostrar los sucesos importantes o 
más relevantes (como un fusila- 
miento o un guardia al que hay 
que evitar haciendo la ronda). El 
control de los personajes es muy 
intuitivo, incluso la selección de 
Ítems y armamento que se hace 
con el pad direccional de una 
forma casi instantánea. También 
se ha añadido un medidor para las 
habilidades especiales, por 
ejemplo, el francotirador puede 
contener la respiración durante un 


tiempo limitado, en el que la 
acción se ralentiza y alcanza una 
mayor precisión en los disparos. 

Es difícil explicar por qué 
Commandos Strike Forcé es dife- 
rente de sus competidores más 
directos, pero durante la presenta- 
ción fueron los pequeños detalles 
los que dejaron traslucir esas dife- 
rencias, como la posibilidad de 
distraer a un soldado alemán 
lanzando una moneda para 
después dejarle fuera de combate. 
La producción se cierra con una 
ambientaclón sonora a la altura de 
las circunstancias. Doblaje al caste- 
llano y la Orquesta Filarmónica de 
Bratislava interpretando la banda 
sonora. Su lanzamiento está 
previsto para veranoQ 
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S T U D I O S 


Quién no ha soñado con visitar un estudio de programación 
para averiguar cómo trabaia un equipo de desarrollo. Pyro 
Studios nos ha dado la oportunidad y aquí está el resultado 




■ El jefe del departa- 
mento de diseño, Jorge 
Rosado, nos explicA la 
mecánica de trabajo 


E n este departamento se sientan las bases del proyecto, desde el guión que dará 
forma al título hasta asegurarse de la solidez de la jugáilidad. Sus componentes 
inician las líneas de trabajo reflejando con minucioso detalle toda la estructura del 
juego en un documento escrito. Por ejemplo, se describe cómo deben ser los escena- 
rios, e incluso ya se añaden bocetos en 2D de las localizaciones sobre los que poste- 
riormente el departamento gráfico recreará uno en tres dimensiones. 


C ómo conseguir que la ambientación de 
un juego sea perfecta; primero dando el 
tratamiento adecuado a los efectos de 
sonido y después componiendo la música de 
la banda sonora. Mateo Pascual ha sido el 
encargado de este cometido en todos los 
títulos de Pyro Studios hasta la fecha, al que 
áora se ha unido Fernando Román. 


DEPARTAMENTO DE SONIDO 


DEPARTAMENTO DE DISEÑO 





Cmb personaje 
dispone de diferentes 
habilidades y acceso 
aiRstintasarmas 


COMMANDOS: BEBINDEHEMV 
UNES -m PC CD-ROM 

Comienza la leyenda de 
^ma/7í^5que supone una 
revolución en los juegos de 
estrategia en tiempo real, con 
siete personajes principales y 
24 misiones ambienladas en 
cuatro escenarios. 


COMMANDOS: MÁS ALLA Da 
DEBER -(1999) PC CD-ROM 
Una expansión de la primera 
entrega que incluía 8 nuevas 
misiones, aunque no hacia 
falta tener 

tepara poder disfrutar con 
tos nuevos edificios y tos 
mapeados más grandes. 











DEPARTAMENTO DE GRAnSMO 


I 


DEPARTAMENTO DE 
PROGRAMACION 




E S sin duda el departamento al que más le 
luce el trabajo de cara al público. Parece 
increíble lo que son capaces de crear partiendo 
de un boceto. El responsable del 
departamento, Juan Garraza, nos 
condujo por las diferentes 
secciones que lo componen: mode- 
lado y escenografía, animación, 
texturizado, modelado de elementos 
específicos, un departamento de 
colisiones, uno de iluminación y 
otro dedicado exclusiva- 
mente a crear material 
gráfico de marketing. 


U na vez sentadas las bases, levantados los 
escenarios y demás parafernalia gráfica, llega 
la hora de poner en funcionamiento el mundo 
inventado. De atribuir parámetros a la física que 
va a regir en ese universo, de dotar de Inteli- 
gencia Artificial a los personajes o dar forma a la 
tecnología para aprovechar al máximo cada una 
de las plataformas para las que se está desarro- 
llando el juego. Otro de sus cometidos consiste 
en gestionar el modo muHijugador (8 jugadores 
en PlayStaljon 2), según nos explicó Ismael 
Raya, miembro del equipo. 


Dos bocetos utili- 
zados por el departa- 
mento gráfico 





COMHUIOOS2:MENOF 
COURiGE- (2001) PC CD- 
ROM (2002)PS2VI(BOX 

Fueelprimertltiiloexclusi- 
vaiTiente esparto! en ver la 
luz para las consolas de 
Sony y Microsoft. Un total 
de 12 misiones inspiradas 
en clásicos bélicos del cine. 





imORIANS- 
(2003) PC CD-ROM 
Un juego de estrategia 
centrado en las campanas 
de las legiones romanas en 
la época de Julio César. 
Romanos, galos y egipcios 
con sus artilugios de guerra 
y dilerentes ejércitos. 



C0MMAND0S3:DEST1NAT10N 
BERLIN -(2003) PC CD-ROM 
Después de vender 4 millones 
de copias, la tercera entrega 
ofrecía un nuevo motor 
gráfico para interiores que 
permitía rotar la cámara y 
mapas más pequeños orien- 
tados a misiones de accién. 



ICNACIO PÉREZ DOISET 

OinctorilePfniStiéos 

Durante años la serie ha sido un referente 
mundial del género de estrategia, ¿a qué se 
debe el cambio? 

El mercado y sobre todo los consumidores han 
cambiado mucho en los últimos años. [...] Eso 
permite crear juegos que supongan una expe- 
riencia emocional que es algo más allá del 
concepto de la jugabilidad. Los juegos ya no sólo se 
juegan desde la cabeza sino también desde el 
corazón y las emociones. El cambio de Commondos 
a un motor 3D con una perspectiva en primera 
persona nos permitía evolucionar desde la expe- 
riencia de los antiguos juegos de Commondos, que 
era sólo intelectual, a una inmersión emocional del 
jugador mucho más intensa. 

¿Qué libros, películas, hechos históricos desta- 
cados de la II Guerra Mundial han inspirado el 
juego? ¿Cuáles destacarías como principales 
influencias? 

Continuamos con nuestras influencias cinematográ- 
ficas aunque en este juego más que una influencia 
directa de una u otra película en misiones 
concretas lo que hay es más una inspiración en los 
clásicos del género. Aún así podrán verse 
elementos de películas como Enemigo A Las 
puertos, Los Héroes De Telemork, etc... 

Por último, ¿qué sueño te queda por cumplir 
dentro de este sector? 

En estos momentos estamos embarcados en un 
proyecto muy ambicioso que es la producción de 
una película de animación 3D con un presupuesto y 
una calidad equiparable al de las grandes produc- 
ciones norteamericanas. Llevamos trabajando ya 
tres años en el proyecto y la verdad es que tiene 
una pinta excepcional. Por supuesto, Pyro Studios 
hará también el videojuego con la intención de 
crear el mejor título basado en una película de 
animación que se haya hecho hasta la fecha. 
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B primer HW/to apareció poco después 
del lamamiento de la consola y presentaba 
gráficos bidimensionales durante la aventura, 
mientras que las batallas estaban recreadas 
mediante un senci) motor en 30. llegó a 
Espada V cosechó bastante éxito. Uás tarde 
apareció la segunda entrega, subtitulada Ihe 
Secondignilion, que no tuvo la misma acogida 
entre los La tercera parte fue la primera 
en ser lanzada para PlayMm 2. y la histotia 
se trasladaba al lejano Oeste. Hace no dema- 
siado los usuarios japoneses gozaron de un 
remakeM primer capitulo para PS2. 


NUEVAS AVENTURAS EN FtLGAIA 


T ras el remoke de la primera 
entrega, Sony C.E. ha decidido 
continuar su saga de juegos de rol 
más popular (con permiso de Are 
The Lod) con esta cuarta entrega, que se 
desarrolla diez años después de los 
sucesos acaecidos en aquella. De nuevo 
se nos presenta un grupo de personajes 
principales (en esta ocasión son cuatro) 
llenos de carisma y diseñados como 
mandan los cánones de antaño. Para 
adaptarlos a los nuevos tiempos se ha 
incluido un sistema de animación facial 
que les otorga mucha más expresividad. 
El desarrollo durante los momentos de 
exploración de los distintos escenarios 
ha sido modificado para hacerlo más 
interactivo; ahora podremos ejecutar 


muchas más acciones como saltar, 
empujar objetos, trepar, colgarnos de 
salientes... Tanto que en muchas 
ocasiones parece que nos encontremos 
ante un juego de acción. Las batallas 
también presentan importantes cambios 
ya que ahora se ejecutan en una especie 
de cuadrícula, por lo que la colocación de 
amigos y enemigos tendrá especial 
importancia en el momento de atacar, 
emplear magias y defenderse. La banda 
sonora recupera el estilo de la primera 
entrega (cuya melodía principal aún 
resuena en nuestros oídos) y también se 
han incluido las secuencias de animación 
tradicional que tan famosas se han 
hecho. Dada su calidad, sefía un pecado 
que no saliese ^japón 


DESAAROllO 
DELA 
AVENTURA 
SE ACERCA A 
UN JUEGO 
DE ACCIÓN» 


:OMPAÑU 
SONY C.E.I. 
DESARROLL.-DOR. 
MEDIAVISION 
GÉNERO;RP0 
LANZAMIENTO; 

24 MARZO 2005 
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CAnjBIO DE REGISTRO PARA UNA GRAN SAGA 


A quel juego de rol y estrategia por turnos ha 
sido transformado para su debut en Playsta- 
tion 2 en un Action RPG en el que coman- 
damos a un grupo de tres personajes a 
escoger entre diez (representados están los clásicos 
de la saga, como el centauro). El jugador maneja al 
protagonista, llamado Max. El apartado gráfico ha 
sido creado por populares dibujantes de manga y el 
entorno ofrece bastante libertad de desplazamiento 
dentro de un mundo clásico de espada y brujería. 
Esperemos que Atari lo traiga a España. 


COMP>^ÑA 


SE6A 


GÉNÉP> 

RPe DE ACCIÓN 
LANZAMIENTO: 
24 MARZO 2005 






COMPAÑIA 

SAMMY 

DESARROLLAOOR: 

DIMPS 

GÉNERO: 

LUCHA 

LANZAMIENTO: 

17 MARZO 2006 


7"HQ rUlTlQI_Q FI3H 

LA LUCHA EN 20 SIGUE EN PLENA FORMA 


L a placa recreativa de Sammy, 
Atomiswove, sigue dando frutos. El 
último de ellos en dar el salto a 
Playstation 2 es The Rumble Fish, 
un arcode de lucha uno contra uno desa- 
rrollado por Dimps, en cuyo haber 
también figuran los Dragón Bol! l Budokai. 
El apartado técnico del juego no dejará 
indiferente a nadie, al presentar escena- 
rios creados con polígonos y personajes 
bidimensionales. Además, estos han 
sido animados con una nueva técnica 
que recrea el movimiento 
de sus extremidades de 
forma independiente. 
Cada uno de ellos contará 
durante el combate con 
una barra de defensa y otra 
de ataque, que podrán ser 
empleadas en la ejecución 
de los diferentes movimientos 
especiales. 


El apartado 
gráfico del juego, 
pese a lo que 

parp.zns Rs 

bi 



ATRAPALOS A TODOS 

Una de tas aventuras mas oríginates 
vuelve a PS2 baio el nombre de 
ZMAsm Una joven debe acabar 
con toda una serie de enemigos hacién- 
doles caer en trampas. 



UNA SAGA INCANSABLE 

Harneo ha anunciado un nuevo titulo de 
su serie de juegos de rá Se trata de 
Tules OlLegendií que presentara 
grábeos tridimensionales en los esce- 
narios y personajes clasicos. 





CONTROL A LA ANTIGUA 

Sega pondrá a la venta este mes un nuevo 
mando para Playstation 2 con un diseño 
idéntico ai de su consola Satum. idea) para 
controlar a la pertecciún sus «remáes» 
de SegaÁges. 
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Riy(lliOWSIXLOCKDOWN.058 

YSVI:THEARKOF 060 

lEGOSTARWARS _..062 

StlPERMONKEYBALLDX 066 
MHUFATALSHADOWS068 



STARWARSEP.III; LA VENGANZA... 

AcompaHa a Anakin Skywalker en su viaje al lado 
oscuro con esta adaptación de la entrega definitiva de 
la exitosa saga Star Wars 054 


MONSTERHUNTER 

oOn-linedeRE Outbreak, Capcomse 


JUIGED 

El título de conducción que parecía haber desapare* 
cído ¡unto a Acclaim regresa con fuerza para demos* 
trar que no todo el tuning es «Underground»» 052 


La aventuro más grande jamás contado... por Capcom 


SOBREVIVEATU 


insectos e incluso a conseguir piedras preciosas en 
pequeñas excavaciones mineras improvisadas. Y es 
que en Monster Hunter no todo es aceptar misiones 
y matar dragones, también tendremos que canjear 
ciertos trofeos por dinero, adquirir nuevas armas y 
armaduras e incluso mejorarlas con objetos encon- 
trados durante las «salidas» de la aldea. Aunque el 
planteamiento de Monster Hunter parece algo repe- 
titivo al principio, ya que la mecánica de juego se 
basa en las misiones encomendadas por el sabio del 
poblado, la forma en que llevemos a cabo la misión 
y las zonas que tendremos que cruzar (con sus 
respectivos monstruos) son lo que dan vida al título 
de Capcom, incluso si tenemos que repetir alguna de 


DESTINO 

Para sobrevivir en un universo 
comoeldedtófir&wAarserá 
indispensable aprender a pescar, 
negociar con los vendedores de 
armas y armaduras... f 


COMPAÑIA CAPCOM 
DESaRROLLADOF 
CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: 
ELECTRONIC ARTS 
PAIS DE ORIGEN: 

JAPÓN 

GÉNERO: AVENTURA/RP6 
FOPFMTO DVD-ROM 
VERSIÓN: PAL 
JUGADORES; 1-4 
FECH.i. DE APARICIÓN: 
MAYO 2005 


estacando entre las secuelas de Capcom (sin 
menospreciar a ninguna de ellas) por su origina- 
lidad, encontramos la nueva aventura con posibili- 
dades On-line de la compañía japonesa. Al más puro 
estilo Phontosy Stor, Monster Hunter nos propondrá 
todo tipo de misiones para completar solo o acompa- 
ñado por tres jugadores a través de Internet a lo 
largo de un gigantesco universo repleto de seres, 
desde extraños puercos antediluvianos hasta gigan- 
tescos dragones. La trabajada curva de dificultad del 
título de Capcom te obligará a aprender, antes de 
enfrentarte a todo tipo de criaturas, a pescar, a 
cocinar la carne cruda de ios monstruos abatidos (por 
medio de un proceso de lo más cómico), a cazar 




MONSTER HUNTER 









Próximamente en Playstation 2 


las misiones al haber caído antes de completar los 
objetivos (con lo que nuestro «sueldo» se verá redu- 
cido). Lo que hace realmente original a Monster 
Hunter es el modo en el que los dos, tres y hasta 
cuatro jugadores simultáneos tendrán que ayudarse 
para lle'.ar a buen puerto las misiones más compli- 
cadas; de hecho, sin conexión a Internet, Monster 
Hunter no solo pierde gracia, sino que 
completar algunas de las pruebas más 
avanzadas resultará prácticamente 
imposible en solitario. Dependiendo de 
nuestros gustos con las armaduras y 
habilidades con el pod, la evolución del 
personaje nos llevará a enfrentarnos direc- 
tamente con los enemigos, cuerpo a 
cuerpo, o a atacar a los monstruos a 
distancia con ballestas y otros proyectiles. 

Esta diferencia entre personajes es la que 
hace divertido el juego On-line, ya que un 


buen equilibrio entre los cuatro integrantes de la 
partida puede fa\’orecer todo tipo de estrategias para 
atrapar a las bestias. Por ejemplo, dos personajes 
rápidos pueden atraer al enemigo, sin ser alcanzados 
gracias a su velocidad, hasta la emboscada prepa- 
rada por los otros dos protagonistas. Sin duda alguna, 
lo más llamativo del título de Capcom, junto a su 
original mecánica multijugador, es el motor 

gráfico creado. Para ser un juego 
de alto contenido On-line, 
los gigantescos escenarios 
poseen un altísimo detalle, 
están repletos de animales y 
monstruos, y hacen gala de 
impresionantes efectos ambientales 
y de iluminación. El mes que viene 
mostraremos cuanto da de sí el primer 
título de Capcom con posibilidades On-line que 
llega intacto a España. ■ Doc 
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El legado de Accioim 
resucita gracias o THQ 


ELTAUiRDETUNING 

Entre carrera y carrera tendremos que reparar los desperfectos del 
coche y podremos acceder a una sene de mejoras estéticas y de rendi- 
miento según vayamos ganando carreras Un asistente ayudará a los 
menos duchos en la materia a la hora de «tunear» el vehículo. 


ace unos meses llegó la noticia de que la 
veterana distribuidora americana Acciaim 
cerraba sus puertas. Aparte de la tristeza que nos 
provocó el hecho en sí, también sufrimos la incer- 
tidumbre al no saber qué ocurriría con sus últimos 
proyectos, que no llegaron a salir al mercado. Uno 
de ellos era el juego que nos ocupa, desarrollado 
por una compañía británica de reciente fundación, 
pero cuyos integrantes ya contaban con una larga 
e.xperiencia en lo que a juegos de conducción se 
refiere. A nosotros llegó una beta finalizada del 
juego en cuestión, pero la precipitación de los 
hechos provocó que no llegara a \er la luz. Poco 
tiempo después se anunció que otra distribuidora 
estadounidense, THQ, se había hecho con la 
licencia del título, y casi a la vez también se nos 
informaba de que establecía oficinas en España, 
pues hasta la fecha sus juegos habían sido 
lanzados por otras compañías. Así pues, los 
programadores de Juice Games han contado con 
otros cinco meses, aproximadamente, para 
mejorar todos y cada uno de los aspectos de su 
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producción. Y si antes iban a contar con la compe- 
tencia del gigante superventas Need For Speed 
Underground 2, ahora no lo tendrán mucho más 
fácil, pues se avecina toda una oleada de juegos 
de conducción más o menos similares. De todos 
ellos son Midnight Club 3 y Street Rocing Syndi- 
cote (cuya versión para PS2 será finalmente distri 
buida por Codemasters en nuestro país) los que 
guardan más parecido con Juiced. Se trata de 
carreras con una clara concepción orcode y una 
preferencia clara por las altas velocidades en 
entornos urbanos. El realismo se queda para el 
modelado de los vehículos (todos ellos reales) y 
las posibilidades de modificación. Las mejoras a 
las que antes hacía referencia se centran sobre 
todo en el control. Realmente los programadores 


han acertado de pleno en esta «segunda 
oportunidad», pues ahora es mucho más 
sencillo tomar las curvas con garantías. El 
desarrollo de la competición, a través de un 
calendario de eventos abierto, también ha 
sufrido cambios haciéndolo ahora más acce- 
sible y sencillo. En lo que respecta al apartado 
técnico, se nota que se ha invertido más 
tiempo en la construcción de los 
escenarios. Ahora hay una zona nueva de 
la imaginaria ciudad donde se desarrollan las 
carreras, y además podremos disputarlas en 
cuatro momentos diferentes del día. En resumen, 
lo que antes no nos convencía del todo, puede 
transformarse ahora en una de las mejores 
apuestas para los aficionados. ■ Dani3po 
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El juego incluye todo tipo de opciones 
multijugador; pantalla partida, conexión 
LAN o a través de Internet 
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Al fin descubrirás cómo Anokin se convirtió en Darth Voder 
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2005 va a ser una 
nmaeconúnica 
para el fan de Star 
Wars además de 
éstrnos esperan 
mfini(ladde{t»Q(5 
más lasados en la 


erá el día 5 del mes 5 (mayo) de 2005 
^3 cuando la adaptación a PS2 del tercer 
episodio Star Wors llegue a las tiendas de 
EE.UU. y Europa. La posibilidad de descubrir 
escenarios y situaciones de la película 
dos semanas antes de su estreno 
simultáneo en todo el mundo es 
uno de los grandes alicientes 
de este videojuego, pero no el único. 
Con el objetivo de crear los mejores 
combates con sable láser jamás vistos 
en un juego Star Wors, los califor- 
nianos The Collective han trabajado 
de cerca junto a Hayden Christensen 
(el actor que da vida a Anakin 
Skywaiker) y el coordinador de espe- 
cialistas Nick Gillard. Dicha colabora- 
ción, que se puede ver en 
forma de extra en la reciente 


edición DVD de la trilogía clásica Star Wors, ha 
dado como fruto los combates más dinámicos 
y espectaculares que se recuerdan en la saga 
galáctica. A lo largo del juego, el usuario 
tendrá la oportunidad de controlar a los dos 
personajes protagonistas de SW Ep. III Lo 
Venganza De Los Sith, Anakin y Obi-Wan 
Kenobi. El primero, bajo la tutela del futuro 
emperador Pofpotine, ha dado un paso irrever- 
sible hacia el Lado Oscuro, multiplicando su 
poder. Obi-Wan, por su parte, sigue explo- 
tando las habilidades heredadas de los anti- 
guos maestros jedi, como una depurada 
técnica del sable láser y el control mental 
sobre sus enemigos. El juego reproducirá los 
momentos más vibrantes del filme, como los 
enfrentamientos contra Dooku y el General 
Grievous o la visita al planeta Koshyyyk, hogar 
de los \AOokies. Además de la espectacular 
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animación de los personajes, lograda gracias a 
las intensas sesiones de motion capture reali- 
zadas con Hayden Christensen, una gran parte 
de los esfuerzos de los grafistas han ido enca- 
minados al impresionante modelado facial de 
los personajes. Una muestra de ello la tenéis 
en la página de la izquierda, en la que un 
encapuchado Anakin Skywaiker empieza a 
mostrar en su rostro la huella del Lado Oscuro 
de la Fuerza. Complementando los 16 niveles 
del modo Historia, The Collective ha incorpo- 
rado al juego diversos modos multijugador 
donde los usuarios podrán enfrentarse entre sí 
controlando a diversos maestros jedi y SIth: 
desde Mace Windú a Darth Vader. Si éste es 
sólo la punta del iceberg del batallón de 
lanzamientos Star Wors que nos esperan a lo 
largo de 2005, no quiero ni imaginarme como 
serán los demás... ■ Nemesis 



watar- 


LAS MANOS Al. VOLANTC. EC PIK CN CL 
ACecCRAOOS. LOS NCPVI08 CN CL MALCTCSO 

V LOS OJITOS AL rSCNTC. CUANOO SC COMRtTC 
CN. CARnCRAS TAN DURAS COMO OT4 LO 
/«ICJOR ES PONER RIEN LAS COSAS EN SU 

SITIO. IMV City, p^arís. mono Kono, Tokio, 
^Eouu Las.vc^s, nurburorino. Laouna 
' Seca.^ísSoai^sT'ÓpP^mo Cantón... kilómetros 

V J^>LÓM6TiKf5 OE APAStolNANTES PAISAJES 
f QUE MArXn ’ but LSR JpjOS SE TE SALOAN OS 

rnAs ÓRSiTAS. Cincuenta circuitos donde 

‘T»0NER a PRUESA TO0DB Y CADA UNO DE LOS 
mAs^QE *700 COOMCS DE QT<4. DONDE SI 
despistas, SOLAMENTE TE OARA TIEMPO 
DECIR UNA COSA! ADIÓS.' ^ 


Playstation.^ 


www.gronturismoworid.com 




[www.pegi.inío| 





0«sÍ4<N I by LudiFactory 


¿Qué ocurriría si un simple cúdigo algorítmico pudiese hundir . el mercado de acciones asiático, 
dejar a oscuras Nueva York o tomar el control de misiles balísticos? 

ES EL AND 2DD7, ES LA REALIDAD. 

El único programador con la clave de ese código ha desaparecido. 

Encuéntralo a todo costa o el caos se desatará totalmente. 

Eres Sam Eisher, eres un Spiinter Dell. 


El— EriEmiBa el/qi— i_ji=ianF=iaa, 

F=EF=?a na i— a SLJF=iaiEn“rE. 
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Organiza tu equipo y da las órdenes 
pertinentes para completar la misión 
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Los fuerzas especiales de Tom Clancy regresan o PS2 
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ras consolidar la saga Roinbow Six como 
una de las más fructíferas en el género 
shooter «estratégico-realista» con las diferentes 
partes de su tercera entrega, la imaginación de 
Tom Clancy y el buen hacer de los desarrolla- 
dores de UbiSoft han dado a luz el cuarto 
Roinbow Six. Lockdown sigue las mismas pautas 
que sus predecesores, aunque el desarrollo de 
las misiones, el manejo del equipo y la realiza- 
ción de las diferentes acciones resultará mucho 
más sencillo, algo que agradecerán los amantes 
de la acción pura y dura v los aficionados a los 
shooter para consola en general. Si bien su desa- 
rrollo resulta algo más simple, su aspecto es 
mucho más realista, sobre todo gracias al motor 
físico Hovok 2 (que hace las muertes y las caídas 
de los personajes extremadamente reales) y a la 
nueva forma de mostrar la acción. Al igual que 
en anteriores entregas, encarnaremos a Ding 
Chavez, aunque en esta ocasión estaremos más 
en su piel que nunca, ya que la imagen se 
mostrará a través de una especie de máscara o 


gafas protectoras que harán los efectos de 
luces, reflejos, distorsiones y, sobre todo, 
los modos de visión más reales que en 
anteriores ediciones. La visión nocturna 
tiene una calidad y un nivel de 
realismo comparable a la de la saga ^ 
Spiinter Celf, y resultará esencial para 
completar con éxito determinados objetivos. 

A lo largo de las 14 misiones del modo para un 
jugador tendremos que dar todo tipo de órdenes 
como esperar, seguir, avanzar hasta un determi- 
nado punto e incluso tirar abajo una puerta 
reventando las bisagras con una escopeta de 
cañón recortado, a los otros tres miembros del 
grupo para llevar a buen puerto la misión, algo 
que olvidaremos totalmente en el caso de jugar 
junto a tres amigos a través de spiit-screen, 
conexión de red local e incluso Internet. Por 
medio de la red de redes también podremos 
participar en multitudinarias partidas para un 
máximo de 16 jugadores simultáneos en dife- 
rentes modalidades de juego. ■ Doc 
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Entre las msiones «nomales», Red Storm ha interca- 
lado pequeños mueles en los que tendremos que 
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nuestro equipo. A medida que conseguimos puntos, 
abriiemos niiews extras como armas, arte. etc. 





ELIGE TU CAMINO DE LA VICTORIA A TRAVÉS DE 
LAS CALLES DE ATLANTA. SAN DIEGO Y DETROIT. 


COMPITE CON LOS VEHÍCULOS REALES MÁS 
ALUCINANTES: DEPORTIVOS. TUNEADOS, MOTOS. 


DESAFIA A OTROS 7 OPONENTES ON LINE EN 
CLÁSICOS Y NUEVOS MODOS DE CARRERAS. 
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LA SAGA 

Elpiimeí capílulode&aparecióen 
Japón en 198? para PC Desde 
entoncas se ha convertido en una sene 
de culto Paia Playstation 2 han apare- 
cido vanos «remakas;?». y pronto lo 
hará uno de la tercera entrega 
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Regreso a la época dorada de los Juegos de rol 
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ienvenido a un mundo donde no existen los 
complicados sistemas de juegos, los millones 
de polígonos en pantalla ni los héroes atormen- 
tados. No, no es el regreso de RPG: Lo Nue\.o 
Generación, añorada sección de nuestra revista 
hermana Superjuegos dirigida por The 
Eli. Se trata del penúltimo lanzamiento 
de Konami en nuestro país, compañía 
que últimamente parece empeñada en 
que ninguno de sus títulos se quede 
en su país de origen. Como 
podéis haber averiguado, el 
juego que nos ocupa, 
aparte de su peculiar 
nombre, guarda en su interior 
reminiscencias muy claras a 
otra época. Al \erlo y jugarlo, acuden a 
nuestra mente pasajes de Alundro, los 
primeros Zeldo o Secret Of Mono, i es 
que en Ys todo rebosa clasicismo. 
Aparecido hace un par de años en japón 
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para los ordenadores domésticos, sigue la estela 
de una serie muy popular en su país, pero prácti- 
camente inédita por estos lares. Su protagonista, 
un muchacho de pelo rojo llamado Adol, vive 
fantásticas aventuras en maravillosos entornos, 
arropado por un grupo de personajes de 
esos que se quedan en nuestra 
memoria por mucho tiempo. La simpli- 
cidad de su mecánica Action RPG se 
hace palpable en su control, pues nos 
bastarán dos botones para dominar 
todas sus funciones, o en su menú, 
mucho más sencillo y accesible de lo 
acostumbrado últimamente. Sus 
gráficos, pese a estar formados con polí- 
gonos, mantienen la estética de las 
mejores producciones bidimensionales, presen- 
tando parajes clásicos llenos de encanto. Lo 
mismo puede decirse de su banda sonora, 
composición orquestal creada en exclusiva para 
esta versión de Playstation 2. ■ Dani3po 
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MENSAJE AL FUTURO USUARIO. 

Este mensaje va dirigido a todos aquellos jugadores que se crean capaces de realizar las acrobacias que ofrece MX vs. ATV Unleashed; 
¡NO LO HAGAN! Aunque pueda parecer que un juego no representa riesgo alguno para el usuario, el realismo visual de este producto 
puede afectar a todos los débiles de corazón, pusilánimes o demasiado lanzados. De tal manera, los Implicados en este proyecto y abajo 
firmantes, instan a los usuarios a no conducir un carrito de golf a 120 Km/H, o a realizar cualquier otra locura que pueda pasárseles por 
la cabeza, salvo de hacerlo a los mandos del videojuego. Como prueba para dar fe a este documento, se incluye esta fotografía que 
muestra un momento preciso en el que un usuario hizo caso omiso de esta avertencia y tras realizar la acrobacia con MX vs. ATV 
Unleashed se consideró capaz de hacerlo por sus propios medios. 

MX Vs. ATV es realista hasta la saciedad, veraz como la vida misma, pero no deja de ser un fantástico videojuego... no intenten hacer 
las locuras que permite con sus vehículos propios pues las consecuencias de dicha acción no tienen por qué ser las mismas. 
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g Tanto los Jedi como los Sith tienen la habilidad 
^ ' de mover los bloques lego gracias a La Fuerza. De 

esta forma se puede construir escaleras y plata- 
m formas para avanzar hacia el final de la fase 




Un nuevo look para la saga galáctica de George Lucas 
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Todos los personajes han 
sidolielmenle reproducidos a 
partir de los muñecos de la 
línea Jtórfcde Lego. 


e toda la avalancha de títulos Star Wors que 
inundarán el mercado este año, Lego Star 
Wars es con diferencia el más original y sorpren- 
dente de todos. Los veteranos Trave- 
iLer's Tales han adoptado la estética 
de la línea de juguetes Star iVors de 
Lego hasta sus últimas consecuencias, 
haciendo de su origen como juego de 
construcción una de sus principales 
cualidades. Todo el entorno gráfico, 
escenarios, personajes y vehículos 
están construidos a partir de piezas 
Lego, V recrean los Episodios ¿ II, III 
de la saga más algunas sorpresas que no desvela- 
remos aún. El duelo de Obi-Wan y Qui-Gon contra 
Darth Maul, la carrera de Vainas, la monumental 
batalla en el planeta Geonosis y la transformación 


«LOS 

VETERANOS 
TRAVELLER’S 
TALES FIRMAN 
ESTE JUEGO» 


de Anakin en Darth Vader son algunos de los 
grandes momentos que revivirás en este juego, 
siempre bajo una estética lOO^b Lego. Aunque en 
un principio. Lego Star Wars parece un 
título de mecánica lineal destinado a los 
usuarios más jóvenes, tras unas cuantas 
fases se descubre todo su verdadero 
potencial. Y es que a medida que el 
jugador avanza por las fases, va 
sumando personajes a su galería, todos 
ellos extraídos del universo de Lo 
Guerra De Los Goioxias, hasta superar 
ampliamente la treintena. Con esos 
nuevos personajes se pueden volver a visitar anti- 
guas misiones y descubrir nuevas rutas y caminos 
que aportan un valor añadido al juego. Tanto los 
Jedi como los Sith pueden manipular las piezas 


i 


Cija 







Lego gracias a La Fuerza, mientras que Padme y 
Chewbacca disponen de un garfio con el que 
alcanzar plataformas superiores. El pequeño Anakin 
es el único capaz de colarse por los conductos de 
ventilación, Jango Fett vuela y los androides C3-PO 
y R2D2 pueden comunicarse con los ordenadores 
centrales para desbloquear puertas y desactivar 
trampas. Como en el clásico The Lost Vikings, el 
usuario debe combinar las habilidades de todos 
estos personajes para avanzar por los niveles, mien- 
tras combate contra la incesante marea de 
enemigos que surgen en pantalla. Pese a la 
aparente simpleza de sus gráficos, el acabado 
técnico de Lego Star Wors está a la altura de lo 
que se esperaba de un equipo con el historial y el 
talento de Traveller's Tales. Todo se mueve con 
gran suavidad y resulta bastante simpático 
comprobar como todo aquello que destruimos se 


que 
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EIdtscflom 
Logo La mecánica 
estilo The Lüst 
Vfangs que obliga 
aíiugadora 
ccntmar las dife- 
rentes habMades 
de cada personaje 


fragmenta en las mismas piezas Lego con las < 
todos hemos jugado de niños (y no tan 
niños). Lego Star Wars llegará el próximo 
mes al mercado español con textos y ^ 
voces en castellano, lo que puede 
daros una idea de la importancia que tiene 
para Eidos este título. T es que frente a la 
espectacularidad gráfica de la adaptación 
oficial de Star Wors Episodio III: Lo Vengonzo 
De Los Sith, Lego Star Wars ha preferido 
apostar por el humor y el irresistible encanto 
de unos diseños que han proporcionado a 
Lego los mayores beneficios de las últimas 
décadas. Y curiosamente, más del 60^-i de los 
compradores de los juguetes de cons- 
trucción Lego Star Wors son mayores de 
18 años. ¿Acaso alguien puede resistirse a ur 
Darh Vader pequeño y cabezón? ■ NemesL 


Su aspecto infantil 
podría echai para 
ah^ásamásdeun 
uyiarto adbte El 
juego debeiía 
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másenlalrlogla 


«PODRÁS MANEJAR MAS 
DE 30 PERSONAJES DEL 
UNIVERSO STAR WARS» 
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MINIJUEGOS 

SIMIESCOS 


Recoge las bananas que 
encontrarás para ganar 
vidas extra 


Elt(iÉ)deSeQainduYeut']agian 
variedad de pruebas aparte de ía moda- 
lidad principal. $in duda, lamas 
divertida y completa, sobre todo sr luegas 
en compaña es el Uonkey 6olf Pero 
también enconliaremos otras discipíifias 
convertidas al peculiar estio que oírece el 
luego Monke^ Tennis. ihnkeyBnwímg, 
ühnke^DogFinM^ Uonke^FoofbdFm 
algunas de ellas En total el número ascen- 
derá a doce, y muchas son exclusivas de 
esta nueva versión 
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Los monos de Segó aterrizan por fin en Playstation 2 


PRESS BUTTON 
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raranunjuegode 
níTkisyotroüno 
sabrán ver násalÉ ' 
desuestOlcd 
«cute», acosáum 
taradosaruigos 
iTtte «sertas» 


esde que Sega se convirtiera en una «third 
party» y comenzase a desarrollar juegos para 
otras plataformas, la saga SuperMonkey Boíl 
se ha convertido en una de las más 
exitosas. Ha conseguido una legión de 
fons y espectaculares críticas en todo 
el mundo. La clave de su éxito radica en un 
concepto de juego tan sencillo como divertido. 
Unos monos encerrados en una cápsula esfé- 
rica deben llegar al final de cada una de las 
fases sin caer al vacío y antes de que se 
acabe el tiempo. La propia física de la bola es 
la clave de la jugabilidad, y sólo tendremos 
que utilizar el stick analógico para avanzar. 
Pero lo que a primera vista parece 
sencillo se va complicando progresi- 
vamente a causa de lo enrevesados que 
son algunos de los escenarios y de la 
f velocidad e inercia de los protago- 


nistas. Al final acabará convirtiéndose en todo un ejer- 
cicio de precisión con el mando. Los niveles se 
suceden uno tras otro, y las recompensas por lograr 
conquistarlos se materializan en una serie de mini- 
juegos para varios participantes, algunos de ellos tan 
divertidos como el juego principal. La versión que 
llegará a PS2 es una especie de recopilación de las 
dos anteriores aparecidas en exclusiva para la consola 
de Nintendo. En total serán más de 300 fases dife- 
rentes ambientadas en diversos mundos con una difi- 
cultad creciente, aunque siempre tendremos la posibi- 
lidad de elegir escenario en el que deseamos parti- 
cipar entre varias opciones. Cuatro personajes dife- 
rentes y una historia de lo más particular completan la 
oferta de este original juego que nos traerá Atari el 
mes que viene. ■ DaniSpo 
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a franquicia Tenchu ha seguido un largo 
periplo recorriendo diferentes compañías, 
formatos y cayendo bajo las garras de desarro- 
lladores varios. En la presente ocasión repite el 
mismo grupo que en su anterior encarnación 
ON para Playstation 2, K2, sólo que esta 

laposixiiikíde vez bajo la tutela de unos viejos 

conocidos, la compañía japonesa 
From Software (creadores de sagas como 
King's Fieid y Armored Core). Los cambios 
respecto al capítulo anterior, Tenchu: Wroth 
Of Heoven, se han hecho notar. De los dos 
personajes principales uno repite papel 
protagonista, Ayame, que investigará una 
masacre en una aldea. Rin hace su debut 
en la saga, como uno de los supervivientes 
que buscan venganza. Nada más comenzar 
a jugar se aprecia que se ha 


volver a lugar pn 
obtener todos bs 
contenidos adiOD 
ratos, cornos» 
tratera de una 
oáción espeaaltk 
una «peleen OVO 


Srtlcamenleno 
sopera a) anterior 
Tencbu. y tienen 
que subsanar deter 
minados Drobtomas 
I romo pasearse 
! comentfoannete 


querido dar un toque innovador con un nuevo 
tipo de animaciones para los personajes, un 
cambio que no llega a convencernos totalmente 
Este nuevo Tenchu vuelve a basar su potencial 
de jugabilidad en el sigilo, y como un ninjo 
tendremos que dar muerte al enemigo sin 
alertar a sus compañeros. Las posibilidades que 
ofrece Tenchu: Fatal Shadows superan con 
creces a su predecesor en Playstation 2, con 
nuevos tipos de ataques por sorpresa que darán 
puntos que pueden intercambiarse por más 
movimientos y otros contenidos adicionales. 
Aunque, al parecer, no se ha afinado muy bien 
con este tipo de tácticas ninjo porque existe la 
posibilidad de pasearse a toda velocidad por los 
escenarios sin luchar. En fin, como se trata de 
una beta, esperamos que el producto final haya 
subsanado estos problemillas. ■ R, Dreamer 




El ataque frontal no es una de las mejores 
opciones para los protagonistas de Fatal Shadows 


MUERTE SILENCIOSA 

Toda la mecánica de TenárJMsl Shadows 
descansa sobre las bases del sigilo más áso- 
luto y una gran frialdad para acabar con los 
enemigos por soipiesa y con infinidad de 
movimientos finales. 
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Descárgate en exclusiva los juegos Spy Hunter y Marbie Madness en MoviStst ^^^^moción y disfruta de muchos más títulos 
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recuerda »>s'i le prefieres descárgetele ilsmawde al tlfno 806 41 69 90 


B5193 Resurection 
851 92 Back to basics 
85191 Love comes agafr 
85190 Let forever be 
85189 The golden path 
85187 Get yourself high 
851 86 Aerodynamic 

85184 Empty souls 
85183 Surrender 

85185 Spongebob Squarepants 

85194 Soufnern sun 

85195 Pray 

85196 Soldier 

851 97 Los puentes de Mad'isor 

85198 Ocean's eleven 

85199 eradle 2005 

85200 Happy people 

85201 Right here right no\ 

85202 Himno de Alemania 

85203 Soisbury hill 

85204 London Calling 

85205 Rainman 

85206 The skins 

85207 White america 

85208 My favorita things 

85209 The Lovefreekz 
85182 Bad habit 
85181 Do somethin 
85178 Blindad by the lighti 
85177 Single 
85176 He wasn't 
85175 Mr. Brightside 

85163 No tengo vida 

85164 Ay ay ay 

85165 Jugarem a estimarnos 
85167 Punto y aparte 

1 85168 Pa que retocen 
85174 Sonido de Tren 


oiitanos 



rS072t 

84961 
60239 

8494 
80062 
83886 

84962 

<497«j 

84248 

“iseea 
8021 • 
804’. 
B5122 
84252 
83584 
85030 
84204 
4421* 

8495 A 
85014 
85r : 
85171 

^801 50 


No woman no cry 
Lose my breath 
Final Countdown 
Accidentally in love - Shrek 7 
In The End 
Numb 

She wíll be loved 
American idiot 
Lostng my religión 
Crazy in love 
Satisfaction 
Every breath you take 
What you waiting for 
Hey ya 

Bring me to life 
My prerogative 
In the shadows 
Baby boy 
Angel 
Guiity 

This is the last time 
I just wanna live 
Bitter sweet symphony 


__103 Baila morena ^ 

^ 85069 Antes muerta que sencilla 
85161 Perdóname 
84760 Obsesión 
82935 Noches de bohemia 
64997 Valió ia pena 
84993 Precisamente ahora 
84428 Asturias 

85119 Búscate un hombre que le quien 
85150 La gata (palante) 

85085 Por que no ser amigos? 
85148 Quiero ser tu suefío 
82380 Dame Veneno 
85158 Volverte a ver 
84919 Una foto en blanco y negro 
82364 Chiquilla 
82247 Cannabis 
82886 Ni más, ni menos 
85031 No soy un Bastritboy 
84904 Hablando en plata 
85113 Dile 

P4942 Con la luna llena 
84791 La rueca 
84642 Angel malherido- 
85145 Pobre diabla 
85021 Al carajo 
850.33 Nada valgo sin tu ar 
85136 Se lo que hicisteis 
84981 La casa por el tejado 
84267 Buleria 
85090 Tu no tienes alma 
83796 La madre de José 
84090 Tengo 
82284 Color Esperanza 
82448 Dolores Se Llamaba Lola 
82004 A Dios le pido 
83599 Papi chulo 
85105 Es mi soledad 
84603 La danza del fuego 
84684 Me derrumbo 
84734 Insoportable 
84426 Abre tu mente 
84432 Fuente de energía 
84852 Duele el amor 
84918 Camina y ven 
84965 Mi rumbita pa tus pies 
84995 Un recuerdo que olvidar 

85086 Sopa fría 
85210 Mueve mami 
62740 Maldito Duende 
32718 Juegos De Amor 
83856 20 de enero 
82595 Entre Dos Tierras 
82504 El Día Que Me Quieras 
62322 Corazón Espinado 
82374 Dame Eso 
82056 Al Son Del Tambor 
82091 Amor a la mejicana 
82270 Carolina 
82210 Burbujas De Amor 
82158 Baila Morena 
82167 Bailando 
81687 Puedes contar conmigo 
83902 Son de amores 

^3832 En blanco y negro 


envía POLI 4 + espacio una palabra 
que la identifique (titulo, cantante) al T80B 
ej: poli 4 buleria si quieres descargarte buleria 


Oanong vtlh Icws h my eyes 2004 
The sound of San Frandscr 


84226 Cafe del mar 
85048 Enjoy the silence 2004 
8470' Dos gardenias 
85046 Pump it up 
85121 Bootsy bootsy boom 
8C056 Insomnia 
84973 Cali on me 
84605 Shin chan dance 
84201 Voglio vederti da*^ 

85037 Flashdance f 
84860 FIy on the wing; ' 

83661 AxelF2003 
83786 Desenchantee , 

81664 Children / ^ 

80041 Heaven 7 

83228 Samba Adagio 
85137 Galvanize 
80067 Belissima 
80642 Enjoy the silence 
80153 IWill Sun/ive 
83863 Fallinhígh 
83675 Flight673 
83580 Weekend 
84263 Traffic 
84573 Alone 
84776 Stripped 
85109 
8M72 

82534 El Ritmo De La Noche 
82358 CherryCoke 
81109 2 Times 
81684 Mundian to bach ke 
8006 1 Rhythm is a Dancer 
80282 SingitBack 
83905 Qut of space 
83810 Strangelove 

83858 Alive 

83859 California Dreaming 
83889 Fable 
82697 I Love To Love 

83229 Samba De Janeiro 
83236 Saturday Night 
85188 Hey boy, hey giri 
85056 Just be 
84979 No matter what you do 
8492/ Gtris 
84827 No good 
84 831 Rh^hm of the night 
84 361 The Bongo song (played a live] 
84749 Qn the move 

84 809 Viva la fiesta 
84584 Able to love 
84556 Take me lo the clouds above 
,^84566 Luv U more ^ 

3235^Char^han / 

82499 El Choclo 1 

825/9 En la fuente del deseo J 
82015 A Mover La Colita 
82824 Mi Querido, Mi Viejo, Mi Amigol 
83300 Sobreviviré (Siempre vivirl 
82696 No Hay Cama Pa* Tañía Gente| 
83195 Renunciación 
83118 Prisionero Del Amor 
84438 Jarabe tapatio 


^4067 El Exorcista 
84440 El señor de los anillos 
63883 Fraggle Rock 
— I Gladiatc 


80096 Pulo 

' 3 Pantera rosa 
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84759 Gladiator 
80125 Mortal Kombat 
80025 TheSimpsons 
80096 Pulp Fiction 
80143 La Par 
80108 Benny 
85083 Aquí no hay quien 
84207 El Padrino 
84231 Bar coyote 
64437 Shin Chan 
84560 Curro Jiménez 
80065 Friends 

80023 Auslin Powers 
83834 La abeja maya 
84940 Sexo en Nueva York 
84692 Rasca y pica 

80498 El fantasma de la opera 
80195 Angel 

80131 Buffy Cazavampiros 

80074 El equipo A 
80249 Futurama 

83838 Negrito del Colacao 
R028S Charlie's Angeis 
80048 El coche fantástico 
80014 James Bond 
800B2 La Pantera Rosa 
80230 Indiana Jones 
84999 CSI MiamI 
84936 Kill Bill 

84696 7 vidas 
84206 Moon ríver 

84433 Nos vamos a le cama 
83687 This is halioween 
83884 El príncipe de Bel air 
80174 Expediente X 
80194 Dirty Dancing Time of Life 
80043 The Terminator 
83648 La familia Munster 
83836 Heídi 
63666 Bajo del mar 

80024 The Matríx 
80091 20lh Century Fox 
83901 Zorba el griego 
84206 Tarantella 
84656 Superman 

84697 CSI Las Vegas 
84735 Gremlins 
84268 Embrujadas 
83645 El Superagente 66 
82793 Memorias De Africa 
84066 Psicosis 
80369 Chariots of Fire 

f P0268 Young Qnes 
8027C Forest Gump 

80075 Beveríey Hills Cop 
80051 Top Gun 
80296 Star Trek - TTw Naxt Generatlor 
80325 Crease - Summer Loving 
82054 AhTnornounbinhighenoug^ 
81677 BeetleJuice 

80687 Halioween 
.80704 Eduardo Manostijeras 



82984 Paquito El Chocolatero 
83658 StarWars 
83737 Dragón Batí Z 
83814 Satisfaction 
84064 Darth Vader M. i. 

84233 La historia intorminble ¡ 
84826 Dale don dale 
84926 Despre tiñe 
84937 Kill Bill - Silbido 
84779 Mariacaipirinha 
84920 Pastillas de freno 
84216 La costa del silencio 
84362 Champions League 

'eonsXenedu 
00762 Casablanca 
80556 All that Jazz 

80606 Níghlmare before Chrístmas 

80607 Labyrinth 
80080 Oreas* 

80095 South Park 
80294 Flashdanco 
80313 Urgencias 
80395 90210 
80448 Dawson's Creek 
60481 Baby Elephant Walk 
80483 MyGIrl 
80493 The Saint 
801 yj Nawall Flve-O 
80189 TItanIc V2 
80250 WInnie the Pooh 
84069 Desafio total 
83835 StarWars 

Sernos diferer'ss • rorrenle 




^84446 Cara al sol 
83809 Guardia Civil 
846Cf Himno de León 
82172 Barcelona 
83188 Hoal Madrid 
A4094 Himno de riego 

82123 Athletic De Bilbao^ 
64494 La internacional 

82124 Atlético De Madrid 
82190 Betis 
83258 Sevilla F.C. 

84481 Els segadora 
84436 Centenario Real Madrid 
84490 Asturias patria querida 
84487 We are the champions 
83477 Himno de Valencia 
84058 Himno Fallero 

84932 Hool Sociedad 

84492 Himno de Galicia 
84793 A por ellos 
85034 RCD Espanyol 
84855 Amunt Valencia 
84049 Scotland the brave 

84493 Himno de Andalucía 
83929 GD Las Palmas 

82411 Deportivo De La Coruña 
82278 Celta De Vigo 
84048 The flower of Scotland 
83823 Andalucía 
82737 Malaga 
82742 Mallorca 
84987 Real Zaragoza 
64906 Himno de Uruguay 
)96 A las barricadas 


B4572 Infcctod 

84660 SWAT-Homb>Md*H«T«toon 
84724 El bueno, el malo y el feo 
84068 Duhast 
83849 MoBnos de viento 
83808 Himno de España 
83705 Zetda 
80336 MacGyvcr 
80044 Rocky 
80076 StíiDre 
80093 Equador 
80017 Misión lnYM>5ft>le 
828S2 Fiesta Pagana 

^4 290 ToZanarkand 
84 300 Electric de Chocobo 
84310 Jenova 
64316 Suteki da ne 
84275 Heydígimon 
84286 Melodíes of lifé 
0428 Ryoga _ 

84289 Zankoku na tenshi no thesis I 
84269 Eyesonme 
04320 Aeris 

84322 Itooshi hito no tama ni 
84 327 BatUe 
84329 MazingerZ 
84 330 1/3 no Junjou na kanjou 
84 333 Duvet 
84 337 Sobakasu 
84340 Moonlíght Densetsu 
84 346 Love is changing 
04 354 Heart of the sword 
84303 Jajauma ni sasenaide 
84309 Qpening 
g4298 Smileforyou 

^3738 Metal Gear Solid 

83731 metal Gear Solid 2 
83739 Final Fantasy 
83754 Kingdom Hearis 

83707 Gran Turismo 

83708 ResidentEvil 
83733 Resídent Evil 2 
83765 Ghouls and goblins 
83711 Super Mario 1 
83714 Strwri Fighler 
83720 Super Mario Brothers 3 
83726 F-Zerox 
83728 CronoTrigger 
83695 Alone in the dai 
83706 Worms 

83732 Mortal Kombat 
83744 Bubble Bobble 
83746 Dr Mario 

^3752jel^ 

^4202 Telefono antiguo 
84671 Sonido THX 
84668 Pajaro 
80768 Zum Gali Gali 
80158 Ring Ring 
83846 Cumpleaños Feliz 
85108 Música de Circo 
B3326 Soy Minero 
82710 Islas Canarias 
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Coches -2223 Duende travieso -2120 
Carreras - 2114 
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Exótico -2117 cachas -219, 

Osos -2122 
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Que soy el telefono cogerme! Divertido 

Coge el telefono que me da la risa p. Reyes 
Ya voy ya voy ya voy OweiMo 

Soy el doctor Grijander ChíquiD 

Imitando sonido móvil 
Toque militar 
Erupto bruto 
Pedo 

Por dios trata de cogerlo Luis Moya 

Risamaliona OodorMaioflo 

Séptimo de caballeria Toque de cometa 
Looney tunes Muaca 

Chinita ven aqui Torrente 

Ei bueno, el malo y el feo 
Cogelo que somos ios colegas Gados voyas 
Aire JoséMercé 

Grito de Tarzan Tarzan 

Vaca 

Gemidos rápidos 
Sirena de barco 
Lobo 
Vacas 

Chaval coge el telefono Torrente 

Cristal que se rompe 
Raro, raro, raro 

Son tus amigos pa j... Banag«) 

Risa bebe oíveitdo 

Que bonito era... Ganóte 

Ei telefono del Padrino Q Padrino 


Cogelo de una p... vez Bar^ 

Están llamando a nuestro móvil 
Coge ei teiefonooooo Pedro Reyes 

Soy yo el móvil Pedro Reyes 

Pescao es mu rico Torrente 

Gatito 

Pedos y eruptos Orvertído 

Tienes un mensaje no puede ser! 
Maldición iteor 

Carabirubi BFart 

Coge el telefono! Boris 

Aznar tmítaate 

Burro 

Risa malvada 3 Risa 

Se me escucha o no? Frase 

Mensaje del caudillo Franr» 

Nos hacemos unas ... Torrente 

Cf^eio que te voy a dar dos yoyas 
Riiiing riitiiiing Graráoso 

Descuelga el telefono cuñaaaoooo 
Arrás aprieta teda 1 arrás LuéMoya 
Caballo relinchando 
Gallo cacareando 
Chimpace excitado 
20th Centuiy Fox 
Música del No^o 
Himno Republicano Himno 

Osea te cojo el telefono Superpija 

Tenemos una llamada Radio tan 


Te llama la guardia civil 
Cuñaaaaao 
Estoy harta 
Torrente 

Españoles Franco ha muerto 
Manolo cabeza webo 
Esta sonando mi telefono 
Hablando aleman 
Teléfono antiguo 
Harley Davidson 
Risa de Thriller 
R2D2 

Es tu jefe no lo cojas 
Hola, hay alguien? 

Que alguien me coja! 
Descuelga cobarde 
Fuego en la pradera 
Formula 1 
F resita 

Mensajeeeeeeeeeeeee 

Doctor Maligno ' 

Grito de Tarzan 

Sonido THX 

Soy como la Pantoja 

Electricista 

Risa Shinchan 

Me parece patético 

Papuchi 
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OsTAMIÉN PUEDES LLÁMAR AL 

S06 41 69 9Q 

SOLO SI TU CÓDIGO ES NUMÍRICO 

Tienes un mensaje nuevooooooo 
Pocholo Imitadte 

Boris Imitadte 

Tienes un mensaje nuevo Frase 
Cuñaaaaao brísAk 

Carcajada Homtxe riendo 

Cogelo que es tu camello Torrente 
Coge ei telefono que esta sonando 
Sirena de policía 
Bebe gracioso 

Vaatiavaa stmctian 

Aqui llega torrente Torrente 

Arranca llevo manos libres! Frese 
Soy el p... móvil Movy 

Si sueno pues me coges... Mova 
Uuu que es eto? Mensaje nuevo gitano 
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detomisGnvryt 
OapvtadogrUco 
essubteicpn 
triarse de un IMo 
On-iine 


Sólo podrán partj- 
crpai un máximo de 
cuatro lugadofK en 
cadaaveritura.Sino 
le gustó tatasy 
Star On line, puede 


COraPAÑiA: CAPCOM 
DESARROLLADOR: 
CAPCOM 
DISTRIBUJDOR: 
ELECTROr^lC ARTS. 

PAÍS DE ORI3EN: JAPÚN 
GÉt^ERO: 
AVEriTURA/RPQ 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSIÓN: PAL 
JUGADORES: 1-4 
FECHA DE APARICIÓN: 
MAYO 2005 » 


■ Compra, vende y mejora tus armas y 
armaduras en cada una de las tiendas 
repartidas por el universo On-line 


IVlDNSTEiR 

«UNTER 

Conviértete en el más 
aguerrido «caza-dragones» 


ras el primer acercamiento a la comu- 
I nidad On-line (americana y japonesa, 
eso sí) con Resident Evil: Outbreak, Capcom 
crea un título de original desarrollo en el que 
podrán participar hasta cuatro jugadores 
simultáneamente. Monster Hunter nos 
presentará un gigantesco universo habitado 
por monstruos de todo tipo (desde cerdos 
hasta dragones, pasando por dinosau- 
rios de todo tipo) en el que el 
jugador y sus tres compañeros 
tendrán que completar infinidad 
\ ^ de misiones. Recoge todo tipo de 
objetos, compra, vende y mejora 
tus armas y armaduras, personaliza tu 
personaje y embárcate en una épica 
aventura como pocas hemos visto para los 
128 bits de Sony. Doc 







Konami aprovecho las posibilidodes On-line 


S I bien la mejor manera de darle una salida 
On-line a un titulo de espionaje táctico/ sigilo 
como Aleta/ Georera la que ya nos hizo experi- 
mentar Sfj/inteí Cell Pandora Tornorrow Konami 
también ha querido subirse al carro de la red de 
redes, aunque con una primera toma de contacto 
más bien ligera. Las diferentes formas de camuflaje 
de Snake cobran una especial importancia en esta 
tercera entrega, y es en esa dirección en la que 
Hideo Kojima ha dirigido los pasos de las posibili- 
dades de Metal Gear Solid 3 en Internet Por si 
alguien aún no lo sabía, Konami organizó un 
concurso de camuflajes en Japón, los mejores 
aparecían en el juego de una forma más o menos 
oculta, mientras que los finalistas han ido apare- 
ciendo poco a poco en Internet tanto en el país del 
Sol Naciente como en Estados Unidos y, ahora que 
el juego ha llegado a España, nosotros no íbamos a 
ser menos Además, coincidiendo con ciertas 
fechas. Konami fia puesto en la red ciertos camu- 
flajes descargables con motivos tan «populares» 
como los colores de Santa Claus o un camuflaje 


que llenará el cuerpo de Snake de corazones 
(aparerido en San Valentín) Lógir amente, 
nuestra apariencia (por mucho que los traies 
descargados sean «esperiales») influirá en el 
entorno, y un soldado que se intenta ocultar en la 
maleza con un uniforme de coloi rosa y lleno de 
corazones de diferentes tonalidades no 
pasara precisamente desaperci- 
bido Como punto nega- 
tivo, cabe destacar el 
espacio que ocupa 
cada camuflaje (unos 
850 K8) y que las posibilidades On-line de 
tan esperado título se queden en la descarga y 
utilización de nuevos camuflajes. ■ Doc 

ON-Line 


u iM -r u n c I a lu a i=- 1 c i h l. 

CONCLUSIÓN: Resultaba demasiado dilídl superar 
el listón de UbiSoft y su Pandora Tornorrow como 
para que Konami forzase la irrupción On-line de 
Snake con algo más agresivo que la simple elec- 
ción y descarga de nuevos camúflales exclusivos. 


PROJECTSNOWBLWD 
COMPilfllAiBDOS 
MODO ON-LINE INCmiDO 


«LIOFOlíIY:flNESíHO(IR 
COMPAÑÍA: ACTIVISÍON 
MODO ON-LIHE INCLUIDO 
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COMPAÑIA: EA SPORTS 
MODO OH-lIHE INCLUIDO 


NEH)F0RSPEDUKDER6ft0liND2 
COMPAÑÍA: EA6AMES 
MODO ON-LINE INCLUIDO 


U WEB DEL MES; 

hltpy/www.capcont.coin/dincS 
Con DevilMayCtySi punto de llegar a 
España, Dante nos pone los dientes 
largos con su web, en la que podremos 
encontrar sus estilos de lucha, fondos 
de escritorio, la historia del juego.,. 


«KONAMI SEGUIRÁ ACTUALIZANDO 
EL NUMERO DE CAMUFLAJES 
DISPONIBLES PARA DESCARGAR» 


KRIZONE 

COMPAÑÍA SONY C£ 
MODO ON-LINE INCLUIDO 


DN-i ,lr i' > 

Todo h que necesitas saber sobre el juego en red 


TOPOIHW 


Clasificaíiios los tftiilos más jugados de 
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DEVIIMAYCRY3 

CafKM st Sica de la maoga una 
tercera entrega apashNiante, cw un 
Dante más irreverente que nunca. )a 



SPLINTERCELLC.T. 

Los estuáos de Montreal de UbiSeft 
han puiiée los elementos que han 
hecho grande esta serie para ofre- 



# ^ 


PROJECTSNOWBLIND 

Cada vez son más los títulos con 
opciones de jueqoOn-line para 
Playstation i Para ios amantes 



BROTHERS INARMS 

Un nuevo shooter estratégico basado 
en la Segunda Guerra Murtdial. Séio 
que en esta ocastén b histeria nos 


FIFASTREET 

STOLEN 

COLDFEAR 

LEGENDOFKAY 

SNKVSCAPCOM.. 

PLAYBOY THE... 

FIGHTNIGHTR.2 


092 

094 



- historb de la intrincida relación con 
' su hermano Verid y una dificultad 
\ ^ siijiefafostida. 0’" 


cemos el inejir Spinter Col, con un 
osado equibrio wtre acción e ir# 


de bs shooter en primera persona 
que quieran medirse con otros usua- 
rios, éste es su ¡uege 082 


recuerda bastante a b serie tebvf- 
síva, basada en b noveb henónima, 
«Hermanos De sangre» 084 


EU 


scubrímos cómo el h 


oe mas 


^apcom está revitalwido sus sagas con una 
f detodj^igna^f elogio. Después de 

J^^Pj^^^ÉHecable trabajo realizado 
f^Residenl fw^^»uarta entrega, le llega el 
^no a DeviiJ^ Cry. ^^éroe, a medio 
camino ei^^ina estrella ol^ck y un exorcista, 
bajo l^»aión del genio de 5^ji Mikami (el 
^^Pae Resident Evil), nos bri^ uno de los 
mejores títulos de los primeros tiernas de 
Playstation 2. Después de una segu^ entrega 
mennUTril|an^ Tsuyoshi Tanaka, se ha^cho 
l^^ffl^micas recibidas y con el Stud\l de 
Capcom ha desarrollado uno de esos juego^ue 
«jugones» de toda la vida van a exprimir \ 
^ba la saciedad. Aunque el argumento es de\ 
Ml^onocido, para los más despistados apunta 
remolque Devil May Cry 3: El Despertar De 
Oonfel^a «precuela» de la serie. Dante es 
interrump» en su oficina por un extraño indi- 
viduo y desp^s es atacado por una jauría de 
monstruos. Ci»do sale en su persecución 
comprueba cónmuna inmensa construcción 
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■LEI carácter 
rowro de Dante 
qmlad descu- 
bierto^ una de 
bsariiaMiás 
originales «la 
bótoria de lob^ 
videojugeos, uríi^ 
guitarra eléctrica^ 




Analizamos todos los juegos de Playstation 2 






NI CONTIGO NI SIN TI 

¿Quién es esa jovencita que no duda en apretar el gatillo cada vez que ve a 
Dante? De alguna forma parece que el destirw de ambos esté unido a le largo 
del juego, y a pesar de las iferencías tanto la chica como el joven 
cazademonies tienen un objetivo centón: exterminar ai mal de la faz de la tierra. 


fanfarrón de Playstation 2 se convirtió en «caiademonios» 


(inspirada a todas luces en los cuadros sobre la 
Torre de Babel de Pieter Brueget pintor flamenco 
del siglo XVI) emerge en el centro de su ciudad. 
La entrada está guardada por un perro de tres 
cabezas, referencia al cancerbero de 
la mitología griega que guardaba las 
puertas del infierno. Y el cometido 
de este primer fino! boss es bastante 
parecido, ya que el imponente 
torreón circular, denominado Temen- 
ni-gru, sirve de puente entre la tierra 
de los vivos y el mundo de los 
demonios. Más o menos este es el 
comienzo de Devil Moy Cry 3, sí 
eliminamos las «fantasmadas» que 
por desgracia (al menos en mi 
opinión) han sido llevadas hasta el 
extremo para satisfacer al público yanqui. De 
hecho, la fanfarronería del joven Dante sólo se ve 
superada por la espectacularldad de los gráficos. 
Como ocurría en el Devil Moy Cry original hay 
auténticas maravillas arquitectónicas, tan sólo se 


echan de menos los bucólicos exteriores con 
puestas de sol, que en DMC3 han sido sustituidos 
por fabulosas vistas de la torre bajo la luz de la 
luna llena y con las luces de la ciudad de fondo. 

La exaltación gráfica no se atiene 
únicamente a los escenarios, los 
enemigos también han sido víctimas 
de la evolución digital. Sus anima- 
ciones son tan contundentes como 
sus ataques, sus ojos brillantes dejan 
estelas siguiendo sus movimientos 
casi felinos y cuando mueren se 
deshacen convertidos en arena. Pero 
una vez más, el premio se lo llevan 
los final bosses, una serie de cria- 
turas inverosímiles que suponen el 
culmen de una de las principales 
señas de identidad del juego.- su extremada difi- 
cultad. Un hecho que el mismo Tsuyoshi Tanaka, 
productor de la segunda y tercera entrega, reco- 
noció durante su visita a Madrid para presentar el 
juego. Se mantiene una mecánica muy parecida □ 


«UN DESPLIEGUE 
DE ACCIÓN 
ARROLLADURA V UN 
MAGNIFICO DISEND 
GÓTICO PARA LA 
PRIMERA AVENTURA 
DECANTE» 


¿ALMAS 

GEMELAS? 

En Dev^MiyCrySmz enteramos 
por primera vez de la existencia 
del hermano gemelo de Dante, 
VergíL Aunque ambos tienen 
mucho en común sus intereses 
difieren tanto como su carácter. 
La arrogancia y presunción de 
Dante poco tienen que ver con 
el carácter introvertido de 
Vergíl que. eso $(, ai igual que 
su hermano gemelo tiene una 
confianza absoluta en su 
manejo de la espada. Los 
hechos que les conducen 
a un enfrentamiento 
son el leitmtM 


juego. 


T 







TSUYOSHITANAKA 


En la tercera entrega, ¿en qué 
se inspirado para crear los 
escen^ios? 

El equipé ha viajado por diversas 
ciudades, incluidas Madrid o 
Moscú, también por lugares de la 
República Checa, buscando la 
inspiración y se han quedado con 
la estética de las iglesias y los 
castillos. 


¿Cuántas armas diferentes se 
han incluido en esta entrega 
del juego? 

\ Es difícil decirlo, hay diez bosses 
\así que debe haber como unas 10 
armas nuevas más o menos. En 
algunos niveles cuando se acaba 
con el final boss ganas una nueva 
arma. Así, una de las armas 
nuevas es ésta (se pone a jugar y 
vemos a Dante con una guitarra 
eléctrica entre sus manos, muy 
apropiado para su estética). Con 
la guitarra puedes descargar elec- 
tricidad. 


¿Cómo ha participado el dise- 
ñador Kazuma Kaneko de la 
compañía Atlas en Devil May 
Cry31 

Kazuma Kaneko es el responsable 
del Art Work de cuando Dante se 
transforma en demonio, sólo eso. 


¿La música ha sido compuesta 
por el equipo de desarrollo del 
juego? 

Sí, la música es obra de Shibata, 
es un integrante de Capcom, de 
nuestro equipo, que hace la 
música de otros títulos incluido el 
de Monster Hunter... En general, 
la música de los títulos que yo 
produzco. 


IMIIE60e(ITIC0 

U estética 

supera lo visto en d primer 
episodio de la saga, aunque se 
puede echar de menos alguno de 
aquellos bucólicos atardeceres a 
la orilla del mar. La inspiración 
nos deja detalles emo el diseño 
de la edificación principa), que 
parece sacada de un cuadro de 
Pieter BruegeL 


caer derrotados en mas 


pero las 
nno\bles. Por 


DANTE DISPONE AHOfiA DE 
ATRO ESTILOS DE COMBATE 
MÁS DOS SECRETOS» \ 


ahora s^a dotado 
rfatro estilos di combate 
(más dos fecretos) 

/que se pueden seleccionar al 
inicio de cada misión. Dependiendo del estilo 
elegido Dante se beneficiará del uso de armas de 
fuego, espadas, movimientos de evasión y otras 
maniobras dispuestas para adaptarse a la forma 
de combatir que más nos convenga en todo 
momento. Aún así, la exigencia del juego pone la 
cota muy alta para los principiantes que pueden 


los primeros niveles. Y es>í 
que Capcom ha utilizado sí 
peculiar estilo para bajar la 
dificultad cuando detecta 
que el jugador no es capaz 
de pasar una mft|ón. Esto quiere decir que los 
20 niveles que conpprende el juego en su tota- 
lidad van a convertirse en un suplicio. Devil 
May Cry 3 premiará la habilidad, el riesgo e 
incluso la capacidad de deducción con algún que 
otro puzzle interesante. La solidez de este título 
tan sólo se ve ligeramente amenazada cuando 
coinciden demasiados elementos en pantalla y 
el motor gráfico sufre ralentizaciones. La 
música mezcla una especie de «metal elec- 
trónico» con melodías orquestales, 
siempre dependiendo de la situación. A 
todo esto hay que sumarle 12 
misiones secretas y extras muy 
jugosos. ■ R, Dreamer 
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LO MEJOR Y LO PEOR 




H 0 especlacular apartado grálico es muy sólido. 

[*] 0 sistema de combate es intuitivo y preciso. 

H Los espectaculares jefes finales del juego. 

['] La dificultad puede ser exagerada en determinados momentos. 


9.6| GRÁFICOS: Apartado casi impecable, si no se tienen en 
cuenta las ralentizaciones, con enemigos y escenarios inolvidables. 

9.1 AUDIO: Metal electrónico y melodías orquestales componen 
una banda sonora muy acorde con la acción del juego. 

9-5 JUGABILIDAD: 0 control dota de una rapidez inusual a los 
combates y a pesar de la dificultad, el juego es una auténtica delicia. 

9.1 1 DURACIÓN: Superando los 5 modos de dificultad se obten- 
drán trajes, personajes ocultos y otros valiosos extras. 


p> u iM -r u n c I a iM af=‘icmi_ 

CONCLUSIÓN: Una de las estrellas indiscutibles de 
esta temporada. Quizá los principiantes paguen la 
novatada, pero los que venzan al miedo pasarán a 
un escalafón más alto y podrán mirar por encima 
del hombro al resto de mortales. 
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y muchos más títulos disponibles en los 
puntos de venta de videojuegos habituales. 












Fisher regresa con la más 
realista entrega de lo saga 


ras Pondoro Tomorrow, una secuela cuya 
I aportación más importante resultó ser su 
modo On-line, UbiSoft da una nueva vida a su 
carismático agente Spiinter Cell con el capítulo 
más realista de la saga, que se convierte, por 
méritos propios y junto a Metal Geor Solid 3 , en 
el máximo exponente del género de espionaje 
táctico. Con el realismo como constante, UbiSoft 
nos pondrá una vez más en la piel de Sam Fisher, 
cuyo comportamiento y maneras resultarán, al 
mismo tiempo, más auténticas y violentas que en 
anteriores ediciones. Complementando el motor 
gráfico que da vida a Chaos Theory, el grupo de 
programación de UbiSoft afincado en Montreal ha 
dotado a Fisher de más libertad que en Pandora 
Tomorrow y de nuevas acciones y gadgets 
más acordes con el cometido de un Spiinter 
Cell. Y es que en esta nueva entrega, al fin, se 
I han sustituido los débiles ataques cuerpo a 
cuerpo por mortales técnicas de CQC {Cióse 


COMPAÑIA: UBISOFT 
DESARROLLADOR: UBISOFT 
MONTREAL 

DISTRIBUIDOR: UBISOFT 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
GÉNERO: ESPIONAJE TÁCTICO 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-4 
ESCENARIOS: 10 
VIDAS: ENERGÍA 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
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ataques te permi- 
tirán acabar por 
sorpresa con los 
enemigos 


Quorters Combot) que, en la mayoría de los 
casos, implican el uso del nuevo machete. El 
realismo de esta última entrega de Spiinter Cell 
no sólo nos permitirá ver como Sam interroga a 
un enemigo mientras pone su machete a dos 
centímetros de su cuello (para asfi- 
xiarle silenciosamente después); lo 
más importante de esta evolución 
hacia la realidad es que dota al 
jugador de más libertad. Por 
ejemplo, podríamos evitar el enfren- 
tamiento con dos guardias, que ante- 
riormente difícilmente se saldaría sin 
recibir ningún disparo, esquivándoles 
«en la sombra», pero en Chaos 
Theory si queremos podremos lanzar una 
granada cegadora o de humo y, mientras los 


pequeñas concentraciones de agua y tirar por 
sorpresa de los enemigos para dejarlos sin aire 
bajo el líquido elemento, descolgarse boca abajo 
desde una tubería, por ejemplo, y romperle el 
cuello al incauto soldado que pase por debajo. El 
diseño de los escenarios, la libertad 
de acción y las nuevas posibilidades 
de Sam Fisher le restan «raíles» al 
título de UbíSoft, algo que estará 
potenciado con los objetivos secunda- 
rios de cada una de las misiones, que 
pueden llegar a cambiar el desarrollo 
del nivel en el que nos encontremos y 
que aumentarán nuestra puntuación 
en el caso de completarlos. Una base 
jugable tan realista como la de Chaos Theory no 
serviría de nada si el motor gráfico no acompa- 


«su MOTOR 
ORÁTICO ES El 
MÁS POTENTE 
QUE HEMOS 
VISTO EN PS2» 


MODOMULTMUGADOR 

Ckm AMryrecupera la mecánica dd modo imtitimQador de Pandora Jomo- 
r/pir. con los mercenarios persona y ios en 

tercera, añade elementos y aumenta el número de escenarios a un total de 12. 




enemigos se recuperan, abalanzarnos sobre ellos 
para quitarles la vida con el machete antes de 
que puedan recuperarse. Sam podrá ocultarse en 


ñase, algo que por suerte no ocurre en el 
programa. De hecho, el apartado visual influye 
en el desarrollo como en ningún otro título □ 
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NUEVAS 

HABIUDADES 

Ahora Sam Rsher será capaz de 
«bachear» oertos dispositivos de segu- 
ridad. abrir tas puertas a una vetoddad 
regalada por d st/d analógico, apagar 
velas, rajar determinados materiates 
para infiltrarse sin ser visto... 




NUEVOS MODOS 
DE VISION 

Junto a tas clásicas visión ternd y visión 
rux:turna. que en thií 
representadas con un altísimo mvd de 
realismo, encontraremos un nuevo modo 
de visión «eiectromagnética». capaz de 
detectar actividad dóctrica y mecánica. 








s El spiit-jump de Sam Físher nos sacará de 
más de un apuro durante la aventura. 
También podremos atacar a nuestros 
enemigos desde zonas superiores mientras 
colgamos de los pies 


<i> 



«EL MACNHE NOS PERMITIRA INTERROGAR A LOS ENEMIGOS Y 
OESHACERNOS DE ELLOS DE UN SOLO GOLPE» 


a NUEVO MODO COOPERATIVO 

Disponible únicamente a través de sp&t-scre&i ei nuevo modo 
cooperativo pondrá aprueba la habdidad de dos personas al 
rrasnw tiempo y SI «instmto» de juego en equipo a 
cuatro niveles. Podrás ayudar a tu compañero a subu aertas 
paredes e incluso a lanzarse contra un enenugo y dotarle KO. 
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Al fin se han terininado los mútdes golpes en la 
manos». Sam contará en Om Ilmrfm la inesttmabie ayuda 
de un machete, que nos permitirá ac^ con ios enemigos de un 
solo corte en la yugular o una «puñalada» letal. Hasta podremos 
asfixiar a los enemigos bato el agua en deterimnados niveles. 


El aparecido en PS2, ya que el sistema de ilumina- 
ción de esta nueva entrega de Spiinter Cell, el 
más perfecto y realista que hemos visto en la 
máquina de Sony CE., es lo que nos ayudará a 
mantenernos ocultos en la sombra y a entender 
ciertas reacciones de los enemigos. La inteligencia 
artificial de los soldados enemigos no sólo les 
permitirá detectar nuestra presencia por una 
simple sombra, sino que serán capaces de ver el 
reflejo de Sam (otra Influencia más del engine 30) 
en un cristal o en un espejo, y así dar la voz de 
alarma. El optimizadísimo engine visual del juego 
se verá complementado por el omnipresente 
motor físico Hovok 2.0, que hará que el comporta- 
miento de cada objeto que se lanza y cada cuerpo 
que cae al suelo sea lo más realista posible. Todos 
los escenarios incluyen efectos ambientales, bump 
mopping en muchas de sus superficies, un ínfimo 
número de pequeños bajones en su fmme rote 
(algo habitual en la última versión beta recibida) y 
su extensión es realmente grande. Podríamos 
decir, sin miedo a equivocarnos, que Spiinter Cell: 
Chaos Theory posee el motor gráfico (en 
conjunto) más potente jamás creado para Plays- 
tation 2. Junto a los 10 gigantescos niveles del 
modo Historia, UbiSoft ha incluido varias opciones 
alternativas para mantenernos ocupados con su 
título. La más llamativa de estas posibilidades es. 


junto al modo On-line, una versión mejorada del 
de Pandora Tomorrow, el modo cooperativo para 
dos jugadores, accesible únicamente a través de 
split-screen y en el que será esencial la coopera- 
ción entre los dos espías ShadowNet protago- 
nistas para completar los cuatro extensos niveles 
que dan forma a la aventura. Un magnífico 
doblaje, en la línea de las anteriores entregas, y 
un argumento creíble ponen la guinda al que )d 
es uno de los más grandes títulos de la genera- 
ción 128 bits. ■ Doc 
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La combinarión entre aventura y beafem-up es muy buena 
B apartado gráfico, en especial el modelado de Nina, es genial. 
La díricullad en ciertas zonas llegará a desesperarnos. 

La aventura es tan Irepidanle y amena que da pena completada 
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GRÁFICOS: El realista sistema de iluminación y la flsicd Havok 
conforman el engine más solido y avanzado creado para PS2. 
AUDIO: El ^nial doblaje de las anteriores entregas se ha mante- 
nido intacto. B sistema Oolt^ Pro-Logic II anade ambienlación. 
JUGABILIDAD: 8 genial sistema de ¡uego de la saga ha 
meiorado con las nuevas posibilidades y su evolución «violenta». 
DURACIÓN: tO extensos niveles. 12 escenarios para jugar On- 
line y 4 largas misiones en «coop». ¿Alguien da más? 
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CONCLUSIÓN: Junto a M6S3. Chaos Theoiy se 
coloca al frente del género de espionaje táctico, 
con un desanollo más adulto y violento, posibili- 
dades On-line y un motor gráfico que supera a todo 
k) que hemos visto antes en Playstation 2. 


JMMh. 

Amm 

m m 

B B 


B B 

B 

BBBB 

'^BBF J 

B 


i&OORC tO| 




s; o L. e íN 


12f|(p^ 



xeox 


www.pegi.info 




Playstation,^ DVD 







TM & 2004-2005 Hip Interactive Inc. Todos los derechos reservados. Stolen © Hip Interactive Europa. Todos los derechos reservados. Hip Games y el logotipo de Hip Games son 
marcas comerciales registradas de Hip Interactive en EE.UU y/o en otros países Microsoft, Xbox y los logotipos de Xbox son todos ellos marcas comerciales registradas o 
marcas registradas de Microsoft Corporation en los EE.UU y/o en otros países y se utilizan bajo licencia de Microsoft. Todas las demás marcas registradas y nombes comerciales 
son propiedad de sus respectivos dueños. Los logotipos y Playstation ® 2 son marcas registradas de Sony Computer Entertainment Inc. Todas las otras marcas y nombres 
son propiedad de sus respectivos propietarios. Todos los derechos reservados. 







COMPAÑÍA HDOS 
DESiRROLLADOR: 
CRYSTAL DYNAMICS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
PiíS DE ORIGEN: EEUU. 
GÉNERO; SHOOTEM UP 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-16 
NI. ELES U MISIONES 
VIDAS: ENERGÍA 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
NUELES DIFICULTAD: 03 
MEMOF. . CARD: 229 KB 
OPCION 50/60 H2: SÍ 
PvPREC. 59.95 € 
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Los ornantes de lo acción están de enhorabuena 

I -es que en los últimos meses hemos sido 
testigos de una especie de «renacer» de un 


género que hasta la fecha parecía encontrar 
mejor cobijo en otras plataformas de juego. 
Primero fue KiliZone, más reciente- 
mente TimeSplitters F.P. y ahora le 
toca el turno a Project Snowblind. 

La primera vez que escuchamos 
hablar de esta producción nos la 
definieron como una especie de 
«spin-off» de la saga Deus Ex, 
también de la distribuidora Eidos. 

De hecho, en primera instancia, 
incluso el título iba a hacer refe- 
rencia a esta serie de juegos progra- 
mados por la recientemente desapa- 
recida programadora Ion Storm. 

Pues bien, finalmente la relación 
entre ambos se ha quedado en la ambientación 
que comparten y en algunos elementos del argu- 
mento, como el hecho de ofrecer como protago- 
nista un soldado modificado biónicamente. 


«EL JUEGO 
SURGIÓ COMO UN 
“SPIN-OFF” CON 
MÁS ACCIÓN DE 
LA SAGA DE 
ION STORM 
DEUS EX» 


Project Snowblind ha sido desarrollado por 
Crystal Dynamics, populares por dar vida a la 
historia del vampiro Raziel y su enemigo Kain, 
pero parece que han sabido adaptarse a este 
nuevo género sin ningún problema 
(esperemos que sean igual de 
competentes a la hora de crear el 
nuevo capítulo de la saga Tomb 
Roider). El argumento nos sitúa en 
un futuro no muy lejano, donde un 
tirano intenta conquistar el mundo 
provocando una guerra en el Lejano 
Oriente. La verdad es que la trama 
no pasa de convencional, pero poco 
importa a la hora de la verdad. El 
soldado al que manejamos, Nathan 
Frost, es abatido en combate y 
posteriormente devuelto a la vida 
con toda una serie de superpoderes que le 
convierten en el arma más perfecta jamás cono- 
cida. A lo largo de los niveles deberemos ir 
cumpliendo una serie de objetivos (siempre 
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LAS ARMAS 

OíS6ftos futuristas y origi- 
nalidad en SU diseño. 
Desde el «kicker» que 
hace levüar objetos al 
punzún que nos permite 
«hachear» terminales, 
pasando por varios tipos 


de granada. 
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A medida que avancemos en el juego iremos recibiendo nuevos 
poderes. La Visión nos permitirá distinguir a tos enemigos con 
mayor facilidad, el Blindaje desviará los pyectiles de los 
enemigos, los Reflejos harán que nos movamos mucho más 
rápido que el resto del mundo y el Camuflaje nos hará invisi- 
bles hasta que disparemos algún arma. Todos ellos consumen 
energía que deberemos ir reponiendo. 









fijados en nuestro radar) mientras vamos dando 
buena cuenta de las oleadas de enemigos que 
aparecen. La gran ventaja de este título es la 
variedad de opciones a nuestra disposición. 
Podremos optar por la fuerza bruta abriéndonos 
camino con nuestras armas (todas ellas origi- 
nales y con dos tipos de disparo) o bien elaborar 
estrategias que pueden pasar por «hackear» 
terminales para controlar las armas estacionarias 
de los enemigos, utilizar el entorno, los vehículos 
que nos encontremos o los poderes del protago- 
nista. De esta forma la acción nunca se hace 
repetitiva, y a esto también contribuye el inteli- 
gente diseño de los niveles. Nunca se nos permi- 
tirá un minuto de respiro, pero al mismo tiempo 
podremos disfrutar de la evolución de nuestro 
protagonista (mediante el uso de nuevos 
implantes biónicos) y de los soldados que en 
muchas ocasiones nos acompañarán, hacién- 
donos sentir parte de una guerra real. Además, 
las opciones para juego en red local y a través 
de Internet han sido contempladas. ■ DaniSpo 


«U VARIEDAD DE ACCIONES EN 
CUALQUIER MOMENTO DEL JDEGO 
ES BASTANTE ELEVADA» 
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[+] La acción está planteada de una manera inteligente. 

H La originalidad de sus armas y situaciones. 

[♦] En todo momento sabremos períeclamenle nuestro objetivo. 
[-] La inteligencia de los enemigos no es muy alia. 
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GRÁFICOS: Bien por la fluidez de su motor y el número de 
personajes en pantalla. El diseflo de estos no es tan acertado. 
AUDIO: Lo mejores que en todo momento estaremos escu* 
chando información de ambos bandos en perfecto castellano. 
JUGABILIDAD: El electivo control, la variedad de acdonesy 
la acción se conjugan extraordinariamente en su desarrollo. 
DURACIÓN: Probablemente sea más corto que sus mejores 
competidores, aunque siempre queda el modo muliijugador. 


F=>uiMT-uociar\j □ i c: m u 

CONCLUSIÓN: Los programadores han sabido 
crear un juego que es tan accesible para los 
novatos como profundo para los más fanáticos. 
Divertido y emocionante, esperemos que sea el 
inicio de una gran saga. 


^Playstation^ 
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los personajes ficticios de 
Brothers In Arms en docu- 
mentosbistóricos, como 
esta esnocida foto de ike 
hablandoconla 101 


El shooter bélico más realista Jamás visto en consola 



COMPAÑÍA: UBISOFT 
DESARROLLADOR: 
GEARBOX/UBISOFT SHAN0AI 
DISTRIBUIDOR: UBISOFT 
PAÍS DE ORIGEN: 
EEUU./CHINA 
genero SHOOT’EM-UP 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES 1-4 
MISIONES +250 
• IDAS.1 

TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLANO-CAST. 

NI. ELES DIFICULTAD 4 
MEMOR r aRD. 74 KB 
OPCIÓN 50 ro HZ: NO 
P.PREC. 59.95 € 
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, , ay un viejo dicho que reza «Cuidado con lo 
■ ■que deseas, porque podría hacerse 
realidad». Es lo que me ha sucedido, a título 
personal, con este magnífico Brothers In Arms. 
La calidad técnica del nuevo shooter bélico de 
UbiSoft es innegable, como lo es su infernal 
grado de dificultad. Durante años siempre eché 
en falta en este tipo de shooters para consola 
como Medol Of Honor la dificultad y el realismo 
de sus hermanos de PC. Pues bien, Brothers In 
Arms lo hace, aunque eso me ha llevado a 
estrellar varias veces el mando de PS2 contra el 
suelo, en un Inútil acto de desesperación. Como 
en la vida real, en este juego un par de tiros son 
suficientes para mandar a tu personaje a la 
tumba. Además, los enemigos están dotados de 
una depurada inteligencia artificial que nos 
exigirá avanzar poco a poco, realizando ataques 
coordinados entre tus hombres, lo cual terminará 
destrozando los nervios de los que estamos acos- 
tumbrados a la piel de acero de los héroes de 
Medol Of Honor o Coll Of Duty. Inspirándose en 
los mismos hechos reales que recogió Slephen E. 
Ambrose en su best seller Bond Of 
Brothers/Hermonos De Sangre (y que dieron pie 
a una no menos exitosa miniserie de TV, produ- 
cida por Spielberg y Tom Hanks), Brothers In 


Arms narra el infierno vivido por los compo- 
nentes de la 101 División Aerotransportada, 
lanzados en paracaídas sobre Normandía unas 
horas antes del decisivo Día D. Su papel a la hora 
de destruir la capacidad de contraataque de los 
alemanes fue fundamental para lograr el triunfo 
de la operación. El juego arranca desde el acci- 
dentado salto sobre Normandía hasta Carentan y 
la célebre colina 30 (de ahí el título de Brothers 
In Arms Road Jo Hill 30). La intención de 
Gearbox, creadores originales del juego, era la 
de crear una franquicia si el título tenía éxito, 
algo que ya han logrado, al menos tras ver las 
excelentes críticas que el juego ha cosechado al 
otro lado del Atlántico. La versión Playstation 2 



«GEARBOX Y 
UBISOFT 
SHANOAI 
EXPLOTAN 
PS2 HASTA EL 
LÍMITE DE SUS 
POSIBILIDADES» 
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La odisea de la legendaria CompaHía E de la 101 Divi- 
sión Aerotransportada inspiró el magistral libro de 
Stephen E. Ambrose y una posterior miniserie de TV, 
rebautizada en Espada como Hermanos Oe Sangre 
emitida pésimamente por Tele 5. Producida por 
Spielberg y Tom Hanks para la cadena HBO, supera 
en calidad a todo el cine bélico de las últimas 
décadas. Si estáis interesados en ella, Warner la 
comercializó en DVD hace un par de años. 


viene a refrendar además la habilidad de UbiSoft 
Shangai para explotar Playstation 2 al límite de 
sus posibilidades. La vegetación (la hierba y las 
hojas de los árboles llegan a cimbrearse con el 
viento), la impecable recreación de los diferentes 
pueblos que visitaron los soldados de la 101 (los 
grafistas viajaron a Francia y tomaron miles de 
fotos de cada lugar)... Lograr el realismo más 
absoluto fue la meta principal de Gearbox a la 
hora de desarrollar Brothers In Arms, y los 
genios chinos de UbiSoft no sólo lo han conse- 
guido, sino que se desmarcan además con unos 
gráficos que harán enrojecer de envidia a los 
creadores de Medal Oí Honor y Coll Oí Duty. El 
precio que hay que pagar por disfrutar de seme- 
jante despliegue visual es olvidar la clásica 
mecánica de «avanza a todo trote y mata todo lo 
que aparezca» y tomar conciencia de que Brot- 
hers in Arms es la guerra real. Para salir vivo de 
la experiencia hay que progresar con la máxima 
precaución y desarrollar maniobras de combate 
con las que neutralizar a unos enemigos que 
saben en todo momento cuándo atacar y por 
dónde. Mediante sencillos comandos coordinarás 
los movimientos de tus hombres, logrando que 
unos atraigan el fuego enemigo mientras 
ordenas a los otros atacar por el flanco. Al prin- 


cipio cuesta un poco habituarse a esta mecánica 
(sobre todo si nunca has querido acercarte a 
títulos como FuH Spectrum Worrior o Roinbow 
Six), pero la sensación de inmersión, de vivir los 
momentos más decisivos de la II Guerra Mundial, 
compensa el esfuerzo. El fantástico doblaje (a 
cargo de muchos de los actores que pusieron las 
voces «españolas» a Hermanos De Sangre) 
aporta el último empujón a una aventura tan 
extraordinaria como difícil. ■ Nemesis 
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H Los gráiicos son sensacionales: la vegetación, los edificios... 
H B doblaje al castellano. Es como revivir Hermanos De Sangre. 
[-] Incluso el nivel de dificultad más bajo te romperá los nervios. 
[-] Esto no es MOH... Te costará hacerte con la mecánica de juego. 
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GRAFICOS: UbiSoft Shangai vuelve a extraer petróleo de la 
PS2. Jamás has visto un shooter Wico con unos gráficos tan buenos. 
AUDIO: Las voces en castellano son lo más llamativo, pero los 
fantásticos efectos de sonido no le van a la zaga. 

JUGABILID AD: El nivel de dificultad es aplastante, sobre 
lodo para aquellos que vengan de la clásica mecánica Medal Of Honor. 
DURACIÓN: La gran dificultad, unida a las 5 horas de extras y 
los duelos On-line aseguran semanas y meses de diversión. 
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CONCLUSIÓN; lina buena alternativa para todos 
aquellos que nos quejamos de la taita de rigor y la 
baja dificultad de los shooter bélicos para consola. 
Brother In Arms es un auténtico desafío que 
compensa su dureza con unos gráficos increíbles. 
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CINCO rtORAS DE Emtus 

No las hemos llegado a cronometrar, pero sí podemos 
asegurar que Brothers InÁnnsMe récords en lo que se 
refiere a extras. Hay bocetos, fotos y documentos histó- 
ricos, demostraciones gráficas, tráilers... Hasta se puede 
ofr a la gente de Bearbox cantando el himno paracaidista. 
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I Los diez escenarios incluidos reproducen 
localizaciones reales entre las que se 
encuentra el parque Güell de Barcelona 
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COMPAÑIA 
EA SPORTS BIS 
DESARROLLADOR; 

EA SPORTS BIS 
DISTRIBUIDOR; 
ELECTRONIC ARTS 
PAÍS DE ORIGEN; EEUU. 
GÉNERO; DEPORTIVO 
FORMATO DVD-ROM 
JUGADORES; 1-6 
FUTBOLISTAS; REALES 
MODOS DE JUEGO; 3 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
MEMORY CARD: 248 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: S( 
PVP REC.: 63,95 € 
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La soga BIG llega con espectacularidad al deporte rey 


a cara orcode del fútbol ha sido buscada por 
diferentes títulos a lo largo y ancho de la 
historia de las consolas. Sin embargo, desde Pumo 
Street Soccer (PSone) al más reciente Urbon 
Freestyle Soccer (PS2) ninguno 
de los diferentes intentos ha 
logrado un resultado compa- 
rable al de los simuladores de 
corte tradicional. Ahora, Elec- 
tronic Arts busca trasladar su 
experiencia a este sub-género, 
de la misma forma que lo ha 
hecho con el baloncesto y con 
el fútbol americano. El nuevo 
programa se basa en un redu- 
cido número de jugadores (tres y el portero por 
equipo), así como en un terreno de juego de 
pequeñas dimensiones en el que el balón no sale 
nunca fuera. Con ello, y con la ausencia de faltas, 
se logra multiplicar el ritmo ya que tan sólo se 


para el juego después de conseguir un gol. Entre 
las curiosidades, mencionar que los porteros son 
los encargados de sacar el balón después de 
lograr un tanto y que los partidos pueden dispu- 
tarse con un tiempo limitado o 
marcando como finalización la 
obtención de un cierto número 
de goles. La espectacularidad 
es el segundo de los aspectos 
destacados, incluyendo el pod 
analógico derecho para realizar 
regates y controles de fantasía, 
así como un botón para 
ejecutar estas acciones de 
manera aleatoria. De forma 
similar a lo que ocurre en los restantes juegos de 
la serie BIG, las mencionadas acciones permiten ir 
llenando una barra de energía que hace posible 
disparos con potencia extra. El sistema de control 
es bastante sencillo, tanto en defensa como en 



«LA ESPECTACULARIDAD 
EN LOS REGATES, LA 
AUSENCIA DE FALTAS Y 
FUERAS, Y EL ENTORNO 
SON LO MAS DESTACADO 
DEL JUEGO» 
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JUGADORES 

Los inteorantes de las selecciones 
son jugadores reales. Cada equipo 
está formado por catorce juga- 
dores aunque sólo pueden jugar 
tres Y el portero. El Editor jncluve 
unaami^avariedaddeposibífi- 
dades tanto en el diseno de las 
caras como en los atuendos. 
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ataque, siendo relativannente fácil realizar todo 
tipo de regates y remates a puerta. Por su parte, 
los porteros son capaces de efectuar paradas 
impresionantes y de mirar cómo el balón pasa a 
su lado sin mover un solo músculo. En definitiva, 
la sensación general sigue poniendo de manifiesto 
los problemas de adaptación del fútbol a este tipo 
de programas orcode. Donde destaca FIFA Street 
es en el entorno que rodea a los diferentes 
campos, ya que los escenarios elegidos son una 
perfecta reproducción de lugares reales. Entre las 
diez localizaciones incluidas hay que destacar el 
mágico ambiente del parque Güell de la ciudad 
condal, así como los diferentes elementos 
móviles que completan un entorno increíble. 
Además, el nuevo título de Electronic Arts es el 
primero de su género en contar con la licencia 
oficial de la FIFA. La citada licencia se pone de 
manifiesto con la presencia de los jugadores 
reales integrantes de las diferentes selecciones 


MODOS DE JUEGO 

El modo estrella es el denominado 
Domina la Calle. En el mismo hay que 
crear un jugador y elegir un torneo. En 
cada uno se pueden disputar tres tipos 
de partidos; unos permiten la incorpo- 
ración de nuevos jugadores, otros 
obtener puntos de mejora y ios terceros 
disputar un campeonato y desbloquear 
ios diferentes escenarios. 


nacionales. Así, se recogen catorce jugadores por 
equipo entre los que se hallan Casillas, Raúl, 
Torres o Ronaldinho, y se echan en falta nombres 
de la talla de Figo o Zidane. ■ CHIP & CE 




LO MEJOR Y LO PEOR 


H La sencillez para realizar regales imposibles. 
H La especlacularidad de los escenarios. 

M Avecessehaceunpocomonólono. 

[-] Tiene pocas opciones y modos de juego. 


9.9 

9.0 

9.7 
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GRÁFICOS: Aunque gráficamente los movimienlos de tos 
jugadores son corréelos, le falta algo de especlacularidad visual. 
AUDIO: Ei vacio dejado por la ausencia de comentarios se llena 
con una banda sonora con nombres como Babinga o Timo Maas. 
JUGABILIDAD: Más simple y directo que tos títulos dedi- 
cados en exclusiva al deporte rey. pero su control requiere práctica. 
DURACIÓN: El modo Domina la Calle incluye (con 10 torneos y 
múltiples partidos) algo de variedad entre las escasas opciones. 


p> u M T u n c I a lu ar’icmu 

CONCLUSIÓN: A diferencia de deportes como ei 
baloncesto, al fútbol le cuesta adaptarse un poquito 
más a los programas tipo arcade. Esta ocasión no 
ha sido una acepción a pesar de los esfuerzos 
realizados en el entorno y una buena jugabilidad. 
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■ Anya tendrá que 
saber en todo 
momento la situa- 
ción de los enemigos 
para poder evitarles 
y pasar desaperci- 
bida a sus miradas 



Dispuesta a robar todo 
menos nuestro corazón 


I o primero que llama la atención nada 
Imb más comenzar a jugar con Stolen es el 
tratamiento que se ha dado a la iluminación. 
El juego se desarrolla en un peculiar entorno 
de tonos azulados muy característico y que 
se acaba haciendo familiar a lo largo de la 
aventura, al igual que sucede con las tona- 
lidades verdes en Spiinter Cell. Otro 
elemento muy a tener en cuenta es la 
voluptuosidad de su protagonista. Pero 
una vez pasados estos preliminares nos 
encontramos ante un título que parece ser 
bastante exigente con la habilidad del 
jugador. Y decimos parece, porque no en 
todas las ocasiones se cumple dicho requi- 
sito. El planteamiento de Stolen es muy 
bueno, en la línea de otros títulos que 
explotan el género de infiltración hasta la 
saciedad. Las capacidades de Anya Romanov 
como ladrona son dignas de una atleta, y 
combinadas con los gadgets con los que está 
equipada, esta jovencita resultará casi infalible 
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HIP INTERACTIVE 
DESARROLLADOR; 
BLUE 52 
DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 
PAIS DE ORIGEN: 

REINO UNIDO 
GÉNERO: ACCIÓN 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
VIDAS: 1 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
MEMORY CARO: 584 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 49.95 € 

http://www 

stolen-game.com 
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en sus incursiones. De todas formas, como 
hemos mencionado antes, el jugador también 
puede echar mano de la fuerza bruta, aunque 
el juego pierde bastante cuando se recurre a 
este método. Si se tiene la paciencia suficiente 
para explotar los artilugios, permanecer en las 
sombras y avanzar sigilosamente, ya sea para 
robar o para eliminar a un guardia, Stolen gana 
muchos enteros. Hasta se ha dispuesto una 
barra que mide el grado de ocultación de la 
protagonista, cuando está a cero, seremos 
completamente Invisibles para el resto del 
mundo. La Inteligencia Artificial de los 
enemigos resulta bastante efectiva, pues por 
ejemplo los guardianes llaman a otros compa- 
ñeros cuando detectan algo sospechoso. Por 
otro lado, es bastante fácil deshacerse de ellos 
ocultándose a dos palmos de sus narices o 
simplemente atizándoles con contundencia. En 
cualquier caso, de esta producción de Blue 52 
podríamos decir que es un título que se ha 
quedado a las puertas de ser un gran juego. 
Maneras no le faltan, el apartado gráfico es 
muy llamativo y la historia está muy bien 
engarzada a lo largo de la aventura; las habili- 
dades y variedad de movimientos de Anya 
ofrecen muchas posibilidades pero el equilibrio 
se rompe con la jugabilidad que no llega a ser 
todo lo sólida que debiera. R, Dreamer 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


H Los electos de iluminación están muy conseguidos. 

H Que esté traducido y doblado al castellano de forma brillante. 
[■] Que no se aproveche al máximo la infillradón. 

[-] Las peleas resultan bastante sosas en general. 
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GRÁFICOS: El motor gráfico le confiere a Stolen un estilo 
propio muy característico, sobre todo por la iluminación. 
AUDIO: La banda sonora no llega a ser una maravilla, pero por 
lo menos podremos escuchar los diálogos en perfecto castellano. 
JUGABILIDAD: El juego se queda a medias, no apro- 
vecha todas sus posibilidades, aunque esconde un gran potencial. 
DURACIÓN: Todo dependerá de lo habilidosos que nos 
mostremos ante las situaciones a las que se enfrenta Anya. 


FsuNxunciaN ap^tcipiu. 

CONCLUSIÓN: Su gran virtud es el potencial que 
encierra aunque después nos deja un tanto Mos al 
comprobar que no siempre es necesario seguir las 
reglas de los juegos de infiltración, repartiendo 
«leña» también se avaiua. Playstation 2 
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■ Anya puede deslizarse por cables desde 
alturas imposibles, esconderse, noquear o 
simplemente utilizar la visión nocturna 


IZtSIHO Rl24;v 


LADRONA HABILIDOSA 

Anya se ha sanado su reputaaoi^a 
pulso Ho hay qisen la supere 
brizando cerraduras ^ecfrún^ 
(coffK)entapryT^aoantaia)o 
nMciénttoe de forma M 
redes mform^ de las 
empresas que caen baio sus garras. 
En fa una cta que cuenta con 
nuiiosy«v!ste»(ateilos. 
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La comunicación por radio 
será fundamental en el juego 
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COMPAÑÍA; UBISOFT 
DESARROLLADOR: 
DARKWORKS 
DISTRIBUIDOR: UBISOFT 
PAÍS DE ORIOEN; 
FRANCIA. 

GÉNERO; 

AVENTURA/ACCIÓN 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES; 1 
ESCENARIOS; 2 
VIDAS; ENERGÍA 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 4 
MEMORY CARD: 472 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: Sl 
PVP REC.; 59,95 <• 

http://www 

coldfeargame.com 


En alto mar nadie puede oír tus gritos... 


^^oncebido desde un principio por un grupo 
^vde programación francés experto en 
estas lides para revolucionar el género de los 
Survivol Horror, Coid Fear se queda a medio 
camino en su propósito, a pesar de ofrecer 
una sólida aventura que sin ninguna duda 
disfrutarán los aficionados a este tipo de 
juegos. Los desarrolladores de Darkworks, 
que ya crearon la última (hasta el momento) 
entrega de la veterana saga Alone In The Dork 
se pusieron manos a la obra hace casi dos 
años y reclutaron a un nuevo equipo de 
artistas para crear una ambientación que no 
tuviera nada que ver con Residen! Evil y 
lanzamientos similares. Y podemos dar fe de 
que lo han conseguido. Pocos 
minutos de juego nos servirán 
para comprobar que el segui- 
miento de las aventuras de 
Tom Hansen (que así se llama 


el protagonista) se realiza de una forma poco 
común. El barco ballenero que sirve de esce- 
nario para la primera parte del juego es toda 
una obra maestra del diserto. Su movimiento, 
el efecto creado para representar el mar... Sm 
duda será lo que más se recuerde de este 
juego. Para tratarse de una aventura de 
acción, el sistema de cámaras también es 
bastante original. Puntos de vista fijos, otros 
que nos siguen durante un corto tiempo para 
volver a cambiar y una perspectiva desde 
detrás del hombro del personaje cuando 
desenfundemos el arma para que nos sea más 
fácil apuntar. El resultado es bastante especta- 
cular, pero tanto cambio repercute en la juga- 
bilidad y hace complicado en muchas 
ocasiones el control. En cuanto al argumento, 
aquí sí que no hay sorpresas, pues se recogen 
todos los tópicos del género*, un experimento 
científico secreto, un doctor chiflado, la chica 


ENGENDROS 

MUTANTES 

Los «exocelos» son unos 
pequeños parásitos que 
penetran invasivamente en 
el cuerpo de un ser vivo y 
acaban por transformarlo 
totalmente. Tom deberá 
hacer frente ai resultado 
de estas terribles transfor- 
maciones, y él mismo 
tendrá el riesgo de acabar 
convertido en uno de estos 
poco agraciados seres. 
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que nos acompaña y los monstruososwresP ' 
fruto de ese ensayo. La verdad es que se echa 
de menos alguna sorpresa, f I sistem de 
juego pretende ser realista^ fior lo que no üm 
encontraremos puzzles del tipo Resiéent §szü; 
todo se limitará a encontrar los ot^cK o 
personajes adecuados para poi^r s^uir avan- 
zando. la ausencia de un mapa y de unos 
objetivos claros en muchos momentos harán 
que este peregrinaje sea frustrante en 
algunos momentos, haciéndonos deambular 
sin rumbo con la esperanza de encontrar el 
punto donde continuar la aventura. En lo que 
respecta al combate, la verdad es que sí se 
nota un gran avance con respecto a títulos 
Similares. Se ha logrado introducir en la aven- 
tura una mecánica muy arcado, llena de 
acción y con grandes posibilidades. Armas de 
todo tipo, la opción de utilizar el entorno a 
nuestro favor y enemigos ágiles e inteligentes 

«LAMECÁmCADELOS 
COMBATES REBOSA ACCIONE 
INTENSIDAD, Y LOGRA SALVAR AL 
JUE60 DE U monotonía» 


cofnfsnin un apartado que logra sacar al 
juego de cierta monotonía en la que se vería 
envudio de haber optado por un sistema más 
conwncionaf. Los engendros rivales reaccio- 
narán a nuestros disparos y estrategias, y 
algunos de ellos lograrán quedarse en nuestra 
memoria por largo tiempo. Dada la escasez de 
linzamientos de este tipo para Playstation 2 
Coid fear se convierte en un título más que 
recomendable. DaniSpo 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


H La ambientación está muy lograda 
H Los combates contra los enemigos son muy intensos. 
[-] 0 argumento es un refrito de tópicos del género. 

[-] 0 sistema de cámaras puede complicar el control. 

¥ 



GRÁFICOS: Destacan los escenarios, sobre lodo el barco, y 
el diserto de alounos enemigos. Demasiada «casquería». 
AUDIO: la cmemalográíica banda sonora ambienta a la perfec- 
ción ta acción 0 doblaje es correcto. 

JUGABILIDAD: La exploración de los escenarios es algo 
confusa, pero los enfrentamientos son muy divertidos. 
DURACIÓN: Como es norma general en este tipo de juegos, 
su desarrollo no es excesivamente largo. 


p> u iM nr LJ P) ci a lu op'iCiPaL. 

CONCLUSIÓN: Aunque no pasará a la historia, la 
producción de UbiSoft puede proporcionar unas 
cuantas horas de diversión a los que busquen un 
Survival Horror bastante bien hecho y con grandes 
dosis de acción. 




El zozobrar del barco puede arrojarte por la borda. Agárrate a 
algo estable si no quieres acabar durmiendo con los peces 



Revi$t9 Qfí<;i9lj^PjafSt9tiQn 2 - España a q? i 






Un nuevo héroe de 
plataformas ha nacido 
en Playstation 2 


COMFAtSlU 

JOWOOD PRODUCTIONS 
DESARROLLAD JR: 

NEON STUDIOS 
DISTRIBUIDOR; NOBILIS 
PAIS DE ORIGEN: 
ALEMANIA. 

GÉNERO: PLATAFORMAS 
FORMATO; DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
MO. IMIENTOS *75 
ARMAS: 3 
TEXTO-DOBLAJE 
CASTELIANO-CAST. 
NI.ELES DIFICULTAD:! 
MEMORY CARO, 426 KB 
OPCIÓN 5C t.0 HZ; Sl 
P.PREC 49.99 € 
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■ Kay deberá 
aprender a 
realizar combos 
y magias 


- os pilares de un buen plataformas de última 
L^generación son los que sustentan este genial 
título, de compañía poco conocida aunque muy 
efectiva. Combates, pruebas de habilidad, objetos 
que encontrar y acumular... Infinidad de tareas que 
te mantendrán pegado al juego durante horas. Sí, 
de desarrollo es similar a sagas como Ratchet & 
Clonk o Jok 8 Doxter, pero Legend Of Kay posee la 
frescura y esencia del género, sin la osadía de 
querer inventar lo ya inventado. A través de 
bosques, pantanos y grutas, que engloban unas 
localizaciones casi poéticas gracias a la comparsa de 
una bella banda sonora muy oriental, el jugador 
deberá ayudar a Kay (un joven gato) en su periplo 
como aprendiz de kung-fu mientras destierra a las 
ratas y gorilas que perturban la paz de su pueblo. 
Quizá, el aprendizaje de dicha disciplina resulte algo 
pesado y largo, pero merece la pena hacer caso al 
maestro ya que de este modo verás en acción al 
pequeño felino y podrás ejecutar espectaculares 
combos y movimientos mágicos. Un total de 75 
movimientos y tres tipos de armas harán a Kay infa- 
lible ante el enemigo. Además, hay pruebas secun- 
darias (como la carrera en el bosque a lomos de un 
jabalQ que estarán disponibles a modo de miní- 
juegos aparte de la aventura principal. ■ Anna 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Los efectos visuales al realizar combos son espectaculares. 
H Kay podrá ejecutar más de 75 movimientos kung-íu. 

[-] 0 aprendizaje de dichos movimientos es algo pesado. 

[-] Las secuencias entre fases emulan a un cómic... Muy simple. 


GRÁFICOS: No hay ralentizaciones, las pantáas de carga son 
escuelas y los efectos gráficos ron especlaculaes. Bellos entornos. 
AUDIO: Típica banda sonora del Sol Nádente, muy buenay rela- 
tante. 0 doblaje al castellano es períecto. 

JUGABILIDAD: Sencillo e intuitivo, aunque costará poner en 
práctica los 75 movimientos kung-íu. Pmebas variadas y divertidas. 
DURACIÓN: Horasyhoras de juego te esperan. Además de la 


F3 ui lu T u n c I o lu □ {=* I cr I ni_ 

CONCLUSiÓN: Un buen plataformas que no te 
decepcionará. Olrece lo mejor del género y endma 
gráficamente es una maravilla. Espectaculares 
combates, puz^es, pruebas de liabilidad, magias. 
Legend Of Kay es variado y divertido. 
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CACERIA POR LA ORQUIDEA SANGRIENTA 


Y también a la venta 
las 2 películas de la SAGA 
‘ í6ven un 

PACK ESPECIAL 


LA CACERÍA POR LA ORQUÍDEA SANGRIENTA 


REEN GEMS 







LACOIN-OPENTU 

PROPUCASA 
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SNK VS CAPCOM CHAOS 


COMPAÑI/- 
SNK PLAYMORE 
DEL-RPOLLADOR. SNK 
DISTRIBUIDOR. 

VIRGIN PLAY 
PAÍS DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNEP'^ BEAT’EM-UP 2D 
FORMATO DVD-ROM 
JUG.^OORES: 1-2 
PERSONAJES: 36 
VIDAS 1 

TEXTO-DOBLAJE. 
INGLÉS-INGLÉS 
NI . ELES DIFICULTAD: 8 
MEMOP. CiRD 97 K0 
OPCIÓN» 50 HZ: Sí 
P.P RECOMEN. 29.95 € 




Los reyes de la lucha continúan su 


enfrentamiento 


regresa en el tiempo a los gráficos bidi- 
■SDmensionales y a los controles con cuatro 
botones de ataque aunque, como de costumbre, no 
deja de lado el apartado jugable. El aspecto general 
del juego recuerda inevitablemente a la saga King 
OfFighters pero SNK ha querido separarse de su 
saga en cuanto a mecánica de juego se refiere 
(controles y desarrollo de los combates), algo que 
agradará a los luchadores más clásicos pero que 
dejará mancos a los seguidores de Kyo Kusanagi y 
compañía. Junto a la misteriosa desaparición del 
modo 3 contra 3 (que sí aparecía en Copcom Vs 
SNK 2), también echaremos en falta la posibilidad 
de rodar por el suelo; SNK Vs Capcom: Chaos está 
más cerca de Gorou: Mork Of The Wolves que de la 
saga KOFo, más correctamente, en lugar de 
permitir la utilización de los diferentes tipos de 
juego de ambas compañías, han creado un único 
sistema que representa a Capcom y SNK por igual. 
La falta más notable es la opción de seleccionar 
entre diferentes tipos de control. Para compensar la 
ausencia de mencionados movimientos (y alguno 
más), SNK ha equilibrado al máximo todos los 
personajes del juego, un hecho harto complicado si 
tenemos en cuenta que se enfrentarán luchadores 
como Earthquake y Oemitri. El hardware de NeoGeo 


demuestra su tremendo potencial con suaves 
animaciones, coloristas escenarios y personajes 
de un tamaño nunca visto en la consola de 
SNK, algo que ha sido portado a PS2 sin 
apenas cambios. Como e.\tras, esta versión 
para 128 bits incluye una galería de ilustra- 
ciones y un método sencillo para seleccionar 
personajes secretos. En fin, SVC Chaos encantará a 
los fanáticos de la lucha clásica en 2D y, en especial, 
a los amantes de la compañía SNK. ■ Doc 


CIlwJS: C=f-ff=lCZ15 
LO MEJOR Y LO PEOR 


[+] Jugabiidad clásica 20 al más puro estío SNK. 

í+] El diseno de los personajes, de uno y otro bando, es genial. 

[•] No incluye modo On line (y la versión de Xbo » . sO. 

['] Se echa en falta una banda sonora Arrange. 
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GRÁFICOS: Tiene un aspecto muy bueno... Si tenemos en 


AUDIO: La banda sonora y las voces de la versión NeoSeo se 
encuentran intactas en este SVC para Playstation 2. 
JUGABILID AD: No es tan completo como los KOF. pero 


gue otra novedad en el mundo de la lucha 20. 

D U RÁC I O N : El control sobre los personajes de Capcom y su 
modo VS son la vida de SNK Vs Capcom: Chaos. 


F3 u iM T u n ci a i\i a F=' I c: I n i_ 

CONCLUSION: La acasez de títulos basados en el 
género de la lucha brfmensional convierten a SVC; 
Chaos en un juego de compra casi obligada pira 
los akionidos a los buenos biat'eníHjp. No as tan 
completo como los KOF. pero es igual de (kertido. 
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El espionaje es un negocio sucio. Ningún señorito con pajarita pondría en peligro su manicura 
para hacer ei trabajo, asi que ponte manos a ia obra. Monta ei poilo en este intenso shooter 
y no respetes a nada ni a nadie para cumplir tu misión. 

Hasta 8 jugadores onlioL • Entornos Interactivos • Enemigos Intelin'r.^cs • Motor Físico Avanzado 


TOTALMENTE EN 
CASTELLANO 


SiERR/l 9 


P!ayStation.2 
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Hugh Hefner se convierte en un Sim subido de tono 

I evantar un emporio basado en una publica- (además del lógico tinte sexual) es que 
^MCión erótica y ser una persona socialmente tendremos que prestar menos atención a 
respetada en la puritana sociedad estadouni- necesidades físicas de nuestro personaje v 

dense no es algo fácil de conseguir. A no ser que cuparnos más por su evolución laboral al c 

seas Hugh Hefner o que juegues en su nombre de la revista Playboy. Como directores de 

en la Mansión Playboy de UbiSoft. Tanto la esté- publicación tendremos que reclutar una pl 
tica como la mecánica del juego recuerdan desde de fotógrafos, periodistas y playmates, y c 

el primer momento a las de Los Sims pero con guir contactos famosos que nos proporcior 

unas cuantas lecciones aprendidas respecto al unos contenidos de nivel. De este modo, I 
control y la interfaz. Así, manejamos directa- de Hef consistirá básicamente en coordina 

mente al personaje con el joystick, algo más revista y en dar fiestas en las que podrem 

coherente en un título de consola que indicarle elegir desde los invitados hasta la etiqueU 

. donde tiene que ir o lo que tiene que hacer, (formal, informal, sport, traje de baño o 

I como ocurre en las entregas para PS2 de la lencería). Aunque el fin último de este tipi 

^ saga de Maxis (originariamente concebida eventos es conseguir chicas para las porta 
para PC). De igual forma, el acceso a los firmas para los editoriales y protagonistas 

menús es tan rápido e intuitivo como pulsar el las entrevistas, un buen playboy no deja [ 

botón correspondiente en las teclas de dirección. oportunidad de relacionarse con el sexo o 

En cuanto al juego en sí, la principal diferencia para compartir información bursátil, charla 


COMPAÑA un 
DESARPOLL-® 
CYBERLORE SB 
distribuidor! 
P:.IS DE ORIGeI 
GENERO: SIMUl 
FORMATO DVCl 
JUGADORES: 1 I 
MODOS; 2 I 
TEXTO-DOBL-J 
CASTELLANO-Cl 
NI . ELES DIFICU 
MEMOR.r-RD 
OPCIÓN 5C • O I- 
PVP REC.. 44,9£j 


Por tus fiestas 
pasarán personajes 
famosos como Félix da 
Housecat, autor de uno 
de los temas de la 
banda sonora del juego 


Podrás desbloquear fotos de tres 
gaiertas: una dedicada a Pbjmtes 
de diferentes épocas, otra con una 
seiecciún de portadas y un álbum 
del propio Hef. 
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mercado o retozar en un arbusto. Por si alguien 
se está preguntando cuanto deja el juego a la 
imaginación, hay que decir que las chicas prac- 
tican el topless sin pudor y que se puede utilizar 
cada pieza de mobiliario mínimamente mullida 
para mantener relaciones sexuales (más fáciles 
de conseguir que un buen editorial, por cierto) 
aunque los personajes nunca llegan a desnu- 
darse completamente. Estas posibilidades, unidas 
a sus dos modos de juego (libre o con misiones) 
hacen que, aunque acabe resultando un poco 
previsible, éste sea un título más entretenido 
que Los Urbz, la última versión de Los Sims para 
consola. Lo que no podemos obviar es el aspecto 
en el que el título de UbiSoft palidece ante el de 
EA: el apartado gráfico Frente a la excelencia de 
Los Urbz, Playboy The Mansión presenta un 
acabado algo mediocre (escenarios simples, 
texturas pobres, animaciones bruscas ) y hasta 
algunos bugs, de forma que no resulta infre- 
cuente ver a un personaje que pasa por encima 
de otro o que incluso se funde con él Además 


de las eternas pantallas de carga, todos los 
personajes caminan y se mueven de la misma 
forma antinatural, todas las chicas ponen los 
mismos gestos en las sesiones de fotos y no es 
raro encontrar modelos repetidos entre tan sólo 
diez asistentes a una fiesta. ■ Supernena 


T.IVn. 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Una inluiliva inleríaz y el manejo direclo del personaje. 
H Las voces (y los le»los) están en castellano. 

[-] El deüciente apartado gráfico y ios tiempos de carga. 

['] Que los pei:onajes nunca se desnuden complelamente. 



6.6 GRÁFICOS: Sin duda, lo peor del juego son las animaciones 
btiiscas, texturas pobres y alguno: latios importantes. 

9 *1 AUDIO: Buen doblaje al castellano y una amplia variedad en la 
banda sonora con 8 estilos diferentes para elegí. 

6.7 JUGABILIDAD: Se agradece el control y el rápido acceso a 
ios menús Lo peor, los tiempos de carga al cambiar de estancia. 

8S DURACION: Un modo Ubre y muchos e»tras desbloqueables 
alargan la vida del juego, pero termina resultando repetitivo. 


u ixi -r u la c= I a ixi ORicmi- 


CONCLUSIÓN: Aunque ensombrecido por sus 
gráficos, no estamos ante un mal juego. Lo que se 
echa de menos es un loque un poquito más sexy; 
tras la «experimentación» inicial, gestionar la 
revista acaba resultando lo más entretenido. 


W PlayStation.2 



■ Este es el resultado de comprar el truco «Implantes Masivos» 



Se llama Quero. Raquel Quero. Retén este nombre y 
quédate con su cara porque cuando menos te lo esperes 
puedes cruzártela en la versión virtual de LaMdnsión 
Playboy. Y es que su pelo largo y rizado, su cuerpo escul- 
tural y el conejito que lleva tatuado cerca del ombligo le 
valieron a esta malagueña para ser la favorita de los inter- 
nautas entre todas las aspirantes a representar a España 
en el juego de UbiSoft. Encuéntrala y podrás convencerla 
para que pose en tu póster central o emular el último 
número de la edición española de la revista Playboy y 


i 


í 
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FIGHT HIGHT ROUND 2 


ANTES Y DURANTE LA PELEA 

Un estricto entrenamiento repercute positiva* 
mente en la condición física de nuestro púgih 
Qütpeai el saco, levantar pesas o practicar 
contra un spaningm parte de la preparaciún. 
Ya durante los combates deberemos aprovechar 
los descansos para aneglar tos «desperfectos» 
que muestre la cara del boxeador. 




Playstation 3 


CONCLUSION: Un simulador de boxeo en la misma 
línea que el titulo anterior pero con mejoras sustan- 
ciales en el apartado gráfico. Más que recomen- 
dable para todo aquel que disfrute con un boxeo a 
la antigua usanza, sobrio y fiel a la realidad. 


w 
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El segundo asalto de Fight Night se salda con 
un triunfo en toda reglo 


EA 

EE.UU. 


«BOXEO 
CLÁSICO CON 
BOXEADORES DE 
TODAS LAS 
ÉPOCAS» 


- a historia del boxeo en PS2 va irremedia- 
Ihm blemente ligada a la impecable trayectoria 
de la saga pugilística de Electronic 
Arts, Knockout Kings. Esta nueva 
entrega es continuación directa de 
Fight Night 2004, que rompió con 
la denominación clásica de la serie 
y revolucionó en cierta medida el 
sistema de control al dar total 
importancia a los dos pod 
analógicos. Fight Night 
Round 2 mantiene todo el 
esquema de juego del anterior, pero añade 
un excepcional trabajo gráfico de los boxea- 
dores, que muestran una musculatura plena 
de flexibilidad y una animación facial acorde 


con las circunstancias de la pelea. La respiración 
jadeante de los exhaustos púgiles, los ojos en 
blanco al caer noqueados sobre la lona y 
los pómulos, cejas y labios partidos, o 
hinchados, contribuyen a incrementar el 
dramatismo que el boxeo requiere. De 
los modos de juego, el plato fuerte sigue 
siendo el modo Carrera. En él conoce- 
remos los avatares del boxeo omoteur 
(sí, el de los cascos protectores) y poste- 
riormente podremos saborear los triunfos 
dentro del circuito profesional. El ascenso 
de posiciones en el ronking requiere sacrificios 
que, a buen seguro, los aficionados al boxeo más 
tradicional y ortodoxo no tendrán inconveniente 
alguno en realizar. ■ Molokai 


FICHT IMICHT 
ROUND 5 


F=-ic:hH"r rvjidHT F^aurvuzi 
LO MEJOR Y LO PEOR 


H La representación gráfica de los boxeadores es magnilica. 
[*] Un Edilor rebosante de detafles. con tatuajes incluidos. 

[- j El modo Hard Hils no aporta gran cosa, es más de lo mismo. 
[-] Hay bajas en la lista de púgiles, como la de Lennox Lewis. 


GRÁFICOS: Grandes progresos en el modelado de los boxea- 
dores. con el doble de polígonos que en la anterior entrega. 

AUDI O: El machacón Híp-Hop (hay incluso una canción en caste- 
llano) empapa el programa por los cuatro costados. 
JUGABILIDAD: Ideal para amantes del boxeo sobrio. El 
control es muy intuitivo y ahora es más sencillo realizar combinaciones. 
DURACIÓN: El modo Carrera ha mejorado respecto al ano 
pasado, pero en conjunto anda escaso de opciones de juego. 






^ara que suene la versión original de 'Te necesita 
cantada por AMARAL cada vez que te llamen.. . ^ 


Si quieres que los fondos de pantalla y los iconos de 
tu móvil se cambien por alucinantes calaveras... 


[2192 distancíe 


Para disfrutar a toda pantalla y todo 
volumen del clip de BEBE cantando 
CON MIS MANOS... 


Busca con tu cámara a los mosquitos que te rodean y 
destrózalos antes de que lo hagan ellos... 


Saca fotos a quien quieras y transfórmalas a 
tu gusto para provocar carcajadas inolvidables. 


Cualquiera puede estar acompañado de las chicas 
más guapas... Sólo tienes que sacarle una foto! 
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El Juego C*' es conoatíbie con f ; -- j «Ano 7660 ' , Éí Ji 
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A nles de nada, coíwicne íecerdar que 
/\6ran rurisnio 4 es un juego con 

de habilidad que e" Gran Turismo 4 úi 

Lotus Esprit Turbo HC '87 

RUF CTR Yellow Bird '87 


con las licencias, cualquier cosa que sea 

Light lUeight K Cup 

UUorld Classic Car Senes 


unos dimensiones colosales v también 

correr, ganar carreras v mejorar nuestro 

Ginetta G4 '64 

Mercedes-Benz Dairnler Motor Carriage 


un simuladoí de pelo en pecho 

vehículo estala bien Un ultimo consejo. 

Spider & Roadster 

'1886 


Hacernos estas consideraciones porque. 

51 cambiamos el aceite en la tienda (j1 

Chrybler Prowler '02 

Ulorld Compact Car Race 


(Alia afrontar este reto, es completa- 

ganaremos unos cuantos caballos poí 

Sport Truch Race 

Honda 5800 R5( Pace Car '68 


mente necesario armarse de paciencia y 

muy poco dinero 

Chevrolet Silverado SST Concept '02 

Supercar Festiual 


no tener demasiada piisa con nadrj U- 
prnTi<^ro de todo, comienza tu periplo 

PRinciPiRnTE 

PROFESIORRL 

Cizeta VI 6T '94 

Gran Turismo UJorId 


por los carnés, asi conseguirás más 

Sunday Cup 

Clubman Cup 

Champíonship 


coches y p<;drás paiíiapar en /anos 

Autobianthi Al 12 Abarth 79 

Mazda Mazddspeed Atenía '05 

Ford GT LM Edition Spec-ll '04 


cjmpc^c'natos Lo segundo gu-^* se nos 
ocurre, sobie todo (:»día que no se 

FF Challenge 

Mazd?i Atenía Concept '01 

Tuning Car Grand Pnx 

Nissan Option Stieam Z '04 

ERTRER1E 


desespere* nadie a la puniera de 

FR Challenge 

Race oF RR Sports 

Gran Turismo Rll Stars 


cambio, es contenlaise con el bronce y 

Nissan Skyline 2000GT-B '67 

Honda NSX-R Concept '01 

BMW Macearen F1 GTR Race Caí '97 


no buscar de momento ci oro o ia i>lata 

‘HÜD Challenge 

Race oí Turbo Sports 

Dream Car Champíonship 


A paríií de afii, que cada uno deuda su 

Toyota Motor Triathlón Pace Car '04 

Mazda 6P Faiken RX-7 (D1GP) '03 

Nissan GT-R Concept LM Race Car '02 


piopio camino en esta enoime pruet>a 

RIR Challenge 

Boxer Spirit 

Polyphony Digital Cup 


LiCEnciñs 

TIPO CBROET 

Dornestic 6 
Doniestic II 
International 6 
International fl 
Super 

i ORO 

I Honda SSOO '63 

i Hissan Skyline GT-R (GT Uersion] 01 
i Jensen Healey Interceptor nih.lll 71 
i Dome Zero 78 
i Ford Dlodel I Tourer '1S 

PlRTfl 

niazda Kusabi 03 

Honda Duainote 01 

rOazda RH-8 Concept (Type-ll) 01 

Hissan GT-R Concept [TokyoShoiu] 01 

Ponliac Solstice Coupe Concept 03 

BROnCE 

Uolksiuayen Lupo 1.3 03 
Pontiac Sunfire GRP Concept 03 
Rihe One 3033 
Hismo 370R '31 (Sil] 

Rlercury Cougar RR-7 G7 


laa 













POR DE LÚCAR 


cum 

Para llegar hasta el final 



(1* PfiBn] 


Opera Performance S2000 '04 

like The Ulind 

Volkswagen W 12 Nardo Concept '01 
Formula GT Ulorld 
Pnlyphony Formula Gran Turismo '04 
Real Circuit Tours 
Nissan Gran Turismo Skyline GT-R 
(PaceCar) '01 

Premium Sports Lounge 

Ford GT '05 

RESISTEnCIfl 

Grand Ualley SOOhm 
Mercedes-Benz C9 Race Car (Sauber) '89 
Laguna Seca 200 Rliles 
Ford GT40 Race Car '69 
Roadster 4 Hours Endurance 
Mazda RX-7 LM Race Car '01 
Tohyo R246 300hm 

Mitsubishi FTO Super Touring Car '97 
Super Speeduiay ISO Hliles 
Honda N5X-R LM Edition Race Car '02 
OUrburgring 24 Hours Endurante 
Polyphony Formula Gian Turismo '04 
RUrburgring 4 Hours Endurance 
Audi Abt Audi TT-R Touring Car '02 
Suzuba lOOOhm 


Nissan Skyline GT-R Race Car (Calsonic) 
'93 

Sarthe Circuit 24 Hours I 

Audi R8 '01 

Sartbe Circuit 24 Hours II 

Bentley Speed 8 Race Car '03 

Fuji lOOObm 

Nissan R92CP Race Car '92 

Inñneon Ulorld Sport Car Tropby 

Ford GT LM Edition '02 
El Captain 200 (Riles 
Toyota 88C-V Race Car (Minolta) '89 
Reui Vorh 200 ÍRiles 

Oodge Charger Super Bee 426 Hemi '71 


misionES DE 
conouccion 

Hlission 1-10 


DMC OeLorean S2 '04 

ERission 11-20 


Jay Leño Tank Car '03 
IRission 21-24 
Pagani Zonda Race Car '01 
FRission 2S-29 
Toyota 7 Race Car '70 
FRission 30-34 
Nissan R89C Race Car '89 


Lister Storm V12 Race Car '99 

IRotegi 8 Hours Endurance 
Honda NSX-R LM Edition Road Caí '02 
Tsububa 9 Hours Endurance 


CñRRERflS RfDERICRRRS 

Campeonato General Gmencano 

Chevrolet Coívette Convertible (C1) '54 


Stars and Stnpes 
Chevrolet Camaro LM Race Car '01 
Competición de rOuscle Car 
Chevrolet Chevelle SS 454 70 
Competición de llluscle Car Anti- 
guos 

Piymouth Super Bird 70 

CRRRERRS EUROPERS 

Campeonato Paneuropeo 

Jaguar XJ220 LM Edition '01 

Sene Británica GT 

jaguar E-Type Coupe '61 

Sene Británica Pesos ligeros 

Lotus Europa Special '71 

Deut Tourenuiagen IReisters- 

chaU 

Mercedes-Benz AMG CLK-GTR Race (ar 
'98 

Festa Italiana 

Alfa Romeo 155 2 5 V6 Ti Race Car '93 
Championnat France entiére 
Citroen 2CV Type-A '54 
Liga Europea de Coches Clásicos 
Mercedes-Benz Benz Patent Motor 
Wagen '1886 

liga Europea Beportiuos 
Compactos 

Volvo 240 GLT Estate '88 

11000 IRillasI 

Alfa Romeo Giulia Sprint Speciale '63 


Schujarzuiald Liga R 

BMW M3 GTR Race Car 'OI 
Schiuarzuiald liga B 
Meicedes-Benz AMG I90E 2 5 16V 
Evolution II (DTM) '92 

CRRRERRS JRPORESRS 

Campeonato de Japón 

Nissan Fairlady Z Concept LM Race Car 
'02 

Campeonato Japonés GT 

Nissan Motul Pitwork Z (JGTC) '04 
Clásicos Japoneses de íos 70 
Nissan Skyline Hard Top 2000GT-R 
(KPGC10) '70 

Festiual Japonés de los 80 

Mitsubisiii HSR-II Concept '89 
Reto Japonés de los 90 
Nismo 400R (R33) '96 
Copa de Compactos Japoneses 
Honda Life Step Van 72 


conDicionis . 

ESPECIALES lERCILl 


Rally d Umbría 

Cadillac CIEN '02 





B Toyota RSC '01 

Caí '8ó 

Carrera Copen 

Versión (R33) '95 

Chamonix 

Suiiss RIps 

Daihatsu Storia X4 '00 

los Hermanos (Diera 

Infiniti FX45 Concept '02 

Nissan Silvia 240R5 Rally Car '85 

Carrera IRidget II 

Nissan mm-R Cup Car '01 

George París 

Tahiti 

Daihatsu Midget '63 

Siluia G Co. 

Alpine A310 I600VE '73 

Mitsubishi Pajero Rally Raid Car '85 

CRRRERRS HORDR 

Nissan Sileighly '98 

Suiíss flips 

Tsukuba Circuit 

Club «Z» 

Mitsubishi CZ-3 Tarmac '01 

Ford G1 Concept '02 

Encuentro de Type R 

Nissan Fairlady 240ZG (HS30) '71 

Tahiti 

Cathedral Rocks (Trail 1) 

Honda HSC (Honda Sports Concept) '03 

Renault 5 Turbo '80 

Suzuki Escudo Dirt Trial Car '98 

Carrera Cimc 

CARRERAS OPEL 

Tsuiiuba Circuit 

Cathedral Rocks (Trail II) 

Honda Civic Si (Mugen Motul Race Car) 

Trofeo Speedster 

Mazda RX-8 Concept (Type-I) '01 

Mitsubishi Pajero Evolution Rally Raid 

'87 

Opel Calibra Touring Car (DTM) '94 

Cathedral Roclis [Trail ij 

Car '03 


Land Rover Range Stormer Concept '04 

CRRRERIIS RtER RORIEO 

CRRRERRS HYURDRI 

CRRRERRS PEUGEOT 

Cathedral Roclis (Trail II) 

Festiual Deportiuo de Hyundai 

Copa 306 

Hyundai HCOó '01 

Copa GTR 

Hyundai Clix '01 

Peugeot 205 Turbo 16 Rally Car '85 

conoicionES 

Alfa Romeo Giulia Sprint GTA itOO '65 

CRRRERRS ISUZU 

CRRRERRS SRLEER 

ISPECIfllES (nORniHl) 

CRRRERRS RERRUtT 

Deportiuo Clásico Isuzu 

Club Saleen S7 

Rally d' Umbría 

Copa Renault RIpine 

Isuzu 117 Coupe '68 

Nike One 2022 

Lancia Delta HF intégrale Rally Car '92 

Rally d' Capri 

Alpine Alio 16005 '73 

Trofeo Clio 

CRRRERRS LOTUS 

CRRRERRS SHELBV 

Subaru Impreza Rally Car Prototype '01 

Lutecia Renault 5port V6 24V Race Car 

Trofeo Elise 

Copa Shelby Cobra 

Grand Canyon 

'00 

Lotus EliseType-72 '01 

Shelby Mustang G T 3 SOR '65 

Mitsubishi CZ-3 Tarmac Rally Car '02 

Copa (Regañe 

Clásicos (otus 

Ice Rrena 

Renault Avantime '02 

Lotus Flan 51 '62 

CRRRERRS SURRRU 

Mitsutiishi Lancer Evolution IV Rally 
Car'97 

CRRRERRS RSTOR 

CRRRERRS RIRZDR 

Carrera Subaru 360 

Subaru Subaru 360 '58 

Chamonix 

RIRRTIR 

Club 'RE' 

las Estrellas de Pleiades 

Subaru Impreza Rally Car 'O í 

Festiual Rston (Rartin 

Mazda Cosmo Sport (LIO A) '67 

Subaru Impreza Super Touring Car '01 

George París 

Aston Martin DB9 Coupe '03 

Copa Roadster RR-R 

Renault 5 Maxi Turbo Rally Car '85 

Mazda Eunos Roadster J-Limited 

CRRRERRS SUZURI 

Siuiss RIps 

CRRRERRS RUDI 

(NA) '91 

Copa Suzuki H-Car 

Toyota Célica 6T-Four Rally Car (ST205) 

Tourist Trophy 

Copa RR-R RR-B 

Suzuki Concept-S2 '03 

'95 

Audi Le Mans Quattro '03 

Mazda RX-8 Concept LM Race Car '01 

Suzuki Concept 

Tahiti 

Copa R3 

CRRRERRS R1ERCEDES 

Suzuki GSX-R/4 'OI 

Ford Escoit Rally Car '93 

Audi Quattro '82 

Tsububa Circuit 

CRRRERRS BÍRUI 

leyendas de la Flecha Plateada 

CRRRERRS TOYOTR 

Mazda Atenza louring Car '02 

Mercedes-Benz CiK Touring Car (D2 

Carrera flitezza 

Cathedral Rocks (Trail 1] 

Trofeo Sene 1 

DTM) '00 

Toyota Altezza Touring Car '01 

Subaru Impreza Rally Car '99 

BMW 2002 Turbo '73 

Reto SL 

Carrera Varis 

Cathedral Rocks (Trail II) 

Club IR' 

Mercedes-Benz 300 SL Coupe '54 

Toyota Vitz RS Turbo '02 

Toyota Célica GT-Four Rally Car (ST185| 
'95 

BMW M3 GTR '03 

CRRRERRS RIG 

CRRRERRS TRIURIPH 

conoicionEs . 

CRRRERRS CHEUROLET 

festiual DIG 

Copas Spitñre 

Festiual Coruette 

MGF '97 

Triumph Spitfire 1500 '74 

ESPECIBLES [DIFICIL] 

Rally d' Umbría 

Chevrolet Corvette Stingray Coupe 
(C2) '63 

CRRRERRS ERIRI 

CRRRERRS TUR 

Lancia Delta 54 Rally Car '85 

Encuentro Camaro 

Encuentro IDini Deportiuo 

Carreras DIaekpool 

Rally d' Capri 

Cheviolet Camaro IROC-2 Concept '88 

Marcos Mini Marcos GT '70 

TVR Cerbera Speed 12 '00 

Ford R5200 Rally Car '85 

Grand Canyon 

CRRRERRS CHRVSLER 

CRRRERRS RIITSUBISHI 

CRRRERRS UDLKSUiRGER 

Mitsubishi Straion 4WD Rally Car '84 

Trofeo CrossFire 

Encuentro Euolution 

Copa Beetle 

Ice Rrena 

Dodge Viper GT5R Concept '00 

Mitsubishi Lancer 1600 GSR Rally Car '74 

Volkswagen Beetle 1 100 Standard 

Nissan Bluebird 1600S5S Rally Car 

CRRRERRS CITROER 

Copa IDirage 

(Type- 11) '49 

(510) '69 

Mitsubishi 1 Concept '03 

Copa lupo 

Chamonix 

Clásicos 2CII 

CRRRERRS RISSRR 

Volkswagen Karmann Ghia Coupe (Type- 

Lancia Stratos Rally Car '77 

Citroen 2CV Type-A '54 

1)'68 

George Parts 

CRRRERRS DRIHRTSU 

Carrera del Red Embiem 

Copa GTi 

Peugeot 205 Turbo 16 Evolution 2 Rally 

Nismo Skyline GT-R LM Road Going 

Volkswagen Golf 1 GTI '76 
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Nuevas y escafolnamn 
aventuran áel Príncipe de Persia 


¡Sólo 3,i2€ IVA incU 

Para descargar un juego 


SEXY 

lAiKAWMAliftÁI 


STBES'Tfly 


envía un SMS al 5525* 
con el texto JUEGO OP35 

y sigue las instrucciones. Ej. JUEGO OP35 a! 5525. 
Accederás a nuestro catálogo WAP y podrás elegir 
y descargar tu juego. El juego será memorízado en 
tu teléfono y podrás jugar tantas veces como quieras. 

o llama al m6 556 555** y sigue las instrucciones. 
Atención: tu teléfono tiene que estar confígurado para wap. 
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EA SPORTS y PlayStatk^ 2 Revista Oficial 

quieren que disfrutes con UEFA Cham¿ions 
League, el único título futbolístwso para\ 
Playstation 2 que ha sabido captaHqdaVla gran- 
deza de la competición continental. Tarísólo tie- 
nes que enviar un mensaje con la respuesta 
correcta a la pregunta que formulamos, antes del 
día 18 de abril y podrás ganar uno de los 5 lotes 
compuestos por 1 camiseta oficial (a elegir entre 
los 4 equipos españoles de la Liga de Campeones 
2004-05) y 1 UEFA Champions League, o un 
segundo premio de 35 lotes con el juego. 











■Participa y GANAí 


1 CAMISETA OFICIAL A 
ELEGIR ENTRE LOS 4 EQUIPOS 
ESPAÑOLES DE LA LIGA DE 
CAMPEONES 2004-2005 
(REAL MADRID CF. FC 
BARCELONA, VALENCIA CF 
O RC DEPORTIVO DE LA 
CORUNA) ^ 1 JUEGO UEFA 
CHAMPIONS LEAGUE 


LOTES 


<5^ 


Playstation 
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1 JUEGO UEFA 

CHAMPIONS 

LEAGUE 


LOTES 




Playstation 2 


¿Qué equipo no ha jugado la Liga de Campeones este año? 

A) Real Betis Balompié B) Real Madrid CF C) FC Barcelona 
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CONCURSO r:[ 


"ÍÍ""Í i I i... i.Zri..ÍÍIZ. 


La mecánica de participación en este concurso es muy senciiia. Sóio tienes que enviar un mensaje de texto 
desde tu móvii ai número ^ ^ Q ^ poniendo ia paiabra uefaps2 espacio + respuesta correcta. Por ejem- 
pio, si crees que ia respuesta correcta es ia A, deberías mandar ai número ei siguiente 

mensaje; uefaps2 A 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará 
por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorpo- 
rados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de abril. 












CñPÍTULO I 

Je acuerdas de la genial batalla inicial 
de Gladiator? Bien, Shadows üt Rome 
debe mucho al filme de Ruiley Scott y 
a lo largo del juego encontraremos 
muchos elementos que nos recuerde a 
la película Uno de ellos es la 
batalla en los bosques limítrofes 
de Germania donde conoce- 
remos a nuestro heroe Agripa 
La primera misión de Agripa y 
la tuya seiá localizar a un 
grupo de exploradores que 
l ian sido tomados como rehenes por 
los germanos Bien, empieza lo intere- 
sante del juego El interfaz es 
bastante sencillo y no debe darte 
ningún píoblema, pero acostúmbrate a 
revisar el mapa de cada escenario y 
así descubrirás fácilmente la posición 
de enemigos y objetos 
Agripa tiene enfiente el pequeño 
puesto romano, recoge algún arma 
y sigue el sendero hasta que veas 
la empalizada de madera, habla 
con tus compañeros y surgirá una 
emboscada Los germanos son 
tipos bastante fuertes y robustos, y 
utilizan grandes hachas, en 
cambio, los legionarios romanos 
son más ágiles y sus espadas 
cortas resultan más efectivas,, pero 
no te cortes en cambiar de arma a 


un hacha si la duración de tu 
qladius está en las últimas 
Tras acabar con ellos hay un salto en 
el espacio 

Traición en Roma 

Es hora de conocer a otro de los 
personajes principales del juego. 
Octavio que comprueba estupefacto 
en el Foro cómo su amigo Vipasnio, 
padre de Agripa, es acusado del 
asesinato de Julio cesar Octavio 
decide hacer de detective, por lo que 
es buena idea preguntar a toda la 
gente que está en el foro, así obten- 
drás información valiosa y tu diario de 
notas se actualizará Ve ahora a las 
puertas del senado Los guardias no 
te dejarán pasar 

Allí te encontrarás con Cicerón, que 
desde un primer momento da mala 
espina, y tienes razones para ello 
Regresa al Foro y te encontrarás con 
un viejo conocido Pansa que te dará 
las primeras pistas de la conspiración 
El juego te lleva de nuevo al grupo de 
Agripa Básicamente lo que tienes que 
hacer en esta fase es avanzar a través 
del bosque y seguir los consejos del 
juego sobre cómo utilizar las armas 
Por ejemplo, hay una forma de lanzar 
armas, que en el caso de las hachas 
se convierte en una efectiva forma de 


eliminar a un enemigo parapetado 
Para llegar al fuerte de los germanos, 
debes atravesar una cueva en una 
montana, sube por las escaleras, pero 
hay un arquero bastante efectivo con 
sus flechas Tienes dos opciones: 
cuando subas por las escaleras escapas 
a toda velocidad hasta la cueva, o 
matas al arquero con la técnica que te 
hemos comentado 

Tras pasar la cueva, verás un riachuelo 
con un grupo de guardianes que custo- 
dian la entrada al Fuerte Aquí puedes 
encontrarte con serios problemas pues 
SI te rodean estás perdido Procura que 
te sigan en grupos de tres a lo sumo y 
concentra toda tu energía en uno de 
ellos Con suerte., alguno soltaiá un 
muslo de pollo y podrás recuperar 
energía Asi hasta acabar con todos 
ellos y obtener la llave que abre el 
Fuerte germano. 

El Fuerte 

En el interior de este piimitivo campa- 
mento bárbaio se encuentran los 
romanos prisioneros Bien, dentro del 
campamento debes impedir que te 
rodeen los germanos, por lo que 
avanza cuidadosamente atendiendo a 
las indicaciones del nidpa, y rompe 
barriles y cajas de madera para encon- 
trai comida, cascos, armaduras o 


El asesinato 
de César, el 
fundador del Imperio 
Romano, supuso una 
serie de revueltas y trai- 
ciones entre el Senado y el 
Eiércitu Una de estas senes es la 
que se muestra en Shadows Oí Rome, 
una historia de sangre, violencia, 
ambición pero donde tarribién se 
ensenan las buenas virtudes nobleza y 
sobre todo, amistad Bellas palabras 
incluso hablando de un juego de 
control ^ígore/>, va que si te gustan la^ 
peleas sangrientas, este es tu juego 


PRÚLOGO 

El Coliseo 

Como aperitivo vas a tener una sene 
de peleas mas o menos fáciles 
donde conocerás las habilidades 
básicas de combate del juego Debes 
aprovechar los aullidos de entu- 
siasmo del público para conseguir 
buenas armas, especialmente un 
hacha de grandes pioporciones que 
te será ideal para vencei al «jefe^^ 
final de este escenario Es bastante 
sencillo No te desesperes 
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armas en buenas condiciones porque 
seguro que las tuyas ya están muy 
desgastadas 

Cuando parece que todo va de perlas, 
Agripa se verá rodeado por un enorme 
grupo de barbudos con muy malas 
intenciones En ese instante el cielo se 
inunda de flechas incendiarias y los 
romanos invaden el fueite En este 
momento, tienes que ir avan7ando 
poco a poco y ayudar a tus compa- 
ñeros a deshacerte de los germanos 
Ve a la parte superior del mapa y allí 
podrás liberar a los prisioneros Pero 
antes debes prepararte para un terrible 
combate con el líder de los bárbaros 
Este es el primer Jefe seno del juego 
Se llama Barca, y es un error de los 
diseñadores porque ese es un 
nombre típico de los cartagineses y 
no de los germanos, pero olvidemos 
los errores históricos porque Barca es 
un gigante de dos metros y medio 
con un hacha Así que con dos golpes 
certeros hará que se acabe el juego 
La única estrategia es atacarle por la 
espalda Es un combate un poco 
largo, dependiendo de tu habilidad 
con el pad, porque Barca dispone de 
dos barras de vida Afortunadamente 
hay cajas alrededor que contienen 
comida Procura alimentarte lo más 
lejos que puedas de Barca, porque 


mientras te estás recuperando, eres 
un objetivo demasiado fácil para su 
hacha Tras derrotarle. Agripa será 
informado por un mensaiero que su 
padre ha sido encarcelado por ser 
acusado de matar al mismísimo 
César. Es hora de regresar a Roma 

InFiltración 

De vuelta con Octavio, te encontrarás 
en casa de Pan^a Explica a Octavio 
que fue uno de los mejores agentes 
secretos de Julio César y te dará una 
sene de indicaciones sobre cómo infil- 
trarte en los edificios sin que te vean 
Puedes consultar uno de los libros en 
una de las habitaciones para ver las 
tácti<*as de espionaje Si saltas por la 
ventana, llegarás a un patio donde 
encontrarás la habitación de Octavio 
Dentro hay un armario con peluquines 
para cambiar la imagen del héroe si lo 
deseas. Ve a la calle y consulta el 
mapa para localizar las monedas de 
plata donde podrás comprar cosas en 
las cercanas tiendas Sal del área y 
dirígete primero al Foro Allí te ente- 
rarás de que los soldados están en 
huelga porque no han recibido su 
paga, una valiosa información que te 
será de suma ayuda ahora 
Ve al Senado y al guardián que esta al 
lado del punto de salvar, convéncele 


para que te deie entrar En un principio 
te negara la entrada, pero háblale 
sobre la huelga de soldados que hay 
en el Foro y que están empezando a 
pagar en ese momento Apresurado, 
el guardián abandonará su puesto 
Graba la partida y entra dentro 
Tu objetivo es encontrar a un senador, 
dejarle inconsciente y robarle su 
túnica para poder entrar en el Senado 
sin levantar sospechas Esta es la 
primera misión de infiltración, sigue las 
instrucciones de la consola, porque es 
muy fácil llegar hasta la habitación del 
senador que está indicada en el mapa 
El único punto a tener en cuenta es 
cuando entras en la habitación, haz 
que el guardián que merodea por el 
pasillo no te vea, para ello, en el 
mapa, comprueba la dirección a la que 
miran los guardianes y su trayectoria 
Cuando esté totalmente de espaldas a 
ti, anda muy despacio agachado Hay 
una jarra en el armario, cógela y, muy 
despacio, colócate detrás del guardián, 
golpéale y quítale la ropa 
Ahora estarás disfrazado de senador, 
pero a partir de ahora no corras ni 
recojas objetos para no llamar la aten- 
ción Simplemente ve andando hasta 
la salida tranquilamente Si algún 
soldado te pregunta por tu nombre, di 
el tuyo propio. Octavio, y te dejarán en 


paz Sal a la calle, graba partida y 
entra en el Senado Pide al soldado 
que te abra la puerta 

El Senado 

Avanza por el jardín sin despertar 
sospechas entre los legionarios Cada 
vez que vayas disfrazado o no quieras 
llamar la atención, nunca corras ni te 
agaches a recoger objetos, simple- 
mente anda tranquilamente Abre la 
puerta y en la sala con la estatua en el 
centro hay un guardián que no te 
dejará pasar, pero te confirma que 
tiene la llave que conduce al corazón 
del Senado Bien, ve al otro extremo 0 


GlflDIÍlDORES 

Durante el transcurso del juego 

podrás practicar en las instala- 
ciones de Seidus a ser un buen 
gladiador. Es imprescindible que 
estés la mayor parte del tiempo que 
puedas practicando, los combates 
de uerdad. sobre todo los situados 
en Roma son muy difíciles y puedes 
quedarte atascado si tienes a un 
Agripa ílojucho y sin dominar las 
decenas de «combos disponibles. 


ion 






B de la sala y coge uno de los jarrones 
Ahora tendrás que aprender a atacar a 
un enemigo bien armado y no a un 
pobre senador indefenso como has 
he( ho antes 

Bien, con el jarrón en tu mano ocúl- 
tate tras el pedestal de la estatua y 
silba El pobre tipo ira a ver qué 
ocurre, examina su posición en el 
mapa, procura que no te vea y 
rodéale poí detrás, entonces atácale 
con el jarrón Podras recoger la llave 
Abre la puerta y avanza 
Cuando veas a Cicerón y su acompa- 
ñante ten mucho cuidado, al igual que 
con los numerosos guardias que hay 
por los pasillos Debes ser amable y 
cortés con ellos, contestando de forma 
adecuada y nunca corras ni hagas 
nada sospechoso. Hay una sala donde 
se guardan las pruebas, tu objetivo 
Cuidado cuando llegues pues hay una 
especie de <^detective» investigando 
dentro. Explora el lugar y verás que 
hay una cuerda encima de una mesa 
Coge la cuerda y estrangula al guar- 
dián que fiay cerca de la pueita 
sellada para que no se cuenta de ^'tus 
intenciones^. Esconde el cadáver para 
evitar problemas. 

Ahora ve a la sala de pruebas Esti an- 
gula al guardián y de nuevo esconde 
el cadáver. Entra en la sala y estran- 
gula al guardián hasta matarle Si se 
revuelve, utiliza las armas que hay en 
el interior de la habitación Una vez 
hecho esto, sube por las estanterías y 
salta de una a otra hasta que encuen- 
tres un hueco en la pared. Avanza 
cautelosamente v mata al guardián 
con una técnica ya conocida por ti Lee 


D[ PELÍCULA 


la carta donde podras darte cuenta del 
complot contra César y donde el pobre 
Vipsariio es inocente 
Bien, cruza la puerta y escuchar el 
discurso de Cicerón contra Vipsanio y 
su mujer Se produce una sene de 
acontecimientos dramáticos como el 
encuentro de un apesadumbrado 
Octavio con su amigo Agripa Hechos 
que provocarán un combate en las 
calles de Romia y acabarán con el 
asesinato de la madre de Agripa y la 
aparición de una bella romana. Claudia 
Ella les ayudará a salvar a Vipsanio v 
dar a conocer la traición que se ha 
cerriido sobre César 

la Prisión 

Siracusa es un lugar peligroso y su 
prisión mas todavía Octavio tiene 
que hacer gala de todos los conoci- 
mientos de infiltración que ha 
hecho hasta ahora Consulta el 
íTiapa para planificar tu estrategia 
Básicamente se trata de localizar la 
llave situada en la esquina inferior 
izquierda del mapa que permite 
abrir la puerta del Norte Bien, ve a 
la izquierda del pasillo gateando 
para evitar al guardia Ten en 
cuenta que debes utilizar frecuente- 
mente el mapa para saber la 
trayectoria de los guardias y en qué 
dirección miran, de esta forma 
evitarás bastantes problemas 
Sigue hasta el gran pasillo, y continúa 
avanzando agachado hasta la habita- 
ción con los puntos verdes (son 
monedas y una cueida) Recógela 
cuerda y encárgate de los guardias 
que custodian tu llave 


Sí os gustan películas corno Ben^Hur o la muy reciente Gladiator. 

muchos de los elementos del Juego os recordarán invariablemente a 
estas ñlmes. Especialmente Gladiator es el alma matee de Shadoui DE 
Home al que le da su peculiar estilo. 

En la guía no hemos incluido spoílers de ningún tipo, aunque a veces 
haya datos que indiquen lo contrario, pero es vital para Jugar. Tampoco 
el Juego en si es muy difícil y no presenta grandes complicaciones. Bási- 
camente se trata de vencer en los combates a todo tipo de bárbaros. En 
cuanto a las misiones de sigilo, prácticamente se reducen a caminar 
agachado y aprovechar el descuido de algún soldado para quitarle la 
ropa. Siempre que examines el mapa, nunca te perderás y al mismo 
tiempo averiguarás la localizaciún de los objetos más interesantes. 


Ve ahora a la parte superior del mapa 
para entrar en la prisión en sí. Ve a la 
izquierda y ponte el uniforme de 
soldado que hay en la habitación 
Regresa hacia la derecha y sube a la 
caja que te permitirá llegar al otro 
extremo de la habitación Agáchate 
ahora y ve a la otra sala Exploía un 
poco la zona para localizar las 
monedas y objetos útiles, y atraviesa 
la cárcel Sube las escaleras y allí te 
encontrarás con arqueros. El combate 
es bastante sencillo Sólo esquiva los 
disparos, coge la antorcha y usa las 
cuerdas para moverte a tu antojo 
hasta la llegada de Agripa 
Tras el encuentro de Agripa con su 
padre, habrá un pequeño «encuentro» 
con los guardias Sigue avanzando por 
la prisión en una típica fase de 
combate con Agripa Es una oportu- 
nidad para obtener nuevos ataques y 
aprender a defenderte contra arqueros, 
lanceros y demas bestias similares 
Entonces llegará el momento de 
encontrarte con Claudia fuera de la 
prisión Allí se decide el destino de 
Agripa y tras la secuencia ha\ un 
pequeño combate con unos bandidos 
que pueden complicarse si Claudia es 
atacada por vanos flancos Bien, 
procura que Agripa utilice vanos 
combos para dejar a vanos tipos fuera 
de combate durante unos momentos y 
tenga tiempo paia ayudar a Claudia A 
estas alturas del juego, ya deberlas 
dominar los diversos combos y 
ataques especiales de Agripa, pues te 
serán muy necesarios en el Coliseo 
Róbales las armas y atácales con ella^ 
SI te encuentras en dificultades, pero 
ante todo, utiliza los combos para 
acabai con estos tipos 

CñPÍTULO II 

Gladiator 

Agripa llega a las propiedades del 
hermano de Claudia que se dedica 
d preparar valiosos gladiadores 
para los juegos del Coliseo. Ahora 
aparecerá un tutorial donde se te 
indicará los pasos para ser un buen 
gladiador Aprenderás a moveite, 
atacai y obtener bonus. e incluso 
podrás enfrentarte a Claudia Una 
vez que termines el entrena- 
miento. pasarás a formar parte de 
los gladiadores de Sextus, con la 
condición de esclavo. 


.Aquí podras tener todos los combates 
que quieras y es recomendable que 
salves la partida cada vez que tengas 
un combate para obtener la mayor 
cantidad de «pasta» posible y puedas 
obtener mejor armamento y defensa 
Una vez preparado, ve a hablar con 
Sextus y estarás listo para los verda- 
deros combates que ahora comienzan 
en uno de los múltiples coliseos que 
había en toda la península itálica. 

Combates en la Arena 

Aquí está la gracia de Shadow Of 
Rorne. Los combates en la arena es lo 
mejor del juego y Agripa demostrará 
que es toda una máquina de matar 
consiguiendo el favor del público, 
necesario para ganar la mayor 
cantidad de salvos El último combate 
será el más duro y debe estar bien 
preparado, sobre todo para esquivar a 
los arqueros y armas a distancia, ya 
que Agripa es un especialista en armas 
cortas y contundente en la pelea 
cuerpo a cuerpo Habla con todos los 
participantes en el combate y apren- 
derás trucos y técnicas 

De nueuo en Roma 

Octavio y Pansa meditan sobre los 
últimos momentos de César y el 
porqué de Bruto en sus últimas pala- 
bras Octavio decide investigar rumbo 
al Foío, pero antes lee el cartel que 
hay en la calle justo debajo de la 
casa de Pansa. Aprovecha también 
para hablar con los romanos que 
deambulan por la calle, cualquier 
información te vendrá bien En el 
Foro charla con los ciudadanos y 
propálate para dar un discurso a la 
plebe en contra del Senado Ahora ve 
a la entrada de la ciudad, donde 
descubrirás muchas tiendas y más 
monedas para recoger, e incluso 
algunas que están ocultas con 
objetos muy interesantes. Ve ahora al 
Senado y aprovecha un descuido del 
guardián para entrar en el edificio. 
Ahora debes seguir a Cicerón, el punto 
blanco en el mapa, de forma muy 
discreta ya que si advierte tu presencia 
llamará a los guardias y tendrás que 
empezar de nuevo la partida Como 
siempre, consulta el mapa y utiliza la 
ruta más segura a través de cajas, 
tinajas, etc Síguele hasta que un 
senador hable con Cicerón y se meta 
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en una habitación. Cuidadosamente 
entra en dicha habitación y como 
siempre recoge las monedas y objetos 
del escenario, siempre que estén libres 
de guardias Ten mucho cuidado con el 
guardián que ha hablado con Cicerón y 
atraviesa la piimera habitación a la 
izquierda Consulta el mapa Estás al 
lado de tu objetivo. Una vez allí verás 
una nueva secuencia con Cicerón 
Bien, continúa persiguiendo a Cicerón 
hasta que tenga un encuentro muy 
especial con Bruto y se desvelará 
mucha más información sobre el asesi- 
nato de César. 

Se produce un lapsus temporal y 
veremos a Agripa combatiendo en 
equipo al estilo Deathmatch de Quake. 
Una actividad bastante divertida Luego 
tendrás más combates y al final un 
duelo algo especial. Nada más ni nada 
menos que con Barca, el líder 
germano que conociste y que ahora, 
además de aprovechar su tremenda 
fuerza bruta, ha aprendido las tácticas 
de combate de los gladiadores convir- 
tiéndose en un terrible enemigo. Lo 
primero que tienes que hacer es 
mantener una considerable ^<distancia» 
de segundad y evitar sus ataques a 
distancia con las rocas. 

Si consigues «torearle» el público te 
lo agradecerá en forma de hacha 
gigantesca, un arma a medida para 
combatir contra Barca Tras un duro 
combate contra el geimano, procura 
siempre rodearle y atacar por la 
espalda. Agripa vencerá a Barca y 
éste le suplica su muerte Agripa 
accede en una de las escenas más 
tristes del juego. 

Los límites de la conspiración 

La acción vuelve con nuestro héroe 
Octavio dispuesto a averiguar más 
sobre Bruto y sus seguidores En la 
taberna, ayuda al hombre que se ha 
caldo y habla con él, al Igual que con 
todos los demás personajes v recoge 
las monedas que haya esparcidas a lo 
largo del escenario Tu objetivo es 
entrar por la puerta trasera de la 
taberna Para ello, recoge la piel de 
plátano (jSi todavía no se ha descu- 
bierto América!) y lánzasela al hombre 
que lleva un tarro de miel Al caer las 
abejas harán un buen escándalo y será 
tu oportunidad de introducirte de 
manera clandestina en la taberna 


Avanza de manera lo más silenciosa 
posible porque cualquiera que te vea 
dará paso a la finalización del juego 
Llegarás al salón y allí verás a Marco 
hablando con un desconocido Bien, 
tienes que llegar a sus cercanías, rode- 
ando todas las mesas v agachado, y 
así podrás escuchar su conversación 
Hay un truco muy bueno que te servirá 
para espantai a la tabernera y escoger 
alguna de las ratas que abundan por 
allí y soltarlas delante de ella Así 
podrás escuchar las conversaciones 
que tanto te interesan 
Volvemos con Agripa Habla con Dama 
y los demás en las instalaciones 
Puedes aprovechar para obtener más 
experiencia o bien ir dilectamente a 
las inmiediaciones de Roma Habla con 
Sextus y dirígete a la Ciudad Eterna 
El primer combate es bastante compli- 
cadillo ya que su objetivo es liberar a 
un rehén. Bien, en este caso utiliza la 
maza como arma principal y no hagas 
caso de las suplicas del prisionero en 
liberarle Céntrate en tus enemigos y 
defiende la posición hasta que el tipo 
pueda salir por su cuenta de la arena 
El segundo combate es el típico de 
^'todos contra todos» Elige la zona por 
la que quieras empezar y mucho 
cuidado con las trampas del suelo En 
el siguiente combate usa una antorcha 
para incendiar los barriles que 
contengan aceite y así ahorrarte el 
trabajo. A estas alturas del juego, ya 
debes tener muchos «salvos» y la 
calidad de tu armamento y armadura 
ya debe rozar lo extraordinario Si no 
es así deberías haber entrenado más 
en su momento Octavio está 
siguiendo a Bruto que tiene un 
encuentro con Casio Bien, como 
siempre, échale un vistazo al mapa 
antes de continuar Puedes elegir 
vanas rutas para avanzar sin ser visto 
La mejor es la de la derecha, agáchate 
y esquiva al guardia que vigila la 
esquina Evita a los tipos con mala 
pinta que hay poi ahí y coge la jarra 
como arma Escóndete tras unas cajas 
y atiza con la iarra a toda prisa Esto lo 
has hecho otras veces, pero esta vez 
tendrás que hacerlo muy deprisa, pues 
el compañero del guardián derribado 
vendrá a ver lo que ocurre Ponte su 
ropa a toda prisa, incluida máscara v 
anda tranquilamente hasta que el 
guardián te reconozca y cuando te 


pregunte, simplemente no digas nada 
y sigue adelante Allí se encuentra 
Casio y Bruto 

Combatiendo que es gerundio 

Tras las fases de investigación, es hora 
otra vez de darle al botón X. Tendrás 
tres rondas de combates bastante más 
difíciles que las otras veces Tras los 
combates. Agripa verá entre la multitud 
al asesino de su madre y este es el 
preámbulo para el siguiente «jete» 

Se trata de Arcanas una de las gladia- 
doras más ágiles del momento v 
bastante difícil de golpear, por lo que 
la mejor táctica contra ella es airojarle 
armas muy punzantes y ligeras como 
los gladius Si consigue^ la aprobación 
del público, te arrojaran un arma más 
potente para combatirla 
Claudia sabe defenderse bastante bien, 
especialmente con los buitres Tras 
derrotar a .Arcana, te has ganado un 
formidable enemigo, Decius 
El hermano de Claudia te da las gracias 
por salvar a su hermana y te cuenta un 
secreto, que aquí no vamos a desvelar 
por supuesto Ahora puedes incluso 
entrenar con unos cuanto.s combates 
más para acumular salvos y expe- 
riencia Habla con tus compañeros y 
todo está listo paia el siguiente capítulo 

CñPÍTULO III 

Otra vez empiezas en casa de Pansa 
analizando las novedades de tus inves- 
tigaciones Como siempre, no dejes de 
explorar los alrededores y habla con 
todo el mundo ve al Foro y allí te 
encontrarás a Mano De nuevo habla 
con los ciudadanos y ve rumbo a la 
bella residencia de Antonio. 

Bien, compra una manzana al 
vendedor v lanzala al guardián de la 
residencia Aprovecha para introducirte 
en la residencia Ve a la izquierda y 
consulta el mapa para llagar hasta tu 
habitación objetivo Avanza muy 
despacio hasta que accedas a una 
hendidura, déjate caer por ella. Sigue 
avanzando y llegarás a una escalera. 

Ve por ella hasta que llegues a un 
punto de salvai Después de salvar 
partida recoge un dardo que hay por el 
suelo, te vendrá muy bien para 
distraer al personal, especialmente a 
dos guardias que hay rondando 
En la siguiente área, debes seguir a 
una de las mujeres hasta que llegues 


a la piscina Utiliza los muebles para 
ir agachado sin levantar sospechas. 
Llegarás a la piscina, golpea al tipo 
que está por allí con una jarra y 
róbale su toga Esconde el cadáver 
Ahora regre.sa al principio y podrás ir 
por la mansión sin que el guardia te 
entorpezca tus pesquisas Ve 
andando y se natural. 

El Circo HláHimo 

En esta fase (Jebes enfrentarte por 
primera vez a las peligrosas carreras 
de cuadrigas Es vital que uses los 
consejos de Sextus para ganar No son 
muy difíciles de controlai tras unos 
pocos fracasos y resultan de las 
escenas más espectaculares del juego 
Volvamos a la residencia de Antonio v 
con nuestro tenaz investigador 
Deberás dar la impresión de ser una 
camarera que sirve vino entre los invi- 
tados Bien, para ello escóndete en la 
gran sala y espera a que venga el 
guardia, atácale con cualquier cosa que 
encuentres Esconde su cuerpo y coge 
su ropa V vístete con ella. Cuando 
venga la camarera, atácala y también 
esconde su cadáver. Sal fuera haua la 
pequeña habitación del sur y deja KO 
al soldado que hay en su interior. Ten 
cuidado con los soldados que custodian 
la zona, encontrarás un vestido de 
mujer en un sofá Coge una jarra de 
vino y ve en dilección a la habitación 
donde se halla reunido Antonio con 
sus amigos Por supuesto, deberás ir 
disfrazatJo de bella dama Allí habrá 
otia secuencia con jugosa información 
Bien, ahora toca otra misión 
bastante «chunga» como es seguir 
a Mecenas Utiliza el mapa constan- 
temente y usa las jarras para escon- 
derte de su vista y de los soldados 
que hay por todas partes Cuando 
hable con Casio, espera a que fina- 
lice la conversación y, cuando el 
senador haya cruzado por tu 
camino, sigue avanzando Un nuevo 
romano estará de conversación con 
Mecenas En ese momento ve muy 
silencioso y lo más rápido posible a 
la pequeña habitación de la 
derecha, donde encontrarás una 
nueva toga Así pasarás desaperci- 
bido excepto para Mecenas. Ten 
cuidado que no te reconozca Sigue 
avanzando, usa la primera opción 
de texto ruando te pregunte el 


E 





CAPÍTULO lU 

Tras comenzar en casa de Pansa, ve a 
la mansión de Antonio Compra una 
manzana y liabla con el tipo del 
carruaje Después, tira la manzana 
contra el pobre caballo que originará 
una gian confusión en la calle y podras 
pasar de nuevo a la mansión sin que 
nadie te diga nada Una vez dentro, 
escóndete, coge un florero para atacar 
al primer guardia que veas y roba su 
lopa Luego ve a la cocina, coge harina 


E3 guardián, e intenta usar una voz de 
mujei cuando veas a Mecenas Una 
nueva secuencia aparecerá 
De regreso con Agripa y sus carreras. 
Cuando hayas acabado, empezara un 
(ombate en cuádriga muy interesante 
con Narcalese Si has visto Ben-Hur ya 
sabes lo que tienes que hacer, 
esquivar el carro de tu rival que inten- 
tará acribillarte las ruedas. Da vanas 
vueltas al Circo para que el público te 
tire un buen arma en forma de látigo y 
des a ese tipo lo que se merece 
Cuando acabes la carrera, romo 
siempre habla con toda la gente del 
lugar y ve directo a charlar con Claudia 
y Sextus Salva la partida 
Otra vez en casa de Pansa y con el 
objetivo de encontiar a Cicerón Ve al 
foro y allí habla con Mano para 
convencerle de que eres un hombre 
de fiar para recibir una buena dosis de 
oro Ve de nuevo al Senado y ármate 
de paciencia Llega a la habitación indi- 
cada en el mapa y avanza muy 
despacio Esta tase es bastante 
chimante y aburrida, pues por cada 


paso que des tienes que estar al loro 
de los guardianes 


África 

Viaiamos a la antigua y arrasada 
ciudad de Cartago donde una vez más 
nuestro herc>e demostrará su valor 
Como siempre, habla con toda la 
gente que puedas para obtener pistas 
hasta la hora del combate 
Regresamos al Senado Coge la pluma 
de la mesa y tírala por la ventana por 
la que entraste Sigue avanzando y usa 
la llave en la puerta con la moneda de 
plata a su lado Continúa y sube por las 
cajas de madrera, salta y llegarás al 
lugar donde se encuentra Cicerón con 
jugosa información para ti 
De nuevo, el juego nos lleva a África 
con más combates y un curioso jete 
de final de fase, un elefante Al igual 
que ocurre en las películas, la única 
manera de atacar a un elefante es por 
sus lados, así que no te hagas el héroe 
y atácale en sus flancos con el arma 
de tilo más poderosa que tengas A 
continuación, otro duelo, esta vez con 
Askari, el dueño del gran bicho Tiene 
una espada formidable, por 
lo que necesitarás algo 
parecido a un 
arma a 
distancia 
para herirle y 
que pierda 

reflejos 

De regreso en Roma, simple- 
mente recoge las monedas del 
mapa y sal fuera Allí hablarás con 
los que fueron compañeros de Bruto y 
sus secuaces Tras más anima- 
ciones, un nuevo salto con 
Agripa Habla con 
Dema y luego con Claudia 
quien te dirá la verdadera 
identidad de su <hermario» 


y miel paia detener al guardia que está 
por allí estorbando Las ratas pondrán a 
las mujeres fuera de combate durante 
un tiempo Diríqete al jardín, coge una 
rana para despistar a la gente y 
consulta el mapa para tomar la llave 
que oculta un tipo Coge cualquiei cosa 
para atacarle y quítale la llave que 
conduce a un recinto resguardado por 
peligrosos tigres blancos Armado con 
una antorcha, esquiva a las fieras y 
encierra a uno en la jaula mientras 
buscas la llave del sotano Allí encon- 
trarás el escrito de César 

El honor de Roma 

Ahora vienen los mejores combates en 
la arena Habla con Dema cuando 
estés preparado Bien, utiliza todas las 
tácticas aprendidas con catapultas, 
armas cortas y similares hasta el 
combate con Sextus y sus piratas El 
argumento del juego se está poniendo 
de lo más interesante Tira los 
barriles y quémalos con la antorcha sin 
mayor complicación En este 
momento, mientras gran parte de la 
trama contra el César se muestra. 
Octavio es apresado y Agripa sigue en 
la Arena hasta el gran combate contra 
el superjefe Brutus Brutus tiene cuatro 
barras de vida, aunque habrá un inter- 
medio en la lucha en forma de 
secuencia para descansar La mejor 
estrategia contra este enemigo es 
utilizar combos de escudos y esquivai 
sus poderosos golpes Cuanto más 
detengas, más entusiasmará al publico 
V te '^soltará una potente hacfia 
gigante Cuando acabe la larga anima- 
ción, ya tienes a todos los «míalos ^ 
desenmascarados, fiero el combate 
sigue y ahora tu enemigo está mejor 
armado Ten cuidado con sus guantes 
daveados y no permitas que te roze 
También es una buena técnica tirarle 
armas arrojadizas contra su cabeza 
Tras matar a Brutus aparecerá Antonio 
triunfante y quien deberás hacer 
frente Una vez más el secreto consiste 
en bloquear sus golpes y atacarle No 
te preocupes. Antonio tiene menos 
resistencia y pronto caera ante ti 

El Incendio 

La ciudad se está incendiando y todo 
es un caos Puedes utilizar los cascotes 
caídos para abriite paso entre 
enemigos y obstáculos para salvar a 


Claudia de los piratas Después tendrás 
un «pequeño^- enfrentamiento con dos 
piratas gemelos bastante salvajes con 
sus potentes lanzas que rebanan a 
todo aquel que ose ponerse delante 
Bien, la mejor arma son las flechas y 
Claudia luchará a tu lado Ataca a 
distancia siempre que puedas, bien con 
flechas, o bien lanzándoles armas, y 
procura que uno de ellos se distraiga 
con Claudia mientras concentras toda 
tus fuerzas sobre el otro Ve rumbo al 
puerto de Ostia y prepárate para 
combatir contra Sextus Esta vez no 
tendrás la ayuda de Claudia Se.xtus es 
muy fuerte y potente en sus ataques 
Afortunadamente en el muelle hay 
cantidad de cajas que puedes romper 
constantemente en busca de armas, y 
especialmente comida Se rápido en 
alimentarte porque tu rival no te va a 
esperar Bloquea constantemente sus 
ataques y apiovecha para tirarle armas 
cada vez que vaya a realizar un combo 
y ten cuidado cuando te tire arena a 
los ojos, te dejará aturdido Como 
todos los rivales de su categoría hay 
que atacarle siempre de flanco y 
siendo «muy, muy» rápido ¿Has 
comprado ya un nuevo mando para tu 
consola^ Lo vas a necesitar Tras una 
cruenta batalla naval entre navios 
romanos v piratas sumamente espec- 
tacular, Agripa tiene sus peculiares 
enfrentamientos confia piratas de 
todas las clases, aspectos y tamaños 
posibles Con tu experiencia es sólo 
cuestión de avanzar hasta tu gran Jefe 
Final Si, se trata de Antonio Tiene una 
consideiable vida y un armamento 
espectacular Incluso con la pericia de 
Agripa, vas a tener el combate más 
duro de todo el juego Sus técnicas de 
combate son muy parecidas a las que 
uso en el Coliseo, pero ahora es mucho 
más tuerte y tiene la mala costumbre 
de utilizar armas incendianas. por lo 
que no debes dejar de moverte La 
única estrategia de veniad es que seas 
muy rápido con Agripa y provocarle 
que te ataque y que falle, aprovecha 
para atacarle con tu mejor arma o con 
la que aparezca al destrozar el esce- 
nario Cuando .Antonio empiece a 
sangrar será toda una maquina de 
matar imparable Sólo es necesario un 
poco de paciencia y muchas partidas 
hasta conseguir derrotar a este 
demonio de la Antigüedad 
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TODOS LOS OBJETOS OI LA TdNOA 

En la sección de Factions de tu PDA introduce 
el siguiente código: Ab|jo, Abajo, Abajo, 

Abajo; Arriba, üqiHerda, Derecha, Derecha. 

INVULNERABILIOAO 

(PARA El PERSONAJE Y LOS VEHÍCULOS) 

En la s^cíón de Factions PDA Introduce el 
siguiente código: Arriba, Abajo. Arriba^ Atejo 
Izquierda, Derecha, izquíerda^'^récha. Un cfíclT 
te confirmará que el código es válido. 

GANA 1.000.000$ 

En la iectión de Factiom de tu PDA introduce el 
siguiente código: Derecha, Abajo. Izquierda, 

Arriba, Arriba, izquierda. Abajo, Derecha. Un click 
te confirmará que el codigo es válido. ^ 

MUNICIÓN INFINITA 

En ia sección de Eactions de tu PDA introduce el 
siguiente código: Derecha, Izquierda, Derecha. 
Derecha, Izquierda, Derecha, Izquierda. Izquierda. 
Un click te confirmará que e! código es válido. 


SNH Ul 


La mayoría de los personajes 
ocultos pueden desbloquearse 
dejando pulsado Rí sobre otro 
luchador en la pantalla de selec 
ción de personajes: 

Kyo: Geese 
Terry: Mars^ople 
Ryo: Goec^ ^ 

Kim; Evif lori 

Kasumí: Shin Mr. Ka|pte ^ 

Ryu: Zero 
Chun ü: Demitri 
Dhalslm; DaN 
M.^Bíson: Violent Ken 
Vega: Shin Akuma 



-J 




na 


□EP JHM 


PICHT PDR NM 


AKIRA 


En el menú de 
Extras, selecciona 
la opción de Cheats 
e inlíoduce el 
código correspon- 
diente: 

C0NSI6UE100 
PUNTOS 
(CADA CÓDIGO 
SÓLO PUEDE 
UTILIZARSE UNA 
VEZ) 

CROOKLYN 

GEISTUFF 

DUCKETS 

THESOURCE 

NEWJACK 

DESBLOQUEA 

CANCIONES 

Baxter- Blindside 
CHOPPER 
Bless - Seize The 
Day 

SIEZE 

Bless - Get it Now 
PLATINUMB 
Chiang - Koto 
GHOSTSHELL 
Chiang - Dragón 
Hoüse 


CNN - Anything 
6oes: 

MILITAIN 
Comp - Comp 
CHOCOCITY 
Fat Joe - Take a 
L ook At My Life: 
CARTAGENA 
Ice I - Original 
Gángster: 

POWER 

joe Budden - Waík 
With Me 
PUMP 

Nyne - Afterhours. 
LOYALTY 
Outkast ' Busl 

BIGBOI 

Public Enemy - 
Move 

RESPECT 

Ricbyobyche - til' 
Bfo 

GONBETRUBL 

Sticky Fingaz - Man 
Up: 

KIRKJONES 

Ultramagnetic MCs 
• Poppa large 

ULTRAMAG 



NANOBREAKER 

Durante el juego pulsa Arriba, Arriba, 
Abajo, Abajo, Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha, X, Círculo y desblo- 
quearás un pequeño minijuego en la 
esquina superior derecha de la pantalla. 


consTanTin^ 


Entra en el Diario pulsando el botón Select e 
introduce cada código con el cursor sobre 
«Objetivos». La pantalla parpadeará cuando 
introduzcas cada truco correctamente. 

RECIBE LA MITAD OE DAÑO 

Cuadrado, Círculo, Izquierda, izquierda. 
Derecha, Derecha, Círculo, Círculo, Cuadrado, 
Cuadrado. 

VIDA INFINITA 

izquierda. Derecha, Derecha, Izquierda, 
Izquierda, Derecha, Derecha, Izquierda, 
Cuadrado, Cuadrado. 

PASA AL SIGUIENTE NIVEL 

Derecha, Izquierda, Derecha, 

Izquierda, Derecha, Izquierda, 

Cuadrado, Círculo, Círculo, 

Cuadrado, Cuadrado, Cuadrado, 

Cuadrado, Círculo, Círculo 

MODO PRIMERA PERSONA 
R2. L2, L2, R2, Izquierda, 

Izquierda, Derecha, Derecha. 

MAGIA ILIMITADA 
Izquierda, Derecha, 

Derecha, izquierda. 

Izquierda, Derecha, 

Derecha, izquierda. 

Círculo, Círculo. 


PERSONAJES 

CABEZONES 

R2, Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, R2. 

MUERTE DE UN SÓlO 
TIRO 

R2, Izquierda, Derecha, 
Derecha, Derecha, 
Derecha, Cuadrado, 
Cuadrado 


LOS PERSONAJES SE MUEVEN A 
CÁMARA LENTA 

Cuadrado, R2, Derecha, Círculo, Círculo, Círculo, 
Izquierda, Izquierda. 

DISPARO RÁPIDO PARA El PURGADOR 
R2, izquierda, 12. Izquierda, Cuadrado, Circulo, 
Cuadrado, Círculo. 

DISPARO RÁPIDO PARA LA ESCOPETA 
L2, izquierda, R2, Izquierda, Círculo, Cuadrado, 
Círculo, Cuadrado. 

EXPLOSIÓN OE BOMBAS OE AGUA 
Derecha, izquierda, Cuadrado^^^culo, 
Cuadrado, Círculo, Izquierda, Derecha. 
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Al fin el mercado 
español cobra sufi- 
ciente importancia 
para que auténticas 
celebridades del 
mundo lúdico ven- 
gan a nuestro país a 
presentar sus títu- 
los. Este mes, nada 
menos que 
Kazunori Yamauchí 
(creador de Gran 
Turismo) y Hideo 
Kojima (artífice de 
la saga Metal Gear) 
han estado en 
nuestro país. 


Inexplicablemente, 
la última entrega de 
Tekken aparecida el 
día 25 de febrero en 
Estados Unidos 
retrasará su salida 
en España nada 
menos que hasta 
junio. Eso sí, en 
japón también salió 
más tarde con res- 
pecto a la versión 
americana, y hasta 
el día 31 de marzo 
no apareció en las 
tiendas del país del 
Sol Naciente. 


Naruto en Playstation 2 o PSP 

Hola me llamo Víctor y tengo todas 
vuestras revistas, desde la primera. 
Me gustaría que me contestarais 
tres preguntas: 

1 -¿Creéis que valdrá la pena com- 
prar PSP SI ya tienes la PS2? ¿Por 
que razones^ 

2--¿Saldrá algún juego de Noruto 
para PS2 o PSP? 

3 - ¿Qué juegos de PPG habrá para 
PSP, tipo Pinol Fantüsy? 

Víctor Alcahud, vía e-mail. 


1. - jPor supuesto que valdrá la 
pena! Principalmente porque no 
utilizará los mismos juegos; 
aunque habrá alguna versión 
similar al original de PS2 {FIFA, 
Need For Speed U, Rivals, etc) 
casi todos los lanzamientos para 
PSP tendrán un contenido origi- 
nal. Y además, ¿no te parece 
atractivo el poder jugar en cual- 
quier parte a tus juegos preferi- 
dos en una pantalla 16:9? 

2. - En Japón hay ya dos entre- 
gas de Narutimate Hero, basa- 
dos en el manga y la serie de 
animación Naruto, aunque no 
vemos muy posible su lanza- 
miento en España. Se sabe que 
Bandai está preparando un títu- 
lo protagonizado por Naruto, 
pero aún no se conocen detalles 
sobre su género ni sobre su 
mecánica de juego. 

3. - El género se ha apoyado con 
mucha fuerza desde la aparición 
de PSP. Aunque no sabemos si 
llegará alguno a España a corto 
o largo plazo, en Japón ya pue- 
den jugar a juegos RPG como 
Gaghorv Trilogy, PoPoLoCrois 
Monogatori, Generation Of 
Chaos IV, Soukyuu No Fafner, 
Tales Of Eternia, Y's The Ark Of 
Napishtim.,. 


Shín Megamí Tense! Nocturne 

Hola. Soy José, de Barcelona. Me 
encantan los RPG y estoy muy con- 


> 




tentó con el último número de la 
revista ya que comentáis varios 
que tengo o pienso comprar. Ahí 
van mis preguntas: 

1 - ¿Para cuándo Shin Megomi 
Tensei Nocturne? ¿Quién -lo distri- 
buye en España? 

2 - Me ha costado, pero al fin 
tengo Phontom Brove-, espero que 
Virgin se esmere un poco más... 
¿Por qué es un CO este juego? ¿Así 
es más barato de producir^ 

3 - ¿Merece la pena Coíd Feor'^ Es 
que no me fío, Obscuro no me 
gustó demasiado, por ejemplo. 

José, vía e-mail. 


1- Aunque en un primer 
momento todo parecía indicar 
que lo distribuiría Midas 
Interactive en Europa, por ahora 
se ha pospuesto su lanzamiento 
indefinidamente. 

2. - Actualmente, la diferencia 
en el coste de producción de un 
CO y de un DVD es mínima. Si la 
cantidad de datos del juego no 
supera los 700 MB (que no es 
fácil a estas alturas), es normal 
que el título aparezca en forma- 
to CD directamente. 

3. - Coid Fear tiene mucha más 
acción que Obscuro. A decir ver- 
dad, el título de UbiSoft es lo más 
parecido a Resident Evil 4 que 
encontrarás hasta la salida del 
título de Capeom en PS2. 


Naruto Vs. Goku Vs. Kazuya Mishima 

¡Hola! Antes de nada felicitaros por 
la revista y vuestro buen criterio 
con los juegos. Tengo algunas 
dudas con unos títulos... 

1. - ¿Está Noruto a la venta en 
Europa? 

2. - ¿Qué juego es mejor Noruto: 
Norutimote Hero, Dragón Boíl 
Budokoi 3 o Tekken 5? 

3. - ¿Qué día saldrá a la venta 
Meto! Geor Solid 31 




4 - ¿EA Games no piensa sacar 
ningún juego de la sene Commond 
8 íonquer'^ 

5 - ¿Hay algún BusPo-Groove para 

Playstation 2? 

Arnau Viftals, vía e-mail. 


1. - No está a la venta y supone- 
mos que si la serie de anime no 
pega con fuerza en nuestro país 
(aunque el manga sí que tenga 
éxito), nunca llegará a aparecer 
ninguna de las dos entregas de 
Norutimote Hero aparecidas en 
japón. 

2. - Como juego, Tekken 5 da mil 
vueltas a los otros dos; si lo que 
quieres es encarnar a tu persona- 
je de anime preferido, cualquiera 
de los otros dos te servirá. 

3. - Desde el pasado 3 de marzo 
podrás encontrar la última entre- 
ga de la saga de KonamI en cual- 
quier tienda especializada. 

4. - Tras la cancelación de 
Commond & Conquer Renegado 2 
para PC, no hemos vuelto a saber 
nada de la saga de Westwood St. 

5. - En Japón apareció la última 
entrega casi al mismo tiempo que 
Playstation 2, hace ya cinco años. 
Su jugabilidad era similar a la de 
las dos versiones, aunque no 
tenía tanto carisma como los 
Bust-A-Groove creados para la pri- 
mera Playstation. 


Enviad vuestras 
consultas a: 

Playstation 2 

Revista Oficial • España 

Calle 0'DonnelU2 
28009 Madrid 
Escribe S.O.S. 
en una esquina 
del sobre, o manda 
un e-mail a 


ps2@gnipozeta.es 

poniendo como asunto 
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Proein y Playstation 2 Revista Oficial 
te abren las puertas a los mundos 
paralelos que habita Constantine, en 
una aventura sin precedentes para 
Playstation 2. Para ganar uno de los 
10 lotes compuestos por 1 colección 
de cinco cómics Hellblazer 1 juego 
Constantine, o uno de los 5 lotes de 1 
juego Constantine, tan sólo tienes 
que enviar un mensaje de 
texto con la respuesta 
correcta a la siguien* 
te pregunta antes 
del 18 
de abril. 


LOTES 


1 JUEGO 

1 C0LECCI6n1)E 5 COMICSI 
DE HELLBLAZER 


1 JUE60 


S I CONCURSO ::CONSTFirlTiNE;» 


I La mecánica de participación en este concursa es muy sencilla. Sólo tienes que 


enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número 




poniendo la 


jm iL 


iHir 


palabra constantlneps2, espacio * respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la 
respuesta correcta es la A. deberías mandar al número SSBS el siguiente 
mensaje; constantineps2 A 


Coste máximo por cada mensaje 0.90 euros ♦ IVA. Váttdo para todos los operadores. ser canjeado por dinero. No se admitirán 

redemadones por perdida de Correos. Se llamara por telefono a los ganadores y,edS' nombres saldrán publicados en próximos números de la revis- 
ta La pirtictpaclon en este sorteo implica la aceptación total de sus bases.'Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propie- 
dad de Ediciones Reunidas S A. con motivo de esl^íuncurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so. rectffícacton, canceiaciún y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/0 Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de abril. 





IPDD SHUPPLE 
□ E nPPLE 


Fácil, atractivo, funcional, ultra portable y suena de maravilla 



CLñUES 




FICHA TÉCHICÁ 


Fórmalos deaudiD:MP3(de8 


Mp$). M Cp[í)legi(lo(ile la 


m 

Dimensiones- 8'4x2’5x0'84cm 
Peso . 22 gramo s 
Accesorios indmdos cinlapara 
coloar deJcurilo. auriculares. 


pple está decidida a poner la 
H Tecnología al alcance de 
todos los usuarios, pero no ya en 
cuanto a precios, sino también en 
lo que a facilidad de 
uso se refiere. El 
¡Pod Shuffie es 

un buen ^ 

ejemplo, 
partiendo de la 


Capacidades 512 HB ó 1.024 MB 

■ mOHACIÓH 
Asequible, bonilo funcional suena 
bien, buena aulonomfa y elevada 
capacidad Simplemente eslupendo 
para llevar la música a todas partes 
(y realmenle todas significa todas) 


esencia de una actividad como 
escuchar música en movimiento 
hasta llegar a un producto de sólo 
22 gramos de peso, hasta 12 
horas de autonomía, capacidades 
de 512 MB ó 1.024 MB y la posi- 
bilidad de utilizar este repro- 
ductor de audio digital para 
almacenar datos, tanto en 
sistemas Mac como Windows. 
No tiene pantalla, ni ecuali- 
zador y las teclas no están 
atiborradas de funciones. Ya sea 
en el orden en el que se hubiesen 
transferido al Shuffie, o en otro 
totalmente aleatorio (de ahí el 
nombre de «Shuffie»), las 
canciones suenan de maravilla 
sin necesidad de ecualizador o 
modos de audio predefinidos. 
Además, su precio es real- 
mente correcto. 


ÍP-R; 99 € (modelo de 512 MB) 
149 € (modelo de 1.024 MB) 


rVlDNITDR LC DE 
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Mucho más que un monitor... 

I monitor multifuncional 
^iplatron L173ST de LG integra 
en un único equipo prácticamente 
todas las funciones que un usuario 
«polivalente» pueda pedirle a un 
monitor TFT. Desde la funciona- 
lidad más obvia, como es la de 
servir de pantalla para uno o dos 
ordenadores (gracias a la doble 
entrada de vídeo 
analógica y digital), 
hasta ver la televi- 
sión gracias a su 
sintonizadora de TV 
integrada junto a la 
toma de antena 
correspondiente. 

Por si fuera poco, 
es posible conectar 
la consola de vide- 
ojuegos, de modo 
que también servirá 


Es un auténtico centro de ocio 

como pantalla para disfrutar de 
ratos de ocio debido a sus 12 ms 
de tiempo de respuesta. Un 
producto completo, polivalente y 
con una gran calidad de imagen y 
estética. También incluye un prác- 
tico mando a distancia para los 
más perezosos. 




■ FICHA lÉCHICA 


respuesta: 12 ms. Sinlonizador de 



W0W2x3W).Bfiilo:400cd/íii2. 
160 orados fhorizonlañ y 140 


niA](tiiiaJ-280xLD24,. Fü ncu)n 
Picturein Pícture :St 

■ mOHACIÓH 
Un monitor TFT que además permi 
le ver la lelemsión. el teietexto, co- 
nectar la consola o cualquier fuen- 
te de vídeo analógica con 
funciones nitimedia avanzadis 
Una excelente solución para los 
usuanos que desean obtener el má 
XNM valor a partir de su inversión 





MRC MINI 

DG RPPLG 

m FICHA TÉCNICA. 

-Procesador: Power PC 64 (Í25 6Hz ó T42 6Hz) 

•Memoria: 256 MBDDR333MHz(hastal6B) 

-Disco duro: 40 6Bu80 GB 

-Unidad óptica: Combo lector de DVD / grabador de CD. o 
unidad SuperDríve (grabador / lector de DVD / grabador 
deCD) 

-Vídeo: ATI Radeon 9200, Integrado en la placa 
-Conectividad de serie: red Ethernet, módem. 2 USB 2.0, 
FireWire, salida DVI-I 

-Comunicaciones inalámbricas: Bluetooth y WiFi (AirPort) 
como opción 

-Carcasa: de aluminio anodizado 
-Dimensiones: 16’5x16’5x 51 cm 
-Peso:T4Kg: 

-Sistema Operativo: Mac OS X vlO.3 Panther 
-Software: Suite iüfe (Incluye iTunis Music Store, iPhoto. 
iMovíe. ¡Mix, iCal) 

-Teclado, ratón, monitor Tienen que adquirirse por 
separado 

■ mOHACIÓH 

Apple vuelve a acertar con el MAC Mini, consiguiendo un 
ordenador apetecible por todos, con un precio acorde con 
lo que se ofrece, y muy fácil de usar incluso por los usua- 
rios menos expertos 

Sus posibilidades a la hora de inleractuar con otros dispo- 
sitivos digitales como móviles, reproductores de música di 
gital o de comunicarse a través de redes cableadas, o ina- 
lámabncas (según modelos) lo convierten en una opción 
perfecta para quienes adquieren su primer ordenador para 
el hogar, o también como segundo equipo dedicado al ocio 
digital, las comunicaciones, la organización personal de 
agendas y calendarios y otras tareas propias de la Socie- 
dad de la Información y menos alejadas del mundo más 
tecnificado del PC La configuración básica es un tanto es 
casa, aunque apropiada para ciertos segmentos del merca 
do que demandan precisamante eso simplicidad 
Las configuraciones más avanzadas satisfarán práctica- 
mente a cualquier tipo de usuario, aunque su precio tam- 
bién será más elevado 


PVP-R: 

489 € (configuración básica) 
PVP-R: 

1.219 € (configuración más elevada) 


POR MANUEL ARENAS 



Tecnología a tu alcance 


I 
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□ E RPPLE 

Por mucho que se haya leído sobre el Mac Mini de Apple, lo 
más probable es que quienes se decidan a adquirirlo o 
probarlo se queden boquiabiertos ante su prodigioso diseño 



realidad, el esfuerzo realizado por Apple 
tSmd la hora de concentrar en una caja tan 
diminuta y coqueta un ordenador completo con 
su procesador, disco duro, memoria, unidad 
óptica, conectividad Biuetooth, FireWire, WiFi, red 
LAN y USB, no es mayor que el esfuerzo reali- 
zado a la hora de construir ordenadores portá- 
tiles por debajo de los dos kilos de peso, por 
ejemplo. Pero lo cierto es que se trata de un 
producto tan bien acabado, estilizado, funcional y 
fácil de utilizar, que no deja lugar alguno para la 
indiferencia y sí para la admiración. 


BUENO BONITO Y... 

El Mac Mini, en su estado más puro, consiste 
únicamente en una caja de apenas 17 cm de 
ancho, 17 cm de largo, 5 cm de altura y VA kilos 
de peso con una arquitectura G4 a V25 ó T42 GHz 
en su interior. No incluye ni teclado, ni ratón ni 
monitor, y además existen diversas posibilidades 
de configuración con precios desde 489 Euros 
hasta los 1.118 Euros para el equipamiento más 
completo. Si se incluye un teclado y ratón Biue- 
tooth, también de Apple, el precio alcanza los 
1.219 Euros. Este punto, el de la elección de los 


■ El tamaño del Mac Mini es más reducido de lo que podría 
imaginarse. A pesar de ello, aloja en su interior una tecno- 
logía de elevado rendimiento, suficiente para trabajar, diver- 
tirse y comunicarse de un modo sumamente sencillo y exento 
de complicaciones. Y gracias al completo software «ilife» 
incluido, todos los recursos del sistema se hacen accesibles 
para el usuario desde el primer instante 


componentes en el momento de la compra, es de 
gran importancia, pues las ampliaciones poste- 
riores requerirán acudir a un servicio técnico con 
todos los inconvenientes que ello acarrea. Sobre 
todo, el capítulo de la conectividad inalámbrica 
Biuetooth y WiFi, puede parecer innecesario al 
principio, pero a poco que se disponga de un 
dispositivo con Biuetooth, como un teléfono móvil 
o un PDA, o se proceda a instalar un router WiFi 
en casa, se echarán de menos en el Mac Mini. Así 
pues, el adjetivo «barato» no es, en realidad, tan 
merecido. La configuración más básica es precisa- 
mente eso, básica, y la más completa tiene un 
precio equiparable al de un ordenador portátil al 
que se le hubiese quitado la pantalla. En cualquier 
caso, el precio es ciertamente justo para cada una 
de las configuraciones posibles. Además, el Mac 
Mini estará listo para trabajar y divertirse desde el 
primer momento gracias a todas las aplicaciones 
preinstaladas. La suite «iLife» está compuesta por 
aplicaciones como /Tunes, /Alowe, ¡Photo, iCol o 
iMix, cada una de ellas especializada en la resolu- 
ción de tareas relacionadas con el ocio digital, las 
comunicaciones, los dispositivos digitales (con los 
que se integra muy bien, todo sea dicho) y la 
organización personal de contactos, agendas y 
calendario. Además, se cuenta con el Sistema 
Operativo Ponther, muy fácil de usar y con todo 
tipo de herramientas para navegar por Internet, 
organizar archivos, divertirse y trabajar desde una 
interfaz atractiva, estable y que apenas sí precisa 
de conocimientos sobre informática 
para poder hacerse con ella. 
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01. El teclado, ratón y el monitor deberán adquirirse aparte. 
Es recomendable optar por un teclado y ratón Inalámbricos 
para aprovechar al máximo las virtudes del Mac Mini. 

0£. la unidad óptica puede ser del tipo lector de DVD / 
grabador de CD, o lector-pbador de DVD/ grabador de CD. 

03. Formas puras y hinoonales son parte del atractivo del MAC. 

04. La parte trasera aloja los conectores para monitor, Fire- 
Wire, USB, Módem y red Ethernet. 


ni 
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AimGELEKTRA 

ÚECOMPUTER 

mmE 

En no pocas ocasiones es nece- 
sario llevar consigo el equipo 
portátil, pero no se dispone de 
ninguna mochila ni bandolera 
adecuada para esta delicada mi- 
sión. El modelo Bektra, aparte 
de no pasar desapercibido, in- 
corpora la tecnología M//; 
así como compartimentos espe- 
ciales para llevar el reproductor 
10 . incluyendo un orificio 


culares Fabricado en/yytees 
de estilo bandolera, ideal para 
urbanitasque no sepan estarse 
quietos en un mismo lugar Y só- 
lo por 74.90 Euros 

. ) 
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MOTOROLA 
MPX220 

ELMPX220 está llamado a su- 
ceder al MPX200. todo un pio- 
nero en el mundo de los teléfo- 
nos SmartPhone EIMPX220 
incorporará una versión más 
reciente del sistema operativo 
Microsoft SmartPhone 2003. 
así como conectividad 
teM integrada de sene. 
También cuenta con una cá- 
mara digital. poniendo al día 
esta excelente gama de teléfo- 
nos móviles. 


nUERIVlEDin nUERTU 
CZORD RLU5 

Tras la buena acogida de lo primera versión, 
llega otra mejorada y optimizada 

I I er la televisión en 
un portátil es una 
actividad que cada vez 
resulta más satisfactoria 
gracias a las buenas panta- 
llas que se integran en los 
equipos. Y nada más senci- 
llo que hacerlo mediante 
una tarjeta PC Card. Sin ca- 
bles y con un rendi- 


miento elevado. Además 
sintoniza radio FM, tiene 
mando a distancia, función 
Timeshift y captura vídeo de 
fuentes analógicas. 

PVP-R: 

109 € (precio estimado) 


TELEROma DEET 
SlEfVlENE dCnSET 
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Un terminal telefónico DECT que además 
permite acceder a redes de voz sobre IP 

^^in más que adquirir un 
^3 dispositivo adicional (el 
Gigoset A/134 USB) para 
conectarse con el PC, el 
Siemens GigaSet S440 



extiende sus funciones de 
mero teléfono convencional 
para convertirlo en un dispo- 
sitivo preparado para realizar 
llamadas a través de Internet 
mediante el software de 
comunicaciones 
Skype. Además 
puede funcionar 
como mando a 
distancia del orde- 
nador, enviar y 
recibir mensajes o 
gestionar 
contactos y citas. 


I ogitech ía! vez no sea 
Immm una ompreso demasia- 
do conocida por sus altavo- 
ces, pero a buen seguro 
quien los haya r>robado en 
alguna ocasión, no se habrá 
visto defraudado Este es el 
caso de los Z-5500 Digital, 
que combinan un acabado y 
unos materiales de última 
generación con una electró- 
nica avanzada que hace po- 
sible controlar todos y cada 
uno de los parámetros de 
funcionamiento sujetos a 



izaf\j cznivinRn oicithl 
nsus fviMROL 

Un PDA con las últimas tecnologías y buenas 
prestaciones a un precio razonable 

una pantalla de apenas mmrniKKm *’’^*’'**.‘ 549 € 

■640 X 480 puntos, calidad 


por encima de la media y todo 
tipo de conectividad {Bluetooth 
y WiFi integrados de serie) y 
posibilidades de expansión, 
Asus se pone al día en cuanto a 
dispositivos PDA se refiere. In- 
tegra una cámara de 1'3 me- 
gapíxeles, que si bien no ofre- 
ce una calidad espectacular sí 
vendrá bien en más de una 
ocasión. Incluso se entrega con 
una segunda batería de serie. 



ROn nCIER I\J35 
□ EETirunTOR 3 CRB 

Un PDA que al mismo tiempo es un GPS, sin 
duda una solución integrada de gran calidad 


I fenómeno de los 
dispositivos GPS está 
en auge, y con él las solu- 
ciones de posicionamiento 
más variadas. Desde 
sistemas dedicados hasta 
otros tipo PDA acompañados 
de receptores GPS 
Bluetooth. El n35 de Acer 
integra en el propio PDA el 
receptor GPS, ahorrando un 
precioso espacio. Además, 
incluye todos los accesorios 
para instalarlo en el coche, 
así como un completo soft- 


ware de navegación, Desti- 
nator 3, en una tarjeta SD 
Card de 256 MB . 





modificaciones por parte del 
usuario Control de volumen 
independiente, generación de 
efectos o la selección de las 
entradas y salidas de señal, 
son algunas de las laceas que 
se pueden llevar a cabo desde 
el centro de control digital 
SoundTouch 

Por supuesto, se dispone de 
un completo mando a distan- 
cia, con lo que 
los 500 Vahos 
de potencia 
con certifi- 


cación THX de este sistema 
5 1 se podrán controlar a dis- 
tancia. Además, son compati- 
bles con ordenadores, DVD, 
Home Cinema o equipos ríiFi 


Un diseño 
espectacular, 


por la calidad 
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A) Moratal 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que 
enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número poniéndola 

palabra shadoiijps2, espacia + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la res- 
puesta correcta es la A, deberías mandar al número el siguiente 

mensaje; shadoujps2 A 


Coste naáximo por cada mensaje 0,90 euros -t- IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revís* 
ta. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propie* 
dad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de abril. 


Virgin Play y Playstation 2 Revista ■ ■ 
Oficial quieren que conozcas la 
magia de uno de los mejores RPG 
para Playstation 2, Shadow Hearts: ^ < 

Covenant, y te invitan a participar ^ ^ 
en este magnífico concurso. Tan / ^ I 

sólo tienes que enviar un mensaje ^ 

de texto con la respuesta correcta v 

a la siguiente pregunta antes del18 . ^ 
de abril para optar a un Shadow ^ 

Hearts: Covenant. 


¿Cuál de estas dudaos aparece en el juego? 


París C) Toledo 


Disinbuidoen / .. 
España por 


ama 

I Playstation el | 
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Camiseta de 





Si te gustan los departes extremos únete al viaje 
más apasionante de todos los tiempos en el que 
riders de snow, de surf y de skate del equipo de 
Quiksilver viajan por toda Europa en un autobús 
buscando los mejores spots para patinar, hacer 
snow y surtear. No te lo pierdas, en abril llegan a 
España. Más información: www.quiksilver- 
europe.com 


Uoibro-launami 


ENBItSCADEUI>REM)A 

PERFEHA 

La primavera es lo que tiene, a veces llueve, 
otras hace sol y en ocasiones hace trio: de áf 
que debas buscar ropa de «entretiempo». Y 
este año lo tienes fádl ya que las firmas han 
incorporado a sus prendas de nueva temporada 
tejidos resistentes a cualquier Upo de inclemen- 
cias meteorológicas, a la vez que d diseño de 



Tras la catástrofe causada por el Tsunami en el 
sudeste asiático, Umbro se solidariza con los 
damnificados con la donación del 20% de las 
ventas de todas sus prendas con bordados 
«Tailand» de la nueva colección Otoño-Invierno 
2005-06. De este modo tú también podrás cola- 
borar con todos los afectados. 


Pantalón 
TrooperVde 
Nike para él X 
con tejidos 
protectores 
contra el 
viento y el 
agua. 


La nueva colección primavera 05 de 
Nikewomen rompe moldes. Las 
prendas han sido diseñadas partiendo 
de la música, ya que si al deporte le 
añades ritmos musicales obtienes la 
«combinación perfecta para 


TV„. Te harán mover el esqueleto. 


Bailarinas con 
cuña y lazo de 


para cualquier 
actividad. 


;;;nnT-te y 



POR ANA MÁRQUEZ 



pradícaicüdiqiiallpodeaclÁM 


SERENA WILLIAMS 

Nike hatomado como musa a 
una de las tenistas más presti- 
giosas del mundo de la raqueta 
para crear una colección que 
derroche fortalezayestilo.Todas 
la prendas han sido diselladas 
pa asegurar el rendluiento 
óptimo del deportista, asi como 
las botas Nike ShoxTransform 
que proporcionan una excelente 
amortipcióneneltalón. 


iN/iaon 

Tendencias de última generación 
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GRAN TURISMO 4 

El circuito alemán de Nürburgring 
es uno de los favoritos de los 
amantes de las cuatro ruedas. 
te ofrece la oportunidad de deslizar 
tu vehículo favorito por cada una 
de sus sinuosas curvas. 


Conoce Bonn^ Colonia y 
Coblenza^ ciudades alemanas 
más próximas a este circuito 

S i has decidido disfrutar in situ de las competiciones que se celebran 
en el circuito de velocidad alemán de Nürburgring, Playstation 2 
Revista Oficial pone a tu disposición una pequeña guía de viaje 
que te va a permitir conocer los alrededores de este recinto recreado en 
Gran Turismo 4. Disfrútalo. Y es que muy pocas veces el salto de la 
pantalla de tu PS2 a la realidad tiene tantas ventajas. 

Ubicado en pleno parque natural de Eifel, al Sur de Bonn y Colonia, y al 
Oeste de Coblenza, ciudades a las que vamos a referirnos, el circuito de 
Nürburgring inició su historia en torno a 1925. Alfa Romeo, Mercedes y 
Auto Unión compitieron por las estrechas y sinuosas vías de este anillo 
que rodea el sobrio castillo de Nürgburg. El complejo trazado del circuito 
no sufrió ninguna modificación hasta el año 1976, cuando un grave acci- 
dente estuvo a punto de segar la vida de Nikki Lauda. Desde esta fecha, 
el que se denomina como nuevo trazado se corresponde con la parte 



■ Toda una leyenda. Ubicado en pleno parque 
natural de Eifel, el circuito está coronado por el 
sobrio castillo de NOrburg 
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TIEMPO UBRE 

Después de las Visitas que para un 
turista resultan casi obligadas, 
Alemania oírece multitud de activi- 
dades de ocio. Si la edad te lo permi- 
te, no cojas el avión devuelta sin 
degustar sus cervezas más famosas 
e internacionales. A la hora del 
aperitivo, tampoco estaría mal que 
realizaras unadeguslación délas 
típicas salchichas. 


Sur del mismo y en sus orígenes estuvo dedicado a las carreras de 
motos. Cuando estés disfrutando de las competiciones o tengas tiempo 
para hacer una inmersión en la naturaleza en su estado más puro, no te 
olvides de que la región en la que está ubicado el circuito es la que 
tiene mayor número de volcanes al norte de Los Alpes. Las 11.000 
hectáreas de extensión de este parque están repletas de arroyos, valles 
y praderas. Es además el hábitat de más de 230 especies animales 
protegidas entre las que destacan los gatos salvajes, castores, pájaros 
quiebrahielos y murciélagos. 

Con más de 2.000 años de historia, la ciudad de Bonn tiene muy a 
honra haber sido la cuna de Beethoven. Como en la mayoría de las 
ciudades alemanas, no faltan palacios de estilo barroco que contrastan 
con nuevos edificios, reflejo de una ciudad cosmopolita y urbana. 

A 90 kilómetros del circuito, nos encontramos con Colonia, una de las 
ciudades más divertidas y originales de Alemania. Sus habitantes hacen 
gala de muy buen humor y se vuelcan en la preparación de sus 
famosos carnavales. Al Igual que ocurre en Bonn, sus 2.000 años de 
historia hacen que la ciudad congregue restos romanos, iglesias romá- 
nicas, casas medievales, calles comerciales repletas de museos y gale- 
rías trufadas con la modernísima arquitectura del último siglo. Los □ 
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ciudades alemanas, no fallan enormes 
palacios y castillos propios de la ficción 
de los cuentos de hadas. 





■ 6T4 te ofrece la 
oportunidad de 
emular las grandes 
hazañas logradas 
por los conductores 
^'Sobresalientes 


X 


-a ^ 


0 oriundos de Colonia que viven fuera de su ciudad sienten, como 
ocurre con los gallegos en España, nostalgia y añoranza de sus raíces. 
No debes abandonar la ciudad sin antes visitar su catedral. Es la más 
antigua de Alemania y tardó en construirse cerca de 600 años. En 
pleno centro de la ciudad hallarás un conjunto de 12 iglesias romá- 
nicas que datan desde el siglo V al siglo XIII. Antes de pasarte por el 
jardín del Rin y ciudad vieja, el mayor punto de encuentro de la 
ciudad, date una vuelta por su famosa filarmónica. Es una de las prin- 
cipales salas de conciertos del mundo en la que se dan cita más de 
400 actuaciones al año. Más cerca que Colonia, a tan sólo 60 kilóme- 
tros del circuito y ubicada en la confluencia de los ríos Rin y Moselle, 
Coblenza constituye uno de los parajes más bellos de Alemania. 

Su casco antiguo, compuesto por un laberinto de románticas calle- 
juelas no deja indiferente al turista. Desde la época romana, hay un 
asentamiento militar en la zona. Cuna de la madre de Beethoven, la 
ciudad cuenta con la mayor exposición privada del mundo sobre el 
músico. El monumento al emperador Guillermo I es una de sus princi- 
pales atracciones turísticas. 
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Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Play^ 

rTPor un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60 € 

UP Por un año (12 números) con una tarjeta de memoria oficial para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 ^ 
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Precios extranjero por vía aérea: Europa: 113 € Resto Países: 129 € 


Apellidos; Nombre: Edad 

Dirección: 

Población: C. P.: 

Provincia; Teléfono: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O Donnell, 12. 28009 Madrid 

[U Giro Postal n® (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

□ Domiciliación Bancaria: Banco Sucursal DC Cuenta 

□ Tarjeta de Crédito n® Titular; 

Fecha caducidad .7 Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Playstation 2 úa^BxXamanXo de suscripciones, C/ O'Donnell, 12 28009 Madrid. 

Teléfonos departamento suscripciones (9U 586 33 53/51 de 9 a 14 horas Fax (91) 586 33 52 E-m iil suscripciones@grupozeta es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en 
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es errónea A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique 
* Oferta válida hasta fin de existencias 



LOS MEJORES 


POPBS 



DE LA RED 


Comedia, terror y un sorprendente 
documental te esperan en la red 

HOUSEOFWAX 

Jaume Serra dirige a Elisha Cuthbert y 
París Hilton en la nueva película de Oark 
Castie, la productora especializada en 
terror de Robert Zemeckis yjoel Silver. 


www.houseofwaxmovie.warnerl)ros.coiii 



THELONGESTYARD 

Burt Reynolds comparte cartel con Adam 
Sandier en este remoke de uno de sus 
mayores éxitos de los 70: Rompehuesos. 


www.longestyard.coin 



GUNNERPALACE 

Este sorprendente documental narra las 
vivencias de un grupo de soldados nortea- 
mericanos acuartelados en el antiguo 
palacio de Saddam. Verlos en acción 
explica muchas cosas del conflicto de Irak. 


www.gunnerpalace.com 



MGNSTER-IN-LAW 

Jane Fonda regresa al cine y, lo que es 
mejor, al género de comedia, para 
enfrentarse a Jennifer López, la mujer 
que pretende robarle a su adoiado hijo 


www.monsterinlaw.com 
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ULO ORIGINAL 
I MIAN MAI FU 
CCtOR. ZHAN YIMOU 
lÓN ZHAN YIMOU. Ll FEN6 

MOMO 

PAUTO: TAKESHI KANES- 
ro. ANDV LAU. ZHAN6 


POR ISABEL GARRIDO 


l_(=l (znso DE I_I=I5 
DPCnS UDL.PDDROS 

Despliegue de color y acción poro uno historio de amor 


I a película comienza ya de por sí 
^Hcon un despliegue de destreza 
corporal y cinematográfica, en una 
secuencia en la que Xiao Mei (Zhang 
Ziyi), ciega, baila guiada tan sólo por 
el sentido del oído. El público enton- 
ces se queda absorto y totalmente 
anonadado por el bombardeo de 
colores y el impresionante sonido de 
los tambores chinos. A medida que 
va transcurriendo la historia de, se 
supone, un grupo de rebeldes contra- 
rios al decadente y déspota reinado 


de la dinastía Tang, el espectador se 
va percatando de que las aventuras 
van cerrando el círculo sobre un 
número muy contado de personajes. 
Finalmente, al contrario de lo que 
pudiera ocurrir en títulos como Vgre 
y Dragón o Mero, el amor se impone 
como línea dominante sobre los inte- 
reses comunes de una lucha única o 
la importancia de las batallas. La sen- 
sualidad oriental termina dando un 
toque distintivo a esta película de 
acción y romanticismo. 


POR BRUNO SOL 

HOTEL 

RUJnNDn 

Una historia escaio- 
f rían temen te rea i 

^_res nominaciones a los Oscar de 
I este ano (Mejor Actor, Mejor 
Actriz Secundaria y Mejor Guión 
Original) avalan la calidad de este lar- 
gometraje, con el que el británico Terry 
George pretende agitar conciencias 
ante lo que sucedió en Rwanda hace 
diez anos: un genocidio ignorado por 
las potencias occidentales. La etnia 
Huta masacró sin descanso a la minoría 
Tutsi durante tres interminables meses 
con el resultado de cerca de un millón 
de muertos y tres millones de despla- 
zados a otros países, que aterrorizados 
buscaron refugio en países vecinos. En 
Hotel Rwanda, basada en un hecho 
real, Don Cheadle interpreta a Paul 
Rusesabagina, gerente de un hotel en 
la capital ruandesa, que logró salvar la 
vida de más de 1.000 personas gracias 
a su valor y su habilidad para negociar 
con la corrupta policía local. 



TÍTULO ORIGINAL: 
HOTEL RWANDA 
DIRECTOR: 

TERRY GEORGE 
GUIÓN: 

KEIR PEARSON Y 
TERRY GEORGE 
REPARTO; DON 
CHEADLE. SOPHIE 
OKONEDO. NICK 
NOLTE, JOAQUIN 
PHOENiX. DESMOND 
DUBE 

GÉNERO: DRAMA 

PAÍS DE ORIGEN: 

CANADA/REINO 

UNIDO/ITALIA/ 

SUDÁFRICA 

DISTRIBUIDOR: 

ON PICTURES 




■ Joe, Sarah, 
Chris, Lisa, Spotts- 
woode y Gary, los 
héroes mundiales 
del Team America 


AMeri 




Robert Rodríguez adopta la 
obra maestro de F. Miller 


^i l director de El Mariachi renunció a su plaza en el sin- 
dicato de directores (y con ello a la oportunidad de 
dirigir la superproducción A Princess From Mars) para ofre- 
cer a Frank Miller el estatus de co-director y llevar a cabo 
esta fiel recreación de uno de ios mejores cómics de la 
década de los 90. Bruce Willis, Cllve Owen, Jessica Alba, 
Benicio Del Toro y otras estrellas de Hollywood rodean a un 
irreconocible Mickey Rourke en un Film Noir que hará histo- 
ria. A España no llegará hasta el 22 de julio, pero podréis 
aliviar la espera con el abundante material de la web. 


POR ISABEL GARRIDO 


Una película para ver con los cinco sentidos 


EL SITE DEL MES 


comentarios.[...], nos dedicamos a 
burlarnos de todo», dice Stone. 

Dicho esto, una vez que comenza- 
mos a ver la película, podemos pen- 
sar que es una serie de «brutalida- 
des» visuales y auditivas cuya propia 
exageración provoca la carcajada, 
pero lo cierto es que todas sus bar- 
baridades, si uno quiere, dan mucho 
que pensar. A partir de ahí tenemos 
un derroche inagotable de imagina- 
ción, incluida la música firmada por 
Harn/ Gregson-Williams. No os per- 
dáis verso del monólogo de Kim 
jong II o del tema final, sin duda un 
espectáculo de primera fila de 
Broadway sobre el SIDA. 


I - isualmente estamos ante un 
«soplo de aíre fresco»: en la 
época de lo digital, vuelven las 
marionetas (con sus hilos y todo), 
para dejarnos exhaustos de tanto 
reír. Un minucioso trabajo a la anti- 
gua usanza, que ha llevado a los 
muñecos creados por los hermanos 
Chiodo, a escenarios construidos con 
mucha imaginación y con materiales 
tan inverosímiles como billetes de 1 
dólar o cubos para comida china. La 
historia y la dirección están firmadas 
por los responsables de South Pork 
(Matt Stone y Trey Parker) lo cual 
nos hace sospechar lo que nos espe- 
ra: «no opinamos ni hacemos 


■ Los responsables de 
South Park cambian al 
derrocado Sadam por 
el dictador norcoreano 
Kim Jong II 


TÍTULO ORIGINAL: TEAM AMERICA: WORLD POLICE 

DIRECTOR: TREY PARKER 

GUIÓN; TREY PARKER. MATT STONE Y PAM BRADY 

REPARTO: PELÍCULA DE MARIONETAS 

GÉNERO; COMEDIA 

PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 

DISTRIBUIDOR; UlP 
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Por Isabel Garrido 




La oseo rizado película de Amenábor viene con 
un completo disco de extros 



Alejandro Amenábar se desmarca de ese género 
de «miedo», de sus tres primeras películas, para 
demostrar que tiene bien aprendido el oficio 
de director. Con una historia de sentimientos 
i sobre el vacío que puede sufrir un ser 
I humano ante una vida que no es tal y 
^ como él espera, Amenábar elabora un 
■ devenir de bellas Imágenes que quedan 
B rematadas por la excelente interpretación 
de unos actores (sobre todo los secunda- 
^B rios) sobrados de una credibilidad que 
en muchas ocasiones echamos de 
W menos en nuestro «teatral cine» naclo- 
[ I nal, aunque le moleste a 
Fernan-Gómez. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Escenas eliminadas, storyboords, docu- 
mentales... Todo lo que los medios han 
ido publicitando como Información del 
filme, queda reunido en el disco extra. 
VALORACIÓN: 4/5 

No sabemos si Amenábar pondrá el 
Oscar en su baño, pero el público sí 
podrá colocar esta magnífica edición, en 
un sitio privilegiado de su videoteca. 




DIRECTOR: 

ALEJANDRO AMENÁBAR 
REPARTO: JAVIER BARDEM. 
BELÉN RUEDA. LOLA DUEÑAS. 
MABEL RIVERA. CELSO 
BUOALLO. CLARA SEGURA. JOAN 
DALMAU. ALBERTO JIMÉNEZ Y 
TAMAR NOVAS 
GÉNERO: DRAMA 
PAIS DE ORIGEN: ESPAÑA 
DISTRIBUIDOR: 20TH CENTURY 
FOX HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: 2DVD-9 
IDIOMAS: EN DTS, EN DOLBY 
DIGITAL 5.1 Y EN DOLBY 
SURROUND. 

SUBTITULOS: CASTELLANO. 
INGLÉS Y CASTELLANO PARA 
SORDOS 




■ La «televisiva» seflora de Serrano (Belén Rueda) da la 
campanada con su excepcional interpretación 



P.V.P.: 


18 € 




isa 


i 




tAUPAS 

:J0R OSCAR A LA MEJOR 
MÍt eOlCION OE SONIDO 


El mejor cine poro disf rotor en coso 


Por Bruno Sol 


El mundo de ios superhéroes, visto por los genios de Pixar 


¿Cómo es la vida doméstica de los superhéroes? 
¿De qué forma afrontan la jubilación? En 1989 
Alan Moore dio respuesta a muchas de esas dudas 
con la magistral novela gráfica Watchmen, y los 
Estudios Pixar, de una forma mucho menos dra- 
mática, han hecho lo propio con este nuevo largo 
de animación que pulverizó las taquillas. En su 
penúltimo trabajo para Disney (en 2006 llegará 
Cars y luego irán por libre), Pixar retoma el 
humor adulto que abandonó en la «infantiloide» 
Buscando A Nemo para narrar la divertida historia 
de Mr. Increíble y su familia (todos ellos dotados 
de superpoderes). Brad Bird, responsable de ese 
hito de la animación titulado El Gigante De Hierro, 
vuelve a darnos una lección de cómo hacer un 
guión ágil, divertido, capaz de cautivar a grandes 
y pequeños... Una película Pixar, al fin y al 
cabo. No en vano, se llevó el Oscar al mejor 
largo de animación de este año, frente a 
\ ^ rivales tan prestigiosos como Shrek 2. 


CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Comentarios de audio del Director. El corto Jack- 
Jack Ataca. Escenas eliminadas y comienzo alter- 
nativo. Tomas falsas. Los archivos secretos de la 
ANS. Dos Making Of. Mr. Increible y Amigos, un 
episodio de una ficticia serie de animación de los 
años 60, protagonizada por Mr. Increíble y 
Frozono. El corto Saltando. El documental Quién 
es Bud Luckey. Tráilers y numerosos Eoster Eggs. 
VALORACIÓN: 5/5 

Sólo hay dos formas de acabar con la piratería: o 
se bajan los precios de los DVD, o se ofrece al 
consumidor tal cantidad de extras y una edición 
tan buena que haga que merezca comprar la pelí- 
cula, aún teniéndola ya en el disco duro del PC en 
formato DiVX. Disney ha optado por el camino de 
la calidad, logrando una edición tan magnífica 
como la película de Pixar. Junto a las dos entre- 
gas de Toy Story, Los Increíbles es lo mejor que 
ha dado Pixar en toda su historia. 


Y 




DIRECTOR: 

BRAD BIRD 

REPARTO (V.O): GRAI6 T. NEL50N, 
HOLLY HUNTER, SAMUEL L. 
JACKSON. JASON LEE 
GÉNERO: ANIMACIÓN 
PAÍS DE DRICEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 

BUENAVISTA HOME ENT. 

TIPO DE DVD: 2 DVD 9 
IDIOMAS: CASTELLANO. CATALAN, 
INGLÉS. PORTUGUÉS (TOOOS EN 
DOLBY DIGITAL 5.1) 

SUBTÍTULOS: CASTELLANO. INGLÉS. 
PORTUGUÉS. INGLÉS PARA 
SORDOS. 

P.V.P.: 21,95 € 







Ciencia-ficción con estética de Jean-Paul Gaultier 


Original historia de ciencia-ficción que 
cuenta con una serie de particularidades y 
heterodoxos ingredientes: un director fran- 
cés {Luc BessonX diseño de vestuario casi 
de alta costura (del genio Gaultier'i Milla 


mentales sobre la producción y una vis- 
tosa galería fotográfica. 

VALORACIÓN: 4/5 

Estamos ante una película que despliega 
todo su encanto visual gracias a un siglo 


20th Century Fox 
Home Ent prepara un 
mes de abril repleto 
de lanzamientos... 


Jonathan Demme actualiza 
un clásico de los años 60 

Prohibida en EE.UU. durante una década. 
El Mensajero Del Miedo fue la obra 
maestra de John Frankenheimer y uno 
de los thrillers políticos más audaces de 
los 60. Demme ha modernizado el largo, 
cambiando algunos elementos (la China 
comunista hace tiempo que dejó de ser 
una amenaza), pero conservando intacto 
el suspense y la capacidad para sorpren- 
der al espectador. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/S 
Comentario del Director. Making Of. 
Cinco escenas eliminadas. Descartes. 
Prueba de cámara de Liev Schreiber. 
VALORACIÓN: 4/5 
Con este «Mensajero del siglo XXI» 
Demme se redime tras el desastroso 
remoke de Charada, aunque no llega a 
superar al original, una obra modélica 
en la que Sinatra, Angela Lansbury y 
Laurence Harvey «clavaron» sus respec- 
tivos papeles. 


AL FIN, LA 

QUINTA TEMPORADA 
DE LOS SIMPSON 


El próximo 6 de abril. Fox pondrá a la venta la 
esperada quinta temporada de la mejor serie 
de animación de todos los tiempos. Conden- 
sados en cuatro DVD, esta nueva remesa de las 
aventuras de la familia Simpson atesora 
algunos de los episodios mas antológicos de la 
serle. El Cabo Del Miedo, El Cuarteto Vocal De 
Homer, El Especial De Holloween IV o 
Lo Último Tentación 
De Homer (en el que 
se siente atraído por 
una compañera de 
trabajo, interpretada 
por Michelle Pfeiffer 
en la V.O.). Entre los 
extras encontraréis 
comentarios de audio 
en los 22 episodios, 
anlmáticas, escenas 
eliminadas, anuncios, 
una retrospectiva con 
james L. Brooks y 
secuencias multlán- 
gulo. El precio, 44 €. 


sirsf® 


DIRECTOR: 

JONATHAN DEMME 
REPARTO: DENZEL 
WASHINGTON, MERYL 
STREEP. LIEV SCHREIBER. 
JON VOIGHT, BRUNO CANZ. 
GÉNERO: THRILLER 
PAIS DE 0RI6EM: CE.UU. 
DISTRIBUIDOR. 
PARAMOUNT HOMB ENT 
TIPO DE DVD: DVO-0 
IDIOMAS: CASTCUANO E 
INGLÉS (AMBO&&1 &.1L 
SUBTITULO» 
CASTELLANO!. «ILÉS. 
PORTUGUÉS!. QfiflGO 




PASADO Y FUTURO DE 
LA SAGA STAR WARS 


Adelantándose un mes al estreno del 
Episodio III, Fox lanzará el 20 de abril dos 
títulos que entusiasmarán a los fans de la 
saga galáctica. Para empezar han reunido 
en un sólo DVD (por 12,99€) dos oscuros 
largometrajes de los años 80, protagoni- 



DIRECTOR; LUC BESSON 
REPARTO: BRUCE W1LLIS. 
MILLA JOVOVICH. GARY 
OLDAM. lAN HOLM. CHRIS 
TUCKER. LUKE PERR T. 

BRION JAMES. TOM TINY 
LUISTER JR. Y LEE P. ANS. 
GÉNERO: CIENCIA-RCCION. 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: COLOMBIA 
TRISTAR HOME VIDEO 
TIPO DE DVD: 2 DVD-9 
IDIOMAS: INGLÉS (DOLBY 
DIGITAL 5.1) Y CASTELLANO 
(DOLBY DIGITAL SURROUND) 
SUBTITULOS: C.-STELLANO. 
INGLÉS E HINDÚ 

PRECIO: 15 € 
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jovovich, Bruce Willis y ¡un chico ex XXIII creado con un estilo muy «galo»: 

Sensación De Vivir. Luke Perry! Resultado Muchos colorines estridentes y persona- 
final: una colorida aventura. jes exagerados (genial Chris Tucker y no 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 tanto, aunque no lo parezca, Gary 

Tanta «curiosidad» ha dado lugar a un Oidman). Película perfecta para el DVD y 

aprovechado disco de extras, para esta para una edición especial, a buen precio, 

edición especial, con numerosos docu- romo ésta. 



zados por los Ewoks: Lo Lucha De Endor y 
Caravana De Valor. Ambas son realmente 
malas, pero podrían ser el precedente 
necesario para ver algún día en DVD el 
ansiado Holiday Speciol de Star Wors. La 
otra novedad es más interesante: SW Los 
Guerras Clon Vol. I (12,99 €), la serie 



creada por 
Genndy Tarta- 
kovsky para 
Cartoon N. 




L ! 

íít 


[ DtiiiyiM adapta por 

Impresionantes paisajes del 

decimoiprinta vez un éxito 

Lejano Oriente, los que se disfrutan 

de ta taqiilia iraocesa 

en la película y en el Making Of 


por B.S. 


por B.S. 


por B.S. 



DIRECTOR; 

6REGOR JORDAN 
REPARTO: HEATH 
LEOSER. ORLANDO 
BLOOM, NAOMI WATTS. 
6E0FFREY RUSH. 
6ÉNEPO: 
DRAMA/ACCIÚN 
PAÍS DE DRIGEN: REINO 
UNIDO/AUSTRALIA. 
DISTRIBUIDOR: 
UNIVERSAL PICTURES 
TIPODED.D;DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO 
5. 1 Y DTS. INGLÉS 5.1. 
SUBTÍTULOS: 
CASTELLANO. INGLÉS. 
POLACO, PORTUGUÉS. 

P.V.P.; 20 « 


rüEiD 

Estrenada tarde y mal en conta- 
dos cines españoles, Ned Kelly 
recrea las andanzas del bandido 
más popular de Australia, un 
personaje que ya encarnó en 
1970 nada menos que |Mick 
jagger! Lo mejor, el reparto: 
Heath Ledger, Orlando Bloom. 
Geoffrey Rush y Naomi Watts. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 
Storyboards. Dos documentales. 
Tráilers. Pósters. 

VALORACIÓN: 3/5 
Considerado un héroe más que 
un criminal (le homenajearon 
en la ceremonia de apertura de 
los jj.OO. de SIdney), esta pelí- 
cula está destinada a aumentar 
la leyenda de Kelly en Australia. 



DIRECTORTOM STORY 
REPARTO- QUEEN 
LATIFAH. JIMMY 
FALLON. GISELE BÜND- 
CHEN. JENNIFER ESPO- 
SITO. ANN-MARGRET. 
GÉNERO: COMEDIA 
PAÍS DE ORIGEN: EE UU. 
OkTRIBUIDOF. 

20TH CENTURY FOX 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DED.D DVD-9 
IDIJMA3: CASTELLANO 
E INGLÉS (AMBOS EN 
5.1) 

SUBTITULOS; CASTE- 
LLANO E INGLÉS. 

P . P,: 19,99 € 


TPIHI DERRnPE 
TDTOl- 

Remoke Mode In Hollywood de 
otro de los taquillazos del fran- 
cés Luc Besson. Queen Latifah 
hereda el papel que interpretó 
Samy Naceri en el original galo, 
mientras que la banda de ladro- 
nes alemanes ha dado paso a un 
cuarteto de atractivas malhecho- 
ras, comandadas por la modelo 
Giselle Bündchen. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: ‘/5 
A fecha de hoy. Fox no nos ha 
facilitado la lista de extras de 
este DVD. 

VALORACIÓN: 2/5 

Al igual que la película original 
francesa, lo mejor de Taxi son 



CUERRERIZI5 
□ El_ (ZIEI_a M 
L_n TIERRn 

En esa línea del «honor» a la que 
nos tiene acostumbrado el cine 
asiático en general (y el chino en 
particular), nos encontramos esta 
película de dos enemigos forza- 
dos a entenderse. Menos «vue- 



DIRECTOR: PINO HE 
REPARTO. 

KIICHI NAAI. XUEQI 
WANG. BAGEN HASI. 
VICKI ZHAO. TAO O, 
UNIAN LU. DESHUN 
WANG. YEERJIANG 
MAHEPUSHEN 
GÉNERO; 

AVENTURAS/ACaÓN 
PAb DE ORIGEN. CHINA 
DISTRIBUIDOR 
COLOMBIA TRISTAR 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE D . D DVD-9 
IDIOMAlv MANDARÍN. 
ESPAÑOL E INGLÉS 
(TODOS EN 5.1) 
SUBTÍTULOS; 

ESPAÑOL. INGLÉS. ETC. 


los» a la hora del combate cuer- 
po a cuerpo que otros títulos 
como Hero o Tigre y Dragón. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 
Moking Oí y .ideo musical para 
mostrar que en el Lejano Oriente 
también hay ídolos del pop. 
VALORACIÓN: 4/5 
La impresionante fotografía del 
exultante Desierto del Gobi, bien 


las persecuciones, porque en el 


P . P 20€ 


merece esta edición en DVD. 


Aquí preferimos a Curro Jiménez 


humor pincha estrepitosamente 


Encima la historia es entretenida. 



PlayStaliim 


REVISTAN» 45 


REVISTA N» 46 


REVISTA N» 47 


REVISTA N« 48 


REVISTA N» 49 


REVISTA N» 50 


I Colín McRae Rally 
1 2005, Ratchet & Clank 
> 3, DJ Decks & FX. 
Crisis Zone, Spyro: A 
Hero'sTail. 


KilIZone, Pro Evolutíon | 
Soccer 4, Obscure, 

Rocky Legenda, Sly 2: 
Ladrones De Guante 
Blanco, TOCA Race 
Oriver 2, Jak 2: El 
Renegado, Ratchet & 
Clank 2: Totalmente a 
Tope, W.R.C. 3. 


i Need For Speed Under- 
I ground 2, W.R.C. 4, Jak 
f 3, Los Increíbles, Esto 
Es Fútbol 2005, Sega 
Super Stars, Tiger 
Woods PGA Tour 2005, 
Jackie Chan Adven- 
tures, Adiboo y Los 
Ladrones De Energía. 


The Getaway; Black 
Monday, Prince Of 
Persia: El Alma Del 
Guerrero, E\-e Toy Play 
2, Forgotten Realms: 
Demon Stone, Dancing 
Stage Fusión, Athens 
2004, Soul Calibur 2, 
Moto GP3, Fren-2e. 


Mercenarios, Rumble 
I Roses, Nanobreaker, 

‘ Metal Slug 3, MegaMan 
X8, Bumout 3, Pro Evolu- 
tion Soccer 4, Spiinter 
Cell Pandora Tomorrow. 
Van Helsing, Tekken 4.. 


I Death By Oegrees. Ace 
I Combat; Jefe De Escua- 
* drón, King Of Fighters; 

Máximum Impact, lewtiful 
Joe 2, Legend Of Kay, 

T.M.Ninia Turbes, Moto GP 
3, Prince Of Persia; Las 
Arenas ... Smash Court 
Tennis P.T. 2, Transformers q 
... — 


Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Opto, de Suscripciones, C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 


Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: .. 
al precio unitario de 8€ (incluido IVA y gastos de envío). 


Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripci 0 nes@grup 02 eta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 

Apellidos y Nombre: 

Dirección: Población: 

C.P Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal N® (indicando en el apartado «Texto»; Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 

□ Tarjeta de Crédito N® ...7..,./..../..../ ..../..../...7...7 Titular: 

Fecha Caducidad Firma Titular (imprescindible); 








Es su año. Dos películas 
y un disco que derrocha 
buen hacer. Tras un 
silencio discográfico de 
dos anos, J.Lo regresa 
con fuerza y con un estilo 
renovado que suena 
bastante bien. 

Descubre a través de 
sus palabras cómo es 
el «Renacimiento» de 
la chica del Bronx 


P or qué has titulado Rebirth 
(Renacimiento) a tu quinto 
álbum, ¿tiene algún significado 
en especial? 

Sí, este disco supone un nuevo 
comienzo en mi carrera. Después de haber 
estado dos años retirada del panorama 
musical, he regresado con espíritu renovado y 
este título es el reflejo de mi estado actual. 

Antes era adicta al trabajo, nunca me había 
tomado unas vacaciones tan largas, y ahora me 
siento más calmada, diferente... 

Entonces, qué se puede escuchar de nuevo en 
Rebirth con respecto a tus anteriores trabajos. 

Sigue habiendo muchos temas pop y dance, la dife- 
rencia está en los ritmos, james Brown me dio la pista de 
lo que quería. Por entonces, cuando comencé con la graba- 
ción, escuchaba mucho sus discos y su estilo funk me inspiró 
para dar un aire más fresco a los singles. 

Además, has incluido dos temas en español... 

Sí, estoy muy contenta por haberlas podido incluir pues tengo en mente 
la posibilidad de hacer en un futuro un álbum íntegramente en español 
con canciones rápidas, baladas y alguna que otra versión salsa. 

De los 12 temas que se incluyen en Rebirth, ¿cuál es tu 
preferido? 

Todos me gustan mucho, pero quizá la canción más arriesgada, diferente 
y cercana a mi es This Is ¥e porque primero fue escrita en español. 
Además, la letra es muy dramática y tiene un trasfondo bastante senti- 
mental. 

¿Por qué Get Right ha sido escogido como single debut? 

Quizá porque eseüim<^e mejpf refleja el estilo que buscaba, 

fue esaita para otro 

dándole un aire ^ 
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¿Cómo surgió la idea de que Fabolous y Fat Joe 
participaran en el disco? 

Ambos son raperos de prestigio y pensamos que su estilo 
podrían consolidar esos ritmos funky que buscaba. 'i así es, 
la participación de Fabolous en Get Right ha sido magní- 
fica, así como la de Fat Joe. 

Cantante, actriz, bailarina ¿qué es lo que 
más te gusta? 

Sinceramente me siento muy a gusto en todas las facetas. 
He encontrado el equilibrio en todas ellas. Lo peor que llevo 
son las reuniones que hay que hacer para poder poner en 
funcionamiento esta fascinante carrera, pero cuando consigo lo 
que quiero se me olvida y me centro en disfrutar con lo que 
hago, ya sea interpretando o en un estudio de grabación. 
¿Habrá gira 2005? 

Llevo tantos años pensando en poder hacer una gira... Pero 
siempre surge algo que me impide hacerla, como una pelí- 
cula o bien porque no es el momento idóneo para ello. Pero 
esta vez con Rebirth será diferente, seguro. 

¿Qué es lo primero que se te viene a la mente 
para encontrar un segundo de tranquilidad? 

Pienso en el océano, en la naturaleza, en Miami. Me encanta el 
clima tropical y tengo allí una casa. Es un lugar que me transmite paz. 
Este año también te veremos en la gran pantalla, ¿no? 

Sí, en An Unfinished Life, con Robert Redford y Morgan Freeman, y en Monster-in- 
Low con jane Fonda. 

Hace tiempo comentaste que eras gran admiradora de Rita Moreno porque 
ha conseguido un Grammy, un Emmy y un Oscar. ¿Son esos también tus 
objetivos profesionales? 

Sí, por qué no Cuando estás metido en este negocio es evidente que te 
planteas ese,|po de objetivos. 

¿Tu mayor deseo? 

onigr^equillbrio entre mi carrera y mi vida personal Poco a 
)0Í^^y consiguiendo 




REBIRTH 

Tras una base musical muyaloJ.Lo 
afloran nuevos sonidos que a buen seguro 
sonarán en las discos de lodo el mundo. 
Funky, Hip-Hop y una melódica voz 
embriagan los 12 lemas que se incluyen en 
el úllimo trabajo de la polifacética cantante. 
Varios dúos con prestigiosos raperos. 
Fabolous y Fat Joe, dos canciones en 
español, los arreglos del productor Rich 
Harrison, Rodney Jerkins y Timbaland, y el 
prodigioso apoyo del compositor Cory 
Roony. Sin duda, el mejor álbum 
de Jenniter López. 


PORie4AMAJt0ua 

rv/iúsicn 

La actualidad musical al completo 




CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 

Siete vídeo-clips, documentales, galería 
fotográfica... Todo excelente, si no fuera 
por la Inaceptable falta de subtítulos. 
VALORACIÓN: 3/5 
Moviéndose siempre en raro equilibrio 
entre el mejor Bubblegum-Pop y el 
Grunge más ligerito, los cuatro han ido 
labrándose una sólida reputación, susten- 
tada por directos vibrantes y poderosos 
como el aquí reflejado. Un show que sor- 
prende por esa sabia combinación de 
manierismos rockistas y jolgorio netamen- 
te popero, trufada de abundantísimos gui- 


ños al Heovy Metal clásico. Y, a tenor de 


lo visto aquí, no es arriesgado afirmar que 


THE 

Rpusrv/ILJS 

L.IUE LETTERS 


estamos ante una de las bandas europeas 
con más futuro del, en teoría, floreciente 
panorama del Rock actual. 



ík SELECCIÓN MUSICAL MÁS 


El grupo finlandés más «fashion» del momento presen- 
ta en directo los canciones de su triunfal Dead Letters 


A unque aquí sólo sean conocidos sus dos 
últimos álbumes Into (2001) y Deod 
Letters (2003), el cuarteto de Helsinki aca- 
rrea a sus espaldas una dilatada 
carrera (que arranca en 1995) 
marcada por el éxito desde sus 
primeros momentos: ventas 
sobresalientes, unánimes ala- 
banzas de la crítica (en su pro- 
pio país), etc. y, finalmente, el 
gran salto al mercado interna- 
cional, cuyo penúltimo capítulo 
documenta a la perfección este variado 
muestrario de sus últimas actividades. Como 


«MUESTRAN UN 
DIRECTO 
VIBRANTE Y 
PODEROSO» 


plato principal, un reciente concierto cele- 
brado en Suiza, con un sonido general lla- 
mativamente más duro y guitarrero que en 
sus grabaciones en estudio (y un 
crecidísimo Lauri Ylónen sacando 
todo el jugo a su papel de Pop 
Star), al que se suma el impres- 
cindible aditamento de una 
generosa sección de «extras» 
(incluyendo los vídeos de sus 
canciones más celebradas por el 
público), con los que se termina 
de definir el retrato de una banda decidida a 
comerse el mundo. Y en ello están... 
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UnRIDS 

B. S. 0. - ALONE IN THE DARK 

NUCLEAR BLAST CENTURY MEDIA 
Tremebundo doble disco recopilatorio de 
Np\a Goth, Grindcore, Hardcore, Trash, 
Oeoth A\etül y otras excentricidades satá- 
nicas, seleccionadas para poner la ilustra- 
ción sonora al esperado filme basado en 
el juego de igual nombre. Anthrax, 
Napalm Death Machine Mead Agnostic 
Front eradle Of Filth, In Flames 
Apocalyptica Dimmu Borgir y hasta 37 
descargas dernoniaras que harán que los 
muertos se levanten de sus tumbas. 








KS INHS 


Ponte al día con 

nOTICIRS 

Playstation, 2 



\ 

CARACTERISTICAS 
IDIOMAS: INGLÉS 
SUBTÍTULOS: ESPAÑOL, INGLÉS. 
FRANCÉS. ALEMÁN Y PORTUGUÉS 
SONIDO DOLBY DIGITAL 5.1 / DTS 
TIPO OVO: 2 X DVO-9 
COMPAÑIA: UNIVERSAL 


«MICHAEL HUTCHENCE. UN CANTANTE 
CARÍSMATICO HASTA EL FIN DE SUS Días» 


l'm Oniy Looking. The Best Of 

Parecía extraño que, en plena efer- 
vescencia del Revixül óOs, no se 
hubiera reivindicado todavía el lega- 
do de uno de los grupos que mejor 
representó el espíritu más frí.olo y 
hedonista de la época. Finalmente, 
aquí encontramos un minucioso y 
exhausti'.o repaso a la tormentosa 
existencia del grupo que, a la colec- 
ción completa de vídeo-clips «oficia- 
les», suma el atractivo suplemento 
de un segundo disco enteramente 
dedicado a vídeo-rarezas, entrevistas, 
fotografías, y un auténtico alud de 
material de difícil localización. 


CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 

De todo: entrevistas, documentales, 
vídeo rarezas, fotografías, tomas 
casuales... ¡'r subtítulos! Así se hace. 
VALORACIÓN: 3/5 
Más que un «Grandes Éxitos» al uso, 
una mirada curiosa y un punto inso- 
lente a la insólita peripecia que con- 
dujo a un simpático grupo de Pub- 
Rock australiano sin otras pretensio- 
nes que las corrientes en estos casos 
(beber gratis y conocer chicas) hasta 
la fama planetaria, los conciertos 
multitudinarios, el éxito total... Y el 
final del cuento, tan repentino como 
desconcertante. Toda una historia. 



Tweef saca su segundo ásco, Ifs Me 
yte un magnífico álxiin desoíd 
conleinpoí^eoy R&B que eslara áspo- 
nibleenlodaslasliendasapai1irdel21 
de maizo de la mano de Warner Muse 


Los peores íumores se confirmaron 
Madrid Rock cierra sus puertas Se 
pierde así una de las tiendas de discos 
más importantes de la capital y. por 
ende, un punió de encuentro para todos ios aficionados al M, el Jaz¿^ 
las músicas menos «corneraaies» Una lásllna. 


mmábw^ÁngelOfkeliÉufiori No te los pierdas 


• 12/04/05, MarW. Palacio Vistalegie 
14/04/05, ACon^ Coliseo 
16/04/05. Zaragoza, Plaza de Toros 
- 17/04/05, Barcelona, Pabellón Olímpic 


Confirmado Rufus Wainwnght, la figura de moda del /í?jUindepdienie 
visitará nuestro país He aquí las fechas ' 

26/04/05, Madrid. aSOL 
-27/04/05,Barcelona APOLO 


Más confirmaciones Lenny Kravilz estará descarpdo por Espada en 
las siguientes fechasylocalidades. 

09/06/05, Benidorm, ESTADIO MUNICIPAL F0IEÍE8. 



■16/06/05, León, IfÚN ARENA 


Novedades eledrónicas. Human AñerAl^.s el título del esperado nuevo 
disco de estudio de los franceses Daft Punk. a la venta desde el 14 de 
marzo Por su parte, el norteamencanoMoby publica un nuevo álbum 
(Hole!}. del que ya se ha extraído su primer sencfflo UlMe Up 


A pesar de estar triunfando por todo lo alto en el medio televisivo, la 
estrella cubana Lucrecia no olvida sus orígenes, ademas de su 
reciente colaboración con Jarabe De Palo y su participación en un 
disco colectivo de homenaie a la música brasileña, la arrolladora cari 
berta ya esta inmersa en los preparatrvos de su próximo trabajo que 


HnMMEIR FnLI_ 
CHAPTER V: UNBENT, 
UNBOWED, UNBROKEN 

MA5TERTRAX 

La banda de Goteborg escri- 
be un nuevo capítulo de su 
particular saga metálica. 
Nuevas e increíbles aventu- 
ras de los caballeros templa- 
rios en lucha contra las furias 
del Mal, con el apabullante 
armamento instrumental 
(Anthrax + Black Sabbath + 
Judas Priest = volumen bru- 
tal) al que nos tienen acos- 
tumbrados los suecos. La 
puesta al día de la mejor 
tradición del Heov) Épico. 


unRias 

B. S. o. - I AM SAM 

V2 

Aunque con cierto retraso 
(más vale tarde que nunca) 
se publica en nuestro país la 
especialísima banda sonora 
del filme homónimo del 
director Jessie Nelson. nada 
menos que diecinueve artis- 
tas de la primera división 
del Rock actual, pasando 
revista a los éxitos eternos 
de The Beatles Eddie 
Vedder Ben Harper, 

Sheryl Crow, Nick Cave 
The Vines, The Black 
Crowes. Una delicia. 


THUÍMDER 
THE MAGNIFICENT 
SEVENTH 

MASTERTRAX 

Pertinaces resistentes del AOR 
Meto! en tiempos de vacas fla- 
cas, los británicos vuelven a la 
pale.stra en pleno resurgimien- 
to del movimiento metálico, 
con un humeante álbum en 
que rinden su particular home- 
naje al tórrido sonido del Rock 
Sureño (Lynyrd Skynyrd 11 
Top ) y el Blues-Pock británi- 
co (Led Zeppelin Free 
Faces. ) de los 70, con todo el 
poderío sonoro que aportan las 
nue\as tecnologías 


TDDTS 8 THE 
ivinMTni_s 
TRUE LOVE 

V2 

El grupo más mítico e incom- 
bustible de la música jamaica- 
na reactiva algunos de los 
números mas memorables de 
su larga lista de hits con la 
inestimable colaboración de 
algunos de sus ilustres amista- 
des Eric Clapton y jeff Beck 
aportan sus guitarras en 
Pressure Drop y 54-46, No 
Doubt se suman a la fiesta de 
Monke\ Mon Manu Chao 
canta en Werry Blues... Así, 
cualquiera. 


lAtención. íans^% TaranliíK) y del Pmei-Po^ Utge OveriJ en Espaftal 
i£s ciertoi Y he aquí las pruebas donde estuvo y estará si llegas a 
liempo 

-17/03/05, Barcelona. BIKINI 
W03/05 Madrid. ELSOL 
I9/(W05. Santa Poli CAMELOT 
-20/03/05 Bibao.KAFEANTZOKIA 


La neo-cuplelKta Pasión Vega eÉó Haca Oe Amor, su nuevo álbum, 
lleno de aires flamencos, fados, aires «senáanos» y colaboraciones 
jugosas Una artista por descubrir. 


A lo pnde para su sexto trabajo, grabado entre Madrid y Londres, la 
cantante madnlefla Malú ha conlado con La Goláoracion de la presti- 
giosa paieja de productores Mauri Stem y Graeme PM. El resultado, el 
próximo 11 de abril 








FOTOGRAFÍA i TEVJO: 

POR JOSÉ LUIS DEL CARPIO 










a TURBO COSMO 
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MOTOR 1 908 GC. (4 cMroe) 
POTCNCUL 170 CV (9200 RPM) 
ACELERACION 0^ &7 1. 
VCLOQOAO MAXIMA. 217knVft 
PESO 13651(9. 

CONSUMO 

UR8AN0 

12JV100 

EXTRAUR8AN0 

O^VVK) 

MEDIO 
00(100 
DIMENSIONES 
largo 4240 mnv 
ANCHO 1793 mm. 
alto I490n«n. 

MALETERO 373 L 

ocposrro 921. 



ACABADOS, COMODIDAD 


GINERAl. PRCSCNCIA 


AAANOOS SICUtNCIAUS 


PRCSCINOtBlíS 


GAMA OPEL ASTRA 
DESDE: 14.770 € 
HASTA: 29.845 € 

I VERSION PROBADA: 
22.900 € + extras 
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El Astro de gasolina más equillbrodo 

a tuvimos la ocasión de probar una versión de 

M gasolina más modesta, y lo que nos faltaba lo 

encontramos de sobra en esta versión. Aunque el 
1.600 se defendía, su modesto empuje no tiene nada que 
ver con el de éste, que sin ser la versión más potente de la 
gama, sí que nos parece el más equibrado de las 
propuestas de gasolina. Apto para conducción deportiva (no 
radical) y para llevar a la familia, responde sin titubeos a 
cualquier exigencia del conductor. Robusto, noble de reac- 
ciones y con una estética muy acertada, es una alternativa 
que trata de tú a tú a cualquier otro integrante de su 
segmento, como el nuevo Golf. El diseño exterior gusta 
desde el primer vistazo, y el interior sige siendo un pelín 
discreto, muy en la línea del fabricante alemán. Los intermi- 
tentes secuenciales siguen sin convencer, pero es algo que 
dependerá de la capacidad de adaptación de cada usuario. 
Buen maletero, cómodas plazas traseras y un generoso 
calzado hacen de este Opel Astra un coche muy a tener en 
cuenta... Sobre todo porque su precio está bastante conte- 
nido y se justifica por su equipamiento y acabados. ■ 


MOTOÜ/PRESTACIONES.. 


■ Navegador. Esta uoidad de pruebas 
(Qoataba uveiidor. Efectna y rtpiáa 
en d cátcuio de ítmtrarios. esta 
herraimenta de ayida a b cimducctúo 
ademis mejora notabiefBente d 
aspecto dd salpicadero 
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Nueva serie especial para el mercado español 


^^ruto del acuerdo especial entre 
ambas compañías, y avalado 
por el éxito del Ford Focus Vodafone 
lanzado hace casi un año, nace una 
edición especial del Ford Fiesta, 
desarrollada sobre la base del Ford 
Fiesta Sport. Lleva incorporado el 
móvil Vodafone live! con tecnología 


normativa vigente de la DGT, todas 
las llamadas se atienden con 
comandos de voz, para reducir cual 
quier posible distracción. Se puede 
comprar en dos versiones, diésel y 
gasolina: el 1.6 TDG de 90 cv. y el 
1.6i de 100. Estéticamente se dife- 
rencia de sus hermanos por ser de 


■ To(tosestncaMesse 
conectan a ta radio del coche, y 
sólo (Manía vísta uno de 
ellos en el ()ue conectaremos el 
Ipod desde b guantera 


HIT l-POD 



«Ipodiza» tu Mini o BMW 


3G Nokia 6630, un sistema de nave- 
gación GPS y un Car Kit manos libres 
Bluetooth. Para cumplir con la 


color rojo e incorporar dos bandas 
blancas al estilo GT, lo que le.da un 
aspecto muy racing. 


10.000 canciones! El kit permite 
controlar S listas de reproducción 
desde la radio, incluso desde el 
volante si se dispone de las teclas 
de control correspondientes. El 
sonido, como es lógico, se oirá por 
el equipo de audio del coche, sin 
ningún tipo de interferencia 
(como suele pasar con los 
emisores de FM). Además, el kit 
carga la batería del Ipod. 


^B^unque en breve se aAadirán 
l^a la lista muchos otros fabri- 
^ cantes, los poseedores de un 
JjL Mini o un BMW pueden 
n disfrutar desde ya de la 
\ calidad de sonido y de los 4 
hasta los 60 G6 de música en 
MP3 disponibles (según el 
modelo de Ipod o Ipod Mini). 
Eso, en algunos caso, supondrá 
el llevar en el coche ¡más de 



GAME 


MO GARANTIZADO 


SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

5e excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 



¿ BROTHERS IN ARMS: ROAD TO HILL 30 

^ sífcgS 54,95 

• Rellena los datos de este cupón. ^ 

• Llama para conocer tu CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

• Visita tu CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece 
en este cupón (imagen no contractual). 

• Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a* 

CentroMAIL • Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5® F • 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

personales obtenidos con este cupórr serán introducidos en un Hchero que está registrado en la Agencia de Protección 

de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Sei ' ' ’ ‘ 

llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL: 

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - S F. 28031 - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CentroMAIL i 1 


9 Servicio de Atención al Cliente 


CADUCA EL 30/04/2005 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 



DESCUENTO 

NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 







LA ONICA revista CON DEMOS JUGABLES! 




Playstation*^ 

/ Kman OOaal ■ íspttM 


r\JD TE RIEROnS EL_ RONTOSTICD DUn-Rarv/l 

* EL C -“tTENlOO DEL OI/D-ftQM PVEDE MCX3lflCA/iS£ POff CAUSAS AJENAS A PIAYSTAVON 2 REVISrA OEaTUL ESPAt^. 4 


• CONOCE EN EXCLUSIVA 10$ PRÓXIMOS 
LANZAMIENTOS OEMIOWAY 

• EL NUEVO JUE60 BASADO EN THE 
MATRIXALDETAUE 
ENTREVISTA A NIDEO KOJIMA SOBRE 
EL PRESENTE Y FUTURO DE LASABAMOS 

• PROBAMOS LA VERSIÓN USA DE TEKKEN 5 
•TODO LO ULTIMO SOBRE PSP... 


nNI=ll_l5l=IMa5: 


•MIDNI6HTCLUB3:D.E. 

•JUICED 

•MONSTERHUKTER 
•HAUNTIHGÓROUND 
• THE BARD'S TALE 
•CHAMPIOHSOFHORRATH: 
RETURHTOARMS 
todas las novedades del mes 





HIMNOS 





85161 Perdóname 82984 

85069 Antes muerta que sencilla 82935 
85103 Baila morena 
84826 Dale don dale 
84202 Telefono antigu^ 

84760 Obsesión 
84428 Asturias 
84997 Valió la pena 
82652 Fiesta Pagana 
85119 Búscate un hombre... 


80093 


80108 


84961 


993 


84976 


80277 


POL 


^82172 Barcelona 

Real Madrid 
Cara al sol 
Athletic Bilbao 
H. de España 
H. Republicano 

Atlético Madrid 

t50^ Enjoy the silence 2004 ^ 84362 Champions League 

La internacional 
Betis 
Els segadors 
Sevilla F.C. 


Paquito El Chocóla... ® 83188 
Noches de bohemia ^ 84446 
Equador 82123 
Benny Hill s 83808 
Lose my breath 2 84094 
Precisamente ahora ^82124 


Du hast ^ 84494 
American idiot 482190 
Nothing else matters 484489 
83258 


TCCriNO-DANCC 


Ej: Envía POL 80428 al 7484 para escuchar "Asturias" en tu móvil. 


NACIONALES 


851 58 Volverte a ver 

851 50 La gata (palante) 

84920 Pastillas de freno 

85033 Nada valgo sin tu amor 

85085 Por que no ser amigos? 
84642 Angel malherido 

84904 Hablando en plata 

83849 Molinos de viento 

85113 Dile 

84919 Una foto en blanco y negro 
85031 No soy un Bastritboy 
851 48 Quiero ser tu sueño 

84791 La rueca 

82380 Dame Veneno 

8491 8 Camina y ven 


CINE/TV 


84226 
80056 
85121 
84203 
83814 

84937 Kill Bill 85046 

84067 El Exorcista 84973 

84724 El bueno, el malo, feo 85037 
84440 El señor de los anillos 84926 
80017 Misión Imposible 
80143 La Pantera rosa 

84759 Gladiator 80726 

84064 Star Wars 80239 

83883 Fraggle Rock 84943 

80096 Pulp Fiction 80111 

80025 Los Simpsons 85061 

85083 Aqui no hay quien viva 83655 

80044 Rocky 80217 

80125 Mortal Kombat 80298 

84207 El Padrino 84624 


Cafe del mar 
Insomnia 
Bootsy bootsy bo... 
Dos gardenias 
Satisfaction 
Pump it up 
Cali on me 
Flashdance 
Despre tiñe 


POP/ROCK 


No woman no cry 
Final Countdown 
Accidentally in love 
Sweet Child of Mine 
Just lose it 
Thunderstruck 
Satisfaction 
Master of Puppets 
The trooper 


SONIDOS REALES 


1IT/WCIONr& DL EAMOSOS 


PORTERO ~.un poquito de por favor... 

TORRENTE ¿Te k) vas a creer??? 

BORIS Histérico como siempre 

RAMBO No siento las piernas. . . 

ROCHOLO De locura... ¡A tope! 

AZNAR ¡Sin comentario! 

PAPUCHI Eso sí que es rarmro 

PUJOL ¡Espeluznante! 

POZI Borracha... ¡Mítico!!! 

LMOYA - a ras, a ras!!! 

PREYES Soy yo, el móvil 

BUSTAM Jo tío cógelo porque. . .. 

SHINCHAN La risa del niño travieso 

PUERTORICO "Y esssooo". . . inconfudible 
VELANEGRA Sólo hay una para dedrio asL. 

MAIRENA Que poderío tengo en el>. 

RUIZMATEOS • • Que te pego, ¡Leche! 

Ej: Envía POL BORIS al 7484 y la voz de BORIS te avisara cuando te llamen 


EXORCISTA "Coge el teléfono. . . ¡Cabrón" 

ORGASMO Esta lo está pasando muy bien. . . 
FRANCO "Españoles. . . Franco ha muerto. . ." 

NUEVO "¡Tienes un mensaje nuevo!!!" 

PREGUNTA ... ¡y hablarás con tu móvil! 

RISA Carcajada. . . Para mearse de risa 

TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela 
VOMITO ¡Que asco! Almas sensibles, abstenerse 
SUPLICO "Por favor, que algulén me coja. . 

PAJAROLOCO¿Te acuerdas del dibujo animado? 
SUPERPIJA Osea. . . te cojo el teléfono 

PADRINO se creerán que eres de la Mafia 

TARAREO ¡Agotador! . . . pero sólo son niñas... 
FRENAZO Sorpenderá a todos ios que te rodean 
INRERNO Thriller, la carcajada. . .¡De miedo!!! 

RADIOTAXI "„shhh 1 coche para ..shhhhh . . ." 

POROMPOMPON . . . ¡pero en versión borracho! 
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Aventuras en el Harem © — 1005 
Las Arenas del Tiempo © — 1281 
El alma del guerrero © — 1301 
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LADROh 


bajlarhí' 


nHACHAg 


E|: Envía COLOR 39055 al 7484 y tendrás al PERRITO en tu móvil. 

Xsmbién al: 806 SZ 62 33 


C0t0L»lL^Lff484 

Envío COLOR ITALIA ol 74M f se animará 
la bandera de ITALIA en tu móvil. 


Ej: Envía COLOR KARATEKA al 7484 y verás como se defiende. 
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